Terminologicky slovnik

Terminologicky slovnik obsahuje zakladné pojmy pouzivané v dokumente Vychodiskd zmien vo
vzdeldvacich oblastiach — Charakteristika a ciele vzdeldvacich oblasti pre zdkladné vzdeldvanie.
Klticové pojmy definované pre jednotlivé vzdeldvacie oblasti (podoblasti/vyucovacie predmety) su
abecedne usporiadané a oznacené tucnym typom pisma. Za kazdym slovnikovym heslom je v zatvorke
uvedena skratka prislusnej vzdeldvacej oblasti, v ktorej sa dany termin nachadza.

Jazyk a komunikacia, ktora zahfiia podoblasti/vyucovacie predmety slovensky jazyk a literatura, jazyk
narodnostnej mensiny a literatura, slovensky jazyk ako druhy/cudzi jazyk a cudzie jazyky, je
oznacovana skratkou JaK.

Matematika a praca sinformaciami, ktord zahfiia podoblasti/vyucovacie predmety matematika
a informatika, je oznacovana skratkou MaPI.

Clovek a priroda je oznacovana skratkou CaP.
Clovek a spolo¢nost je oznacovand skratkou Cas.

Umenie a kultdra, ktora zahfria podoblasti/vyucovacie predmety hudobnd vychova a vytvarna a
vizualna kultdra (vytvarnd vychova), je oznacovana skratkou UaK.

Clovek a svet prace je ozna¢ovana skratkou CaSP.

Zdravie a pohyb je oznacovana skratkou ZaP.



aktivna skola (ZaP) — v o vzdelavacej oblasti Zdravie
a pohyb tento termin oznacuje pohybové aktivity
pred skolou a po Skole (napr. aktivny transport),
pocas skoly (napr. aktivne prestavky, aktivity v SKD)
a pocas vyucovania (telesna a Sportova vychova, iné
predmety).

algoritmické myslenie (MaPl) - schopnost
zostavovat rieSenie problému sériou
systematickych logickych krokov, ktoré
spracovavaju vstup a na jeho zaklade vytvaraju
vystup.

algoritmus (MaPl) — presny predpis, pomocou
ktorého sa da vyriesit dany typ ulohy.

artefakt (UaK) — objekt, ktory vznikol ludskou
aktivitou;  dielo vytvorené tvorivou aktivitou
autora.

cudzi jazyk (JaK) — jazyk odlisny od materinského
jazyka prislusnikov jazykového spolocenstva a
zaroven odliSny od vyucovacieho jazyka Skoly.
Zakon ¢. 245/2008 Z. z. o vychove a vzdelavani
(Skolsky zdkon) a o zmene a doplneni niektorych
zakonov (§ 12 ods. 7) vymedzuje cudzi jazyk ako
jazyk iného Statu, s ktorym Slovenska republika
uzavrela dohodu, podla ktorej bola zriadena skola
alebo trieda s druhym vyucovacim jazykom tohto
Statu, alebo jazyk iného Statu, ktorého jazykom nie
je jazyk narodnostnej mensiny alebo etnickej
skupiny.

¢as (CaS) — spolu s priestorom je &as zakladnou
formou, kategériou a podmienkou kaZdej
skusenosti. RozliSujeme vonkajsiu stranku casu,
ktora je vSetkym spolo¢na a meratelna a vnutornd,
individualnu, prezivana stranku casu, ktora raz

uteka alebo sa vlecie. Aj casové oznacenia su bud'

absoldtne alebo relativne. Cas zohréava velku dlohu
v kazdom pribehu, v rozpravani a v jazyku voébec,
napriklad gramaticky cas.

¢innostne zamerany pristup (JaK) — pristup k u¢eniu
sa a pouzivaniu (cudzieho) jazyka ako sucast
SirSieho socidlneho kontextu, pri ktorom Ziak plIni
svoje Ulohy (nie vyhradne jazykové) za danych
okolnosti v konkrétnom prostredi vykonavanim
konkrétnej ¢innosti.

¢lovek (CaS) — komponent ¢lovek vo vzdeldvacej
oblasti CaS reprezentuje personalny a osobnostny
rozmer Skolskej edukacie. Tento komponent
zd6raznuje hodnotovy a persondlny rozmer rozvoja
a seba rozvijania Ziaka a vnasa ho do komplexného
Zivota skoly. Jeho tazisko spociva na predmetoch
naboZenska a eticka vychova, ale rovnako prenika aj
do inych predmetov a medziludskych vztahov v
skole.

deti cudzincov (JaK) — zdkon ¢. 245/2008 Z. z.
o vychove a vzdelavani (Skolsky zakon) a o zmene
a doplneni niektorych zakonov (§ 146 ods. 1)
vymedzuje deti cudzincov ako:

— deti 0s0b, ktoré su ob¢anmi iného $tatu alebo
os6b bez Statnej prislusnosti, s povolenym
pobytom na Uzemi Slovenskej republiky;

— deti Ziadatelov o udelenie azylu na uzemi
Slovenskej republiky podla osobitného
predpisu;

— deti Slovakov Zijucich v zahranici;

— deti ako Ziadatelia o udelenie azylu podla
osobitného predpisu;

— detiako cudzinci, ktori sa nachadzaju na uzemi
SR bez sprievodu zakonného zastupcu.

digitdlna gramotnost (MaPl) — komplexné
ovladanie digitdlnych technoldgii hlavne na
spracovanie informacii a digitdlneho obsahu,
schopnost porozumiet informaciam a pouzit ich
v roznych formatoch z roznych zdrojov
prostrednictvom digitalnych technoldgii.

digitalne technoldgie (DT) (MaPl) — elektronické
nastroje, systémy, zariadenia a zdroje, ktoré
vytvaraju, uchovavaju alebo spracuvaju udaje
(kedysi IKT).

digitalny obsah (MaPI) — [ubovolny obsah, ktory
existuje vo forme digitalnych Gdajov (tiez digitalne
média).

digitdlny dokument (MaPl) — digitalne informacie,
ktoré boli zostavené a naformatované na konkrétny
ucel, ktoré obsahuju obsah a Strukturu.

dominantny jazyk (JaK) — jazyk, ktory nemusi byt
prvym jazykom jedinca, ale hovoriaci ho
najcastejSie pouziva a/alebo sa v fom citi
najistejsie. Moze sa nim stat aj druhy jazyk, ktory
postupne vytladi prvy jazyk.

druhy jazyk (L2) (JaK) —jazyk, ktory si jedinec osvojil
neskor ako prvy jazyk, a ktory nie je materinskym
jazykom hovoriaceho (¢asové hladisko) alebo jazyk,
v ktorom je jazykova kompetencia jedinca na nizsej
urovni (hfadisko dominancie). Je to oficidlny
(Statny) jazyk krajiny, v ktorej jedinec Zije ako
rezident. Je to jazyk verejnej komunikacie, uradnej
sféry, vzdelavacieho systému, obchodu a pod. Ziaci
si osvojuju tento jazyk nielen v Skole, ale aj
pocuvanim a pozorovanim kazdodennych situacii.
Na Slovensku je statnym jazykom slovensky jazyk, a
preto je pre deti cudzincov a pre deti prislusnikov
narodnostnych mensin druhym jazykom.

ekonémia (CaSP) — spolo¢enska veda, ktord opisuje
a analyzuje, akym spdsobom si spolo¢nost vybera
spomedzi vzacnych zdrojov, aby uspokojila svoje
potreby.



elementarna gramotnost (JaK) — osvojenie si
zakladov citania a pisania.

elementarne hudobné nastroje (UaK) — rbzne
okolité objekty, detské zvukové hracky, nové v
sucasnosti vznikajuce nastroje, napr. boomwhackre
(bobotubes).

elektronicky hudobny nastroj (UaK) — hudobny
nastroj, ktory vytvara zvuk pomocou elektronickych
zariadeni a elektrického prudu, resp. iného zdroja
energie (syntetizator, keyboard, sekvencer, pocitac
a pod.) Svojim vyzorom napodobriuje hudobné
nastroje: gitary, klavir a pod.

enaktivna reprezentacia (MaPl) — reprezentacia
zaloZzenda na Ccinnosti Ziaka, pri ktorej casto
manipuluje s predmetmi alebo pomdckami
na aktivne ucenie sa. Napriklad enaktivnymi
reprezentaciami ¢isla 5 mozu byt: vykonanie 5
krokov Ziaka, patnasobné tlesknutie, vybranie
piatich predmetov. Alebo enaktivnou
reprezentaciou operacie s¢itania je ¢innost zhrnutia
predmetov do jedného celku realizovaného
napriklad pomocou kociek, na pocitadle alebo na
prstoch.

etymologicky pravopis (JaK) — pisanie podla
povodu slov; pri domacich slovach ide o tzv.
vybrané slova; poévodny pravopis ostava pri
niektorych slovach cudzieho povodu (kino, bicykel,
lady, know-how atd").

facilitator (JaK) — jedna z uloh uditela, spociva vo
vytvdrani vhodnych podmienok na aktivne ucenie
sa ziakov. UmozZniuje im pytat sa otazky, davat
vlastné priklady, tvorit vlastné vysvetlenia
a hypotézy, podnecuje zvedavost a ochotu udit sa.

finanéna gramotnost (CaSP) — schopnost pouZivat
poznatky a zrucnosti na efektivne riadenie
vlastnych finanénych zdrojov s cielom zaistit si
celozivotné financéné zabezpecenie.

fonematicky pravopis (JaK) — piSeme podla
vyslovnosti (osobitné pripady sd napr. makké
slabiky de, te, ne, le, kde nepiSeme makcen).

funkéna gramotnost (JaK) — pouZivanie Cditania
a pisania na ro6zne Ucely.

genericky model (MaPl) — zovSeobecneny model,
ktory Ziakom pomaha pracovat so $pecifickymi
matematickymi  objektami. Vznikd procesom
zovSeobecnenia  (generalizdciou) zo suboru
izolovanych modelov. Proces je Casto sprevadzany
tzv. AHA-efektom. Napriklad prsty alebo pocitadlo
si  generickym  modelom pre pocitanie
s prirodzenymi &islami, alebo modely obdiZnika,
usecky, resp. kruhu su vhodnymi generickymi
modelmi pre prdcu so zlomkami.

haker (MaPl) — osoba, ktord neopravnene vstupuje
do komunikacnych sieti, pocitacovy pirat (hacker).

hovorena produkcia (JaK) — formulovanie suvislého
ustneho jazykového prejavu.

hra na hudobnych nastrojoch (UaK) — aktivne
pouzivanie hudobného nastroja, t. j. fyzicky kontakt
s hudobnym  ndstrojom  priamym telesnym
dotykom, alebo prostrednictvom pomocnych, zvuk
iniciujucich predmetov (pali¢ka, slacik, plektrum,
pakovy mechanizmus a pod.) ako sucast vedome;j
hudobnej ¢innosti. V hudobnej vychove hudobnym
nastrojom je aj akykolvek objekt (r6zny material a
velkost), ktory je za istych okolnosti schopny
generovat zvuk a prostrednictvom vedomej [udske;j
¢innosti sa stava sucastou hudobného procesu.

hudobno-dramatické vyjadrenie hudby (UaK) —
syntetizuje vyrazové prostriedky viacerych druhov
umenia v dramatickom umeni. Vychadza z hudby

.....

v konkrétnom hudobnom tvare, Strukture a forme.

hudobny artefakt (UaK) — znejlice hudobné dielo,
znejuca podoba hudobného diela, interpretovand
fudskym hlasom, hudobnym ndstrojom, resp.
hlasom a hudobnym ndstrojom atd.

hudobny vkus a hudobné preferencie (UakK) -
predstavuji  hudobno-psychologicki kategériu,
ktora zavisi od kvality hudobnych postojov. Ide
o viac-menej uvedomely subor kritérii, ktoré sa
uplatfiuju pri vybere a hodnoteni estetickych —
hudobnych podnetov. Zahffia moznost slobodného
vyberu a vyjadrenie zaujmu o urcity druh hudby ¢i
interpreta.

ikonicka reprezentacia (MaPl) - graficka
reprezentacia pojmov, vztahov alebo postupov,
napriklad pomocou ikon, obrazkov, ¢i diagramov.

imagindcia (UaK) — predstavivost, obrazotvornost,
vedome ovladana tvoriva fantazia.

induktivne prirodovedné vzdelavanie (CaP) -
pedagogicky pristup, kde su Ziaci vedeni k
pozorovaniu objektov, javov, Ci situdcii tak, aby
nasledne dokazali identifikovat spolo¢né znaky, €i
principy a zovseobecnili poznatok, ktory skimané
objekty, javy a situacie charakterizuje. Ulohou Ziaka
je objavit poznatok na zaklade dostatocne
precizneho skdmania, pricom uditel ho v jeho
vyskumnej snahe naviguje tak, aby sa k objaveniu
Uspesne dopracoval. Je opakom deduktivheho
vzdeldvania, ked' je Ziakom najprv sprostredkovany
vseobecny  poznatok, ktory je nasledne
demonstrovany ilustraciami, prikladmi,
pozorovaniami.



inferencie (JaK) — najdélezZitejSi proces pri
porozumeni textu: vyvodzovanie informacii, ktoré
nie su v texte vyjadrené priamo (tzv. Citanie alebo
pocuvanie medzi riadkami) .

integrativny tematicky celok (CaS) — tematicky
celok obsahu vzdeldvania (uciva), ktory prepaja
jednotlivé vyucovacie predmety alebo discipliny.
Tym prispieva k vyraznejsej sudrznosti
vzdeldvacej oblasti a zvyrazneniu vztahu
vzdeldvania k Zivotnym otazkam, problémom
a témam. Principom vytvorenia tematického celku
je téma, nie disciplina alebo predmet.

interpunkény  pravopis (JaK) -  pravopis
interpunkénych znamienok (Ciarka, dvojbodka,
spojovnik, otaznik atd).

jazykové kompetencie (JaK) —zloZzka komunikacnej
kompetencie zahffajuca vedomosti a zrucnosti
v  oblasti jazykového systému (lexikalne,
fonologické, syntaktické) a dalSie dimenzie jazyka.

kariérova vychova (CaSP) — systém podpornych
opatreni, ktoré su zacielené na vytvdranie
podmienok umoZiujlicich optimdlny rozvoj
kazdého Ziaka vsu-lade s jeho individualnymi
dispoziciami, stimulujice motivaciu Ziaka stat sa
autentickou vnutorne integrovanou
a socializovanou osobnostou.

kompozicné principy (UaK) — sibor usporadujucich
zékonitosti v tvorbe umeleckého diela (symetrie/
asymetrie, rytmy/arytmie, rovnovahy/nerovno-
vahy, suzvuky/kontrasty, proporcie, formaty,
detaily/celky, zabery, pohyb, ¢lenenie Ccasu,
stupnovanie a uvolnenie a pod.).

komunikacna interakcia (Jak) -  dialog
s komunika¢nym partnerom v r6znych prostrediach
a situdciach.

komunikaénd kompetencia (JaK) - systém
jazykovych, sociolingvdlnych a pragmatickych
zloziek, ktoré umoZfiuju jednotlivcovi pouzivat
jazykové prostriedky v beZznych komunikaénych
situdciach.

komunikacna uloha (JaK) — aktivita zacielend na
interakciu, produkciu, recepciu ¢ mediaciu
ucastnikov komunikacie.

komunikacné jazykové cCinnosti (JaK) -
komunikac¢né aktivity zamerané na plnenie
komunikacnych uloh.

komunikacia prostrednictvom DT (MaPl) -
akakolvek pocitacova technoldgia na komunikaciu,
napriklad osobna komunikacia, sprostredkovanie
informacii, zabava.

komplexna gramotnost (JaK) — vyuZivanie &itania
a pisania pri narocnejsich tlacenych a digitalnych
textoch; vSsirSom vyzname oznacCuje sumar
vSetkych tzv. doménovych gramotnosti, ako je
napriklad literdrna gramotnost, prirodovednd
gramotnost, matematickd gramotnost, vizualna
gramotnost, pohybova gramotnost a dalsie.

krokovanie (MaPI) — proces rucného alebo
strojového vykonavania programového kddu
s konkrétnymi vstupmi.

kurikulum - kurikulum zadkladného vzdeldvania
mobzZe byt chdpané ako synonymum pre Statny
vzdeldvaci program pre zdkladné vzdeldvanie,
spravidla sa vSak tento pojem (kurikulum) chape
SirSie. Okrem formdlneho vzdelavacieho programu
kurikulum zahffia aj vSetky sprievodné materialy
konkretizujuce ciele a obsah vzdelavania, napriklad
ucebnice a iné edukacné prostriedky. Kurikulum sa
taktiez nemusi vztahovat len na samotné formalne
vymedzené poziadavky na vzdelavanie ako ich
nachadzame v $tatnych &i Skolskych vzdeldvacich
programoch, ale oznacuje sa nim aj to, ¢o si Ziaci
redlne osvojili. Vtedy hovorime o dosiahnutom
alebo realizovanom kurikule. Do pojmu kurikulum
sa zvykne zahtnat aj to, ¢o si Ziaci v $kole osvoijili bez
toho, aby ich k tomu ucitelia vedome viedli a aby to
bolo planované vo formalnom kurikule (napriklad
to, Ze Ziaci sa u€ia poznavat a vyrovnavat s r6znymi
Stylmi vyucovania ucitelov), tzn. skryté kurikulum.

ladenie (MaPl)—proces zistovania a odstrariovania
existujucich a potencidlnych chyb v softvérovom
kode, ktoré mobiu spbsobit jeho neodakavané
spravanie alebo spadnutie.

fudsky svet (CaS) — kategdria, ktord spdja,
identifikuje a Specifikuje celd vzdelavaciu oblast
Clovek a spoloénost. Privlastok ,ludsky“ zvyrazriuje
$pecifikum vzdelavacej oblasti Clovek a spolo¢nost
a odliSuje ju od inych vzdeldvacich oblasti. Ludsky
svet, resp. svet Cloveka je ten, ktory vstupuje do
horizontu vnimania a konania ¢loveka, stava sa tak
svetom Zitym a kultivovanym, svetom, v ktorom
Clovek uskutoériuje svoju ludskost, so vietkymi jej
pozitivnymi i negativnymi sklonmi a moZznostami.

matematické modelovanie (MaPl) — proces
pouzivania roznych matematickych objektov
a Struktur (Cisla, rovnice, grafy, diagramy, atd’.) na
reprezentaciu situacii a rieSenie problémov
spravidla redlneho Zivota.

matematické praktiky (MaPI) — osvedcené Cinnosti
a metddy prace v matematike.

matematizacia (MaPl) — vyuzitie matematickych
prostriedkov na opis spravidla realnych situacii
a problémov. Napriklad j = a + 3 je prostriedkom na



vyjadrenie vztahu, Ze Jana ma o tri roky viac ako
Anna.

material (CaSP) — surovina spracovana do technicky
pouzitelného stavu.

metakognitivne spoésobilosti (UaK) — schopnost
sledovat, riadit a kontrolovat svoje myslienkové
procesy, ktoré sa podielaju na riadeni a regulovani
vlastnych kognitivnych procesov.

metakognicia (metakognitivny) (JaKk) — vedomé
sledovanie vlastného myslenia, napr. Ziak sam
premysla o tom, ¢i textu rozumie, alebo ¢o mu
pritom pomaha.

médium (UaK) — stbor prostriedkov vyjadrovania
a komunikacie v jednotlivom druhu umenia
(maliarstvo, socharstvo, grafika, fotografia, video,
film, architektura, dizajn, hudba, scénické umenia
a pod.).

mimoumelecké esteticno (Uak) — suhrn
estetickych vztahov, predmetov a situdcii, ktoré nie
st umeleckymi dielami (napr. bezné predmety,
Sport, kaidodenné Zivotné situacie, spolocenska
komunikacia, prirodné Gtvary).

mnohojazyénost (JaK) — koexistencia a pouZivanie
rozliénych jazykov v danom spolocenstve.

model — (MaPI) 1. konkretizacia (konkrétna
reprezentacia)  abstraktného  matematického
pojmu alebo postupu do podoby, ktora umoznuje
fyzickd alebo mentalnu manipulaciu s nim.
Napriklad ~ model od¢itania  dopocitavanim
konkretizuje abstraktny matematicky pojem
(od¢itanie 12 — 9) do podoby, ktorda Ziakom
umozriuje o iom uvazovat a diskutovat
(9 a kolko je 127?). 2. ciel alebo vysledok
matematického modelovania. Prikladom takéhoto
modelu méze byt zapis vztahu medzi priemerom a
obvodom kruhu, ktory Ziaci objavia pri manipulacii
so Spagatom a kruhmi réznych polomerov.

morfematicky pravopis (JaK) — ¢ast slova s rovna-
kym lexikalnym alebo gramatickym vyznamom
(morféma) sa piSe stale rovnako, napr. slovotvorné
pripony (stol-ik, voz-ik); gramatické koncovky (o
stroj-i, v aredl-i, v kalendar-i), koren slova pri
spodobovani (napr. med, medovy, med tecie) atd’.

mozaikovanie (MaPl) — tvorba rovinnych vyplni tak,
Ze sa Utvary neprekryvaju a nie su medzi nimi
medzery (z angl. tessellation).

multimedialny komunikat (JaK) - poskytuje
informacie prostrednictvom viacerych médii (napr.
kniha + CD, kniha + webova stranka/mobilnd
aplikacia).

multimodalny text (JaK) — text, v ktorom sa
kombinuje jazykova zlozka s inou zlozkou, napr.
jazyk a staticky obraz (powerpointova prezentacia,
obrazova kniha) alebo jazyk, dynamicky obraz a
zvuk (videoreportaz).

mzda (CaSP) — cena prace, obvykle potitana podla
mzdovej tarify alebo mzdovej sadzby. Vypldca sa
v dohodnutych terminoch, spravidla mesacne.

nestandardné algoritmy operacii (MaPl) -
algoritmy scitania, odcitania, nasobenia alebo
delenia, ktoré sa Standardne nevyucuju. Tieto
algoritmy moézu slidzit ako kompenzaéna pomdcka
pre Ziakov, ktori maju problémy zvladnut
Standardné algoritmy, alebo ako matematické
obohatenie pre Ziakov, ktori Standardné algoritmy
zvladaju. Prikladom su algoritmy Ciastoénych suctov
alebo sucinov, v ktorych sa zapisuju aj Ciastocné
vysledky.

ne-model (MaPl) — jav, pripadne objekt, ktory
nespiia zadané poZiadavky modelu, resp.
nezodpovedd matematickej definicii  pojmu.
Napriklad pri  zavedeni pojmu pravidelny
mnohouholnik ukaZzeme aj také utvary, ktoré nie su
pravidelnymi mnohouholnikmi. Ne-modely maju
dolezitu ulohu napriklad pri ziskavani spravnych
predstav o geometrickych Utvaroch.

performancia (UaK) — umelecké predstavenie,
stvarnenie, predvedenie, ¢innost. V oblasti hudby
méze mat podobu ,Zivého" hrania alebo spevu v
konkrétnej situacii, obvykle v pritomnosti
publika, resp. spoluZiakov, podobu interpretacie
hotovej kompozicie alebo aj improvizacie v
pritomnosti publika.

pisana produkcia (JaK) — vytvaranie a Stylizovanie
pisaného textu.

pocitacovy virus (MaPl) — skodlivy pocitacovy
program, ktory je nahrany do pocitaca pouzivatela
bez jeho vedomia a vykondva Skodlivé Cinnosti.

podnikanie (CaSP) -  sustavna ¢innost
uskutocnovana podnikatefom vo vlastnom mene,
na vlastni zodpovednost s cielom dosiahnut zisk.
Podnikanie  upravuji  Obchodny  zakonnik,
Zivnostensky zékon a Obciansky zakonnik. Pravne
formy  podnikania su: Zivnosti, obchodné
spolocnosti, druzstva, osobitné formy podnikania.

podnikavost (CaSP) — schopnost jedincov premenit
napady na redlne ¢iny, chopit sa iniciativy, niest
zodpovednost, prijat riziko a dosahovat ciele.
Podnikavostou sa rozumie schopnost vyuzZivat
prileZitosti a napady a vytvarat z nich hodnoty pre
ostatnych. Jej podstatou je tvorivost, kritické
myslenie a rieSenie problémov, iniciativa
a vytrvalost a schopnost spolupracovat s ostatnymi



s cielom planovat a riadit projekty, ktoré maju
kultdrnu, spolocensku alebo komerénu hodnotu.

pohybova gramotnost (ZaP) — ziskana dispozicia
ludského jedinca zahrfiujica motivaciu, istotu a
pohybové schopnosti, ktoré su zakladom pre
pohybovu aktivitu ako integralnu sucast ludského
Zivota“.

pohybové kompetencie (ZaP) — zdkladné pohybové
kompetencie moZno povaZovat za kontextovo
zavislé a funkéné dispozicie vykonov, ktoré sa mozu
vyvijat zo situacne Specifickych poZiadaviek v
kultire pohybu, Sportu a cvicenia. Udrziavaju
riadenie poziadaviek na motoriku, su trvalo
naucitefné a zohladfiuju predchadzajuce skuse-
nosti.

pohybové vyjadrenie hudby (UaK) - akdkolvek
vedoma, alebo podvedoma (pohybova) telesna
aktivita priamo suvisiaca s hudbou. Je bud reakciou
na hudobny podnet alebo sama je inicidtorom
vytvorenia zvuku v hudobnom procese (hra na
hudobnom nastroji). Vychadza z prirodzenej Gzkej a
neoddelitelnej spatosti hudby a pohybu. Hudba
asociuje pohyb, hudba je pohyb.

povaha vedy a vedeckého skiimania (CaP) — typické
postupy skimania, ktoré je mozné charakterizovat
urcitymi principmi, prostrednictvom ktorych je
zabezpecené, Ze vytvorené poznanie bude
dostato¢ne doveryhodné. Medzi zdkladné prvky
povahy vedy zaradujeme objektivnost pouzivanych
postupov (preciznost postupov, opakovanie merani
a pod.), verifikovatelhost vytvorenych poznatkov
(prednostne sa vyhladavaju doékazy, ktoré ich
spochybnia, nie dokaZu), kooperativnost (vedecké
poznatky sa tvoria v diskusii) a docasnost
(vytvorené vedecké poznatky podliehaju
neustdlemu preverovaniu ich platnosti). Vedecké
poznanie podlieha zmenam. Poznavanie je
kreativne, vyznacuje sa objektivnostou,
i subjektivitou, je ovplyvnené spoloénostou a kul-
tirou, ma empiricky zaklad (opiera sa o
pozorovania a interpretacie), je ukotvené vo
vedeckych tedriach a zdkonoch, a pouZiva rézne
metddy.

poznatkovy formalizmus (MaPl) — poznatkova
Struktura, v ktorej su matematické poznatky
izolované, Ziaci nechdpu vztahy medzi nimi, alebo
ich nedokazu aplikovat v inom kontexte nez v tom,
v ktorom sa ich naudili. Vznikd napriklad ako
dosledok dérazu na memorovanie poznatkov alebo
v prostredi chudobnom na modely a reprezentacie.

pragmatické kompetencie (JaK) - zlozka
komunikacnej kompetencie tykajuca sa schopnosti
funkéne vyuZivat jazyk (identifikacia typov a foriem

textov, ich vnuatorného usporiadania, produkcia
jazykovych prejavov, a pod.).

pragmatika jazykovych prostriedkov (JaK) -
napriklad, ak vyberom slov vyjadrujeme svoj vztah
k tomu, o pomenuvame (expresivnymi slovami
vyjadrujeme city, odbornymi terminmi sa
vyjadrujeme presne a odborne a pod.).

priestor (CaS) — chdpeme ako fyzicky, matematicky
(geograficky) vymedzeny objektivny systém, ale aj
ako kultirnu a existencidlnu dimenziu fudi, ktora
nas vzajomne vzdaluje a priblizuje, v ktorej sa
odohravaju nase Zivotné zapasy a dohody, ktora nas
vyzyva identifikovat a prekracovat hranice.

prirodovedna gramotnost (CaP) — spdsobilost
ziskavat a pouzivat prirodovedné vedomosti,
identifikovat otazky, utvarat dbékazmi podlozené
zavery, ktoré pomahaju pri vytvarani predstavy a
tvorbe rozhodnuti o prirodnom svete a zmenach,
ktoré v nom prebiehaju, a ktoré sposobuje clovek
svojou ¢innostou.

prirodovedna predstava (CaP) — stbor poznatkov
a vsetkych ich vztahov, ktorymi ¢lovek disponuje (v
prirodovednej oblasti) pri vlastnom vysvetleni si
prirodnych javov. Ziaden poznatok sa nevyskytuje
izolovane. Vsetky suU usporiadané do vztahov,
pricom jednotlivé vztahy sa vzajomne ovplyviuja. vV
mysli ¢loveka sa tak vytvaraja urcité Struktury, do
ktorych sa postupne zaclefiuju nové poznatky a
vedomosti. Tym, Ze sa do urcitej skupiny zacleni
novy poznatok, ovplyvni sa tak i celd skupina
predoslych poznatkov, ale i novy poznatok je
ovplyvneny tymi predoslymi. Na zaklade tychto
vedomosti si potom vytvdrame svoje predstavy
o vietkom okolo nas. Cim mame viac vedomosti
o danom jave alebo objekte, tym by aj nasa
predstava o flom mala byt vedeckejsia ¢i
dokonalejsia.

profesijnd orientacia (CaSP) — vytvdranie a
rozvijanie redlneho profesijného ciela Ziaka.

programovanie (MaPl) — proces, ktorym sa riesi
algoritmicky problém a zrealizuje sa
v programovacom jazyku.

prvy jazyk (L1) (JaK) — jazyk, ktorému je dieta
vystavené a ktory pouZiva od narodenia (vacsinou
materinsky jazyk).

rastrova grafika (MaPl) — spdsob uloZenia
grafickej informacie opisom jednotlivych bodov
usporiadanych v myslenej mriezke.

reprezentacia (MaPl) — vSeobecny alebo typicky
predstavitel abstraktnych matematickych pojmov
alebo vztahov, ktory zdéraztiuje ich spolo¢né znaky
alebo charakteristiky. Napriklad &islo tri méze byt



reprezentované tromi kockami, tromi bodkami na
hracej kocke, tromi dupnutiami, trojuholnikom,
slovom ,tri“, znakom 3 alebo Ill a podobne. Alebo
»,2n“ je reprezentaciou parnych cisel, ak chapeme n
ako lubovolné celé Cislo.

reprezentacia udajov (MaPl) — forma, v ktorej sa
udaje ukladaju, spracuvaju a prenasaju.

rizikdi DT (MaPl) — nechcené a neocakavané
dosledky, ktoré vznikaju pri  spracovavani
informacii, patri sem aj zneutzitie osobnych udajov,
kybersikana.

sémanticky pravopis (JaK) — podla vSeobecného
alebo jedine€ného vyznamu sa odliSuje pravopis
vSeobecnych a vlastnych podstatnych mien (mesto
— Presov).

sociokulturne konvencie (JaK) - pravidla
socialneho kontaktu a komunika¢ného spravania v
istej kulture (nadvazovanie kontaktu, zasady
zdvorilosti, pouZivanie gest a pod.).

sociolingvalne kompetencie (JaK) — sdhrn
vedomosti a zrucnosti, ktoré su potrebné na
zvladnutie komunikacie v oblasti spolocenskych
dimenzii jazyka.

softvérové nastroje (MaPl) — aplikacie v pocitadi,
ktoré sluzia na ziskavanie, spracovavanie informacii
a pripravu digitdlneho obsahu.

spoloénost (CaS) — trvalo vzdjomne prepojend
skupina ludi, ktord zvycajne spaja jazyk ako
najddlezitejSi  prostriedok komunikacie, istd
predstava spravania a mravov, spolo¢na minulost a
tradicie, fyzicka blizkost a mnoiZstvo skuto¢nych
stretavani, Casto zdielané ciele a hodnoty.

Spolocny eurdpsky referencny ramec pre jazyky
(JaK) — dokument Rady Eurdpy, ktory definuje
jednotlivé urovne ovldadania (cudzieho) jazyka,
poskytuje spolocny zdklad na vypracovanie
uebnych osnov na vyucbu jazyka, smernic na
pripravu u¢ebnych planov, skisok a tvorbu ucebnic.

spolupraca prostrednictvom DT (MaPl) -
vyuzivanie DT na spolupracu jednotlivcov a timov.

sposobilost - zadkladnd ciefovd kategodria
vzdelavania, ktorou sa definuju ucebné vystupy v
jednotlivych vzdeldvacich oblastiach a predmetoch
pre jednotlivé vzdeldvacie cykly. Spdsobilost
znamena schopnost zmysluplne vyuZivat osvojené
obsahy vzdelavania v situaciach, ktoré tieto obsahy
reprezentuju, tak v Skolskom, ako aj mimoskolskom
kontexte. Spdsobilost v sebe obsahuje komponent
vedomosti, zrucnosti i postojov, a to v r6znom
pomere, v zavislosti od aktivity, ku ktorej sa
prisluénd spdsobilost vztahuje. Uroven sposobilosti
postupne narasta a rozsiruje sa. Spdsobilost ¢itania

napriklad postupuje od spdésobilosti doslovného
porozumenia C¢itaného textu, cez spodsobilost
analytického hodnotenia textu az po kritické Citanie
s rozpoznanim autorskych imyslov. Spdésobilosti su
pre jednotlivé vzdeldvacie oblasti Specifické a ich
budovanie sa oznacuje aj ako rozvoj doménovych
gramotnosti (napriklad jazykova gramotnost,
matematickd gramotnost, pohybova gramotnost),
preto uceleny stbor spdsobilosti mdze byt nazvany
aj ako gramotnost. Existuju aj prierezové
sposobilosti (tykajuce sa napriklad sposobilosti pre
spolupracu, solidaritu, prezentacné spdésobilosti),
ktoré byvaju niekedy oznacované ako prierezové
kompetencie.

sposobilost vedeckej prace (¢innosti) (CaP) -
procesualna stranka prirodovednej gramotnosti.
Primerane rozvinutd spdsobilost vedeckej prace
predstavuje nastroj na to, ako menit vlastné
nedokonalé prirodovedné predstavy a zabezpecuje
neustalu pracu s vlastnym poznanim. Rozvinuta
spOsobilost vedeckej prace reprezentuje nastroj
raciondlneho uvazovania o informdciach, ktoré sa k
jedincovi dostdvaju a zabezpeluje prijimanie len
tych, ktoré su dostatocne doveryhodné.

symbolicka reprezentacia (MaPI) — v matematike
ide o reprezentaciu matematickymi symbolmi.
Napriklad cislo o tri vacsSie ako dvojnasobok iného
Cisla sa dd reprezentovat matematickymi symbolmi
ako 2m + 3.

synestézia (UaK) - jav, ktory spociva v tom, Ze
podnet pbésobiaci na jeden zmyslovy organ vyvolava
zaroven aj dodatocny pocit alebo predstavu, ktora
je charakteristickd pre iny zmyslovy orgéan (chut na
zaklade ¢uchu, farebné predstavy zvukovych ténov,
pocity chladu alebo tepla na zaklade vnimania farby
a pod.).

Skolska matematika (MaPl) — matematika, ktora
tvori obsah vyucovania v Skole.

Skolsky experiment (CaSP) — metdda, v ktorej sa
spaja fyzikdlny, chemicky alebo technicky proces
s procesom myslenia a poznania; pomaha Ziakovi
ziskat nové poznatky a spdsobilosti, ktoré
prispievaju k rozvoju myslenia.

statny jazyk (Uradny alebo oficidlny jazyk) (JaK) —
na uzemi Slovenskej republiky je Statnym jazykom
slovensky jazyk, ktory ma osobitné postavenie
oproti vSetkym jazykom, ktoré sa pouZivaju na
uzemi Slovenskej republiky, ma pred nimi prednost.
Je zavazny vo vymedzenych komunikaénych
situdciach, v konkrétnych oblastiach verejného
styku. Ide o jazyk v jeho kodifikovanej podobe
(zdkon ¢&. 270/1995 Z. z. o Statnom jazyku
Slovenskej republiky).



statny vzdelavaci program — formalne planované
kurikulum, v ktorom Stat stanovuje cielové,
obsahové, procesudlne a dalSie organizacné
poZiadavky, ktoré kazda skola musi akceptovat pri
tvorbe svojho skolského vzdelavacieho programu.
Statny vzdeldvaci program je vychodiskom
a opornym bodom pri tvorbe Skolskych
vzdeldvacich programov, pri tvorbe a schvalovani
edukacnych prostriedkov, ako aj pri priprave a
realizacii externych evalua¢nych nastrojov na
narodnej Urovni (narodné testovania). R6zne Statne
vzdeladvacie programy sa zvyknu odliSovat mierou
detailnosti a direktivnosti. V su¢asnosti sa preferuju
menej detailné Statne vzdeldvacie programy, ktoré
uréuju len zakladny ramec cielov, obsahu a
organizacie vzdeldvania, pricom Skoldm poskytuju
vacsiu mieru slobody pri vytvarani Skolskych
vzdeldvacich programov.

Struktura udajov (MaPl) — konkrétny spoOsob
usporiadania udajov v pocitaci tak, aby sa dali
efektivne pouzivat.

technické vzdeldvanie (CaSP) — osvojenie si
technickych resp. technologickych poznatkov,
vedomosti, schopnosti, zru¢nosti a navykov, ktoré
si nevyhnutné pre profesionalnu cinnost ludi
v dospelom, produktivnom veku, ako aj pre
kazdodenné potreby Zivota deti i dospelych.

technolégia (CaSP) — produkt alebo rie$enie
tvorené suborom nastrojov, metdd a technik
urcenych na vyrieSenie problému.

transverzalne kompetencie (JaK) - kritické
myslenie, kreativita, iniciativa, schopnost riesit
problémy, schopnost hodnotit a prijimat riziko,
schopnost prijimat rozhodnutia.

varieta jazyka (JaK) — slovencina sa ¢leni na variety
(utvary, formy), ktoré sa pouzivaju na celom tzemi
(spisovny jazyk, bezna/standardna varieta) a ktoré
sa pouzivaju v istom regiéne (ndrecia) alebo v istej
socialnej skupine (slang).

vecna recepcia (JaK) — porozumenie textu
(¢itaného alebo pocuvaného), ktory je zdrojom
informacii (vecny text).

vedecko-technicka gramotnost (CaSP) — schopnost
participovat na uZivani vedy a techniky v jej vlastnej
podstate. Jej elementdrna baza je vymedzena v
troch linidch:

1. Postojovy rdmec — (napr. chapat ulohu vedy a
techniky v spoloc¢nosti z pohfadu ekonomickych,
ekologickych, socidlnych, estetickych a moralnych
vztahov);

2. Obsahovy rdmec — (napr. orientdacia vo vedeckych
a technickych pojmoch a procesoch);

3. Procesudlny ramec — (napr. ovladanie metdd a
systému vedeckého skiimania).

vektorova grafika (MaPl) — spdsob definovania
obrazovych informacii pomocou postupnosti
prikazov alebo matematickych zapisov.

verbalizdcia (MaPl) — slovné vyjadrenie
matematickych pojmov, vztahov alebo postupov.
Niekedy sa méze chapat ako opak symbolizacie
(pozri termin symbolickd reprezentacia).

viacjazy¢na a plurikulturna kompetencia (Jak) -
schopnost pouzivat jazyky na komunikaciu
a zucastrovat sa na interkultdrnej interakcii, v rdémci
ktorej Ziak, vnimany ako spolocensky Cinitel, ovlada
niekolko jazykov na r6znej Urovni a ma skdsenosti s
niekolkymi kultdrami.

virtualny hudobny nastroj (UaK) — virtudlna képia
alebo novy hudobny nastroj so simulaciou
skutoc¢ného, alebo tvorbou nového originalneho
zvuku. Jeho ovladanie je vykonavané vo virtudlnom
prostredi pomocou ovladacov (kontrolérov), alebo
dotykovej obrazovky.

vizualizacia (UaK) — transformacia myslienok do
vizudlnej formy.

vizualna komunikacia (UaK) — poutZitie vizualnych
prvkov na prezentovanie/komunikovanie
myslienok a informdcii.

vizualna kultdra (UaK) — vacsinu informacii o svete
vnimame zrakom; vizudlna kultdra je oblast
poznavania prostrednictvom videnia — patria do nej
vizudlne umenia (vytvarné umenie, fotografia,
architektura, film, vSetky druhy dizajnu, vizudlny
folklér) aj oblasti mimoumeleckého vizualneho
vnimania (napr. vnimanie prirody).

vSeobecné kompetencie (JaK) - vedomosti,
zruénosti, existenéna kompetencia a schopnost ucit
sa, ktoré su nevyhnutné pre roézne druhy cinnosti
vratane jazykovych.

vyjadrovacie prostriedky vytvarného umenia
(UaK) — zakladné prvky, ktoré pouzivaju vytvarné
média: skvrna, bod, linia, plocha, tvar, priestor,
farba, svetlo; hovorime aj o prvkoch vytvarného
jazyka.

vyuCovaci jazyk (JaK) — jazyk, v ktorom sa
uskuto€iuje vychova a vzdelavanie v Skolach a
Skolskych zariadeniach.

vyucCovaci predmet — obsahovo ucelend jednotka
vzdeldvacej oblasti a ucebného planu skolskych
vzdeldvacich programov. Vyucovaci predmet mébze
byt totozny s celou vzdelavacou oblastou (napriklad
Clovek a svet prace), jedna vzdelavacia oblast sa
viak v u¢ebnom plane casto rozcleni na viacero



vyucovacich predmetov (v pripade vzdelavacej
oblasti Jazyk a komunikacia to budu viaceré jazyky
v zavislosti od toho, ¢i ide o Skolu s vyuCovacim
jazykom slovenskym, alebo narodnostnu skolu,
alebo o bilingvalnu skolu). V niektorych pripadoch
moézu Skoly sami rozhodnut, ¢i zavedu predmet,
ktory bude integrovany a jednu vzdelavaciu oblast
bude reprezentovat jeden vyucovaci predmet alebo
viacero vyucovacich predmetov (napriklad vo
vzdeldvacej oblasti Clovek a priroda). Kaidy
vyucovaci predmet viak musi vedome prispievat k
vymedzenym celkovym zdmerom celej vzdelavace;j
oblasti, aby vzdeldvanie bolo komplexné a sudrzné.

vytvarnd interpretacia (UaK) — vlastné vytvarné
spracovanie (prepracovanie) umeleckého diela na
zaklade vlastného porozumenia a tvorivej fantazie.

vzdelavaci cyklus — ucelend cast s$tatneho
vzdeldvacieho programu zakladného vzdelavania, v
ramci ktorej su vymedzené ciele a obsah
vzdeldvania, ktorych dosiahnutie a osvojenie je po
ukonéeni  jednotlivych cyklov komplexne
vyhodnocované. Vzdelavaci cyklus je dlhsi ako
jeden rok, a postup dosahovania cielov, ktoré su pre
jednotlivé cykly stanovené, sa m6zu adaptovat na
tempo a moznosti jednotlivych Ziakov. V ramci
vzdeldvacich cyklov sa vymedzuje Statny vzdelavaci
program pre zakladné vzdeldvanie, pricom Skolsky
vzdelavaci program sa na zdklade neho spracuva na
jednotlivé  ro¢niky. Prvy cyklus v S$tdtnom
vzdeldvacom programe zahfiia prvy az treti rocnik
Z8, druhy cyklus zahffia $tvrty a? piaty roénik ZS,
treti cyklus zahfia Siesty a? deviaty ro¢nik ZS. Pri
Strukturdlnom zosuladeni vzdelavacich cyklov a
stupriov vzdelania by malo platit, Ze prvé dva
vzdeldvacie cykly budd reprezentovat primarne
vzdeldvanie a treti cyklus bude reprezentovat nizsie
stredné vzdelavanie.

vzdeldvacia oblast — zdkladna obsahova jednotka
vzdeldvania, ktora celok vzdelavania rozdeluje na
stabilné Strukturalne casti vyjadrujuce dolezité
sUcasti fudskej kultdry. V ramci vSeobecného
vzdeldvania su vzdeldvacie oblasti rovnaké od
predskolského vzdeldvania az po vyssie sekundarne
vzdeldvanie. Vzdelavacie oblasti su definované v
Stdtnom vzdeldvacom programe, pricom v rdmci
nich st vymedzené aj vzdelavacie podoblasti, ak sa
predpoklada, Ze vzdelavacia oblast bude ¢lenené na
viaceré vyucovacie predmety. V Skolskom
vzdeldvacom programe sa vzdeldvacie oblasti
transformuju na vyucovacie predmety, teda Skolsky
vzdeldvaci program obsahuje len vyucovacie
predmety. Vyucovaci predmet méze byt totozny so
vzdeldvacou oblastou (teda jedna vzdeldvacia
oblast bude vyjadrend jednym vyucovacim

predmetom s totoZnym nazvom) alebo sa
vzdelavacia oblast vyjadri vo viacerych vyudovacich
predmetoch.

vzor (MaPl) — zoskupenie pojmov, objektov a
vlastnosti (Cisel, geometrickych utvarov, realnych
objektov, velkosti, farieb, atd.), ktoré je urcené
podla vopred daného pravidla. Vzor méze byt
tvoreny napriklad sekvenciou: trojuholnik, kruh,
trojuholnik, kruh, trojuholnik a pod. Vzory m6zu byt
rozne v zavislosti od pouzitého pravidla (napr.
opakujuce sa, rastuce), pripadne v zdvislosti od
pouzitych objektov.

zazitkova recepcia (JaK) — porozumenie textu
(¢itaného alebo pocuvaného), ktory je zdrojom
estetického zazZitku (literarny text).

Zaner (JaK) — zovseobecneny model vecného alebo
literarneho textu (napr. zapisnica, blog, interview,
poviedka, komiks atd").



