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Uvod

Kreslenie a malovanie sprevadzaju deti od ich utleho veku. Cméaranice, ktoré su spociatku
prejavom radosti z pohybu, a ktorym dieta postupne. pripisuje fantazijné vyznamy,
sa v priebehu vyvoja menia na dokonaly komunikaény nastroj. Tvorivé Cinnosti, ktoré su pre
kazdé dieta v domacom prostredi. prirodzené, sa dalej rozvijaju vo vyucovacom predmete
vytvarnd vychova. Uz od predskolskéhoe veku vytvarnd vychova formuje u deti zdujem o tvorivé
¢innosti a rozvija taky typ zruénosti, ktoré nasledne vyuZivaju v réznych oblastiach Zivota.
Ulohou ucitelov?! je podporovat a prehlbovat tento prirodzeny vztah k tvorivym &innostiam,

aby sa rozvinul v celozivotny zaujem.

Vytvarnd vychova je sucastou zdkladného vzdelavania, ktorého principom je pristupnost pre
kazdého jednéhon Ziaka, bez ohladu na podmienky, z ktorych prichddza. Prednostou
vyucovacieho predmetu je schopnost prispésobovat tvorivé Cinnosti roznym Specifickym
potrebam Ziakov a vytvarat priestor na ich Uspech. Tvoriva ¢innost Ziakov je dominantnou
zlozkou predmetu (t. j. realizacia ich vlastnych myslienkovych konceptov pomocou nastrojov

vo vytvarnom médiu), ktord podporuje rozvoj poznania.

Vo vzdelavani ma vytvarna vychova stabilné a etablované miesto a nie je o nej mozné uvazovat

ako o volnocasovom ¢i vyberovom predmete, ktory mozno alternovat. Délezité je mysliet na

! Pojmy ziak, ucitel’, pedagog, lektor st pouzivané ako pedagogické kategorie alebo oznadenie profesijnej
skupiny, t. j. vo vyzname ziak i Ziacka, ucitel’ i ucitel’ka, pedagdg i pedagogicka, lektor i lektorka.



to, Ze vytvarnd vychova je vSeobecno-vzdeldvacim predmetom a neorientuje sa iba na Ziakov

nadanych.

Pred zaciatkom Skolskej dochddzky maju vytvarné Cinnosti klfi€ovy vyznam pre rozvoj jemnej
motoriky, ktora je zakladom pre vykonavanie beznych ukonov ako zapinanie gombikov, jedenie
priborom, zavazovanie Snurok Ci pisanie. Tieto zru€nosti su navySe Uzko spojené s rozvojom
reci, jazyka a myslenia, pretoze ziskavanie sily a zru¢nosti ruk a prstov pri manipuldcii, presny
a silny uchop podporuju vytvaranie artikulaénych gest, ¢im prispievaju k rozvoju reci. Nemenej

délezitd je koordindcia ruky a oka, ktora je nevyhnutna pri pisani a Citani.

Vytvarné aktivity ako kreslenie, malovanie, modelovanie a:tvorenie su pre deti prirodzenym
spbsobom, ako si trénovat rézne zruénosti, vratane spravneho Uchopu nastrojov. Rozvoj jemnej
motoriky prostrednictvom tychto aktivit zarovenspodporuje schopnost sustredit sa, ¢o je

zakladny predpoklad pre uéenie a vykonavanie réznych dalsich ¢innosti.

UZ v ranom detstve maju vytvarné ¢innesti vyznamny vplyv na rozvoj osobnosti dietata. Okrem
rozvoja zru€nosti podporuju kreativitu, fantdziu a prispievaji k emociondlnemu a
kognitivnemu rozvoju dietata.Zamerné vyuzivanie kompozi¢nych principov, ako su kontrast,

harmonia, symetria, mierka a proporcie, pomaha struktirovat procesy myslenia. Vytvarné
aktivity zaroven poskytuju bezpecné prostredie pre vyjadrenie pocitov, emécii a ndpadov, a
umoznuju komunikovat to, ¢o nie je mozné vyjadrit slovami. TaktieZ vytvaraju prileZitosti pre

skupinovurpracu a rozvoj.schopnosti v komunikacii a spolupraci.

V dnesnej vizualne orientovanej kulture 21. storoCia je nevyhnutné, aby ludia rozumeli
vizualnej komunikacii, ktora zohrava kld¢ovu ulohu v ziskavani a tvorbe informdcii. Z tohto
dovodu je podpora vytvarnych cinnosti nevyhnutna pre komplexny rozvoj dietata/Ziaka,
zahrnajuci jeho motorické, kognitivne, emocionalne a socialne spbésobilosti. Vytvarna vychova
je neocenitelnym nastrojom, ktory pomaha pripravit deti nielen na Uspesny start do skolského

Zivota, ale aj na plnohodnotny Zivot v si¢asnom dynamickom svete.



1. Aké zmeny prindsaju nové vzdelavacie standardy?

Kapitola sa venuje opisu vzdelavacich Standardov, ktoré formuju kazdodennu prax ucitelov a s
ktorymi sa budu musiet vietky $koly zosuladit od roku 2026. Je ddlezité zdéraznit, ze Stdtny

vzdeldvaci program pre zdkladné vzdeldvanie (dalej len SVP) je uréeny hielen pre pedagdgov,

ale aj pre vsSetkych aktérov formalneho a neformalneho vzdeldvania. V kontexte vytvarnej
vychovy to zahrffia predovSetkym pedagégov a lektorov poésobiacich v réznych kultdrnych

instituciach, ako aj autorov edukacnych publikacii.

Kli¢ovou zmenou pre vyucovaci predmet vytvarna. vychova je' reSpektovanie principov
dvojurovriového kurikula, ktoré sa vo vzdelavacich Standardoch predmetu prejavilo mierou ich
vSeobecnosti a rdmcovosti. Vdaka vSseobecnejSim ramcom vymedzujucim pozZiadavky na Ziaka
a ucivo, bol vytvoreny priestor pre skolu a'jej potreby, ktoré si Specifikuju v rdmci tvorby svojho

Skolského vzdeldvacieho programu a uc¢ebnych osnov.

1.1.  Struktira vzdelavacich standardov pre vyucovaci predmet vytvarna vychova v

SVP (0d*2015)

Sudasne platny vzdelavaci standard pre vytvarni vychovu (SVP od roku 2015) sa sklada z ivodu
a strucnej charakteristiky, hlavného ciela predmetu, ciastkovych cielov, tematickych celkov,
ktoré su ¢lenené na vykonovy standard (formuluje to, ¢o Ziak vie/dokaze) a obsahovy Standard

(ucivo).

Tematické celky zahtnaju: Vytvarné vyjadrovacie prostriedky; Rozvoj fantdzie a synestetické
podnety; Podnety moderného vytvarného umenia; Vytvarné cinnosti inSpirované dejinami
umenia; Skola v galérii; Podnety architektury; Podnety fotografie; Podnety videa a filmu;

Elektronické médid; Podnety dizajnu a remesiel; Podnety pozndvania sveta.


https://www.minedu.sk/data/att/aba/28436.8a76e1.pdf
https://www.minedu.sk/data/att/aba/28436.8a76e1.pdf

Tematické celky pre nizsie stredné vzdeldvanie v ZS st v mnohom podobné, aviak rozsirené
o par dalsich tém: Vytvarné vyjadrovacie prostriedky, MozZnosti zobrazenia videného sveta;
Podnety moderného a sucasného vytvarného umenia; Vytvarné c¢innosti inSpirované dejinami
umenia; Skola v galérii; Podnety architektury; Podnety fotografie; Podnety videa a filmu;
Elektronické médid; Podnety dizajnu; Tradicie a podnety remesiel, Synestetické podnety;

Podnety pozndvania sveta.

Vzdeldvaci Standard (2015) je Strukturovany podla ro¢nikov, pricom tematické celky sa v ramci
tychto rocnikov periodicky opakuju. Toto usporiadanie umoznuje ucitefom jasne identifikovat

zameranie kazdého rocnika.

1.2  Vieobecné zmeny v SVP (od 2026)

Premena vzdeldvacich Standardov vSak prindsa inovativny pristup k ich ¢leneniu. PoZiadavky
na Ziaka su formulované ako komplexné spésobilosti na‘konci 1., 2. a 3. vzdelavacieho cyklu
(vykonovy standard). Rovnako ako aj ucive (obsahovy Standard) je formulované na cyklus, nie

ro¢nik ako tomu bolo doposial.

I. STUPEN II. STUPEN
(priméarne vzdelavanie) (nizsie stredné vzdelavanie)

1. roénik 2. roénik 3. roénik 4. roénik 5. roénik 6. roénik 7. roénik 8. rocnik 9. roénik

Obfazok's Clenenienzakiadného vzdeldvania

Zmenou v ramci revidovaného vzdelavacieho Standardu je zavedenie pojmu komponent. Vo
vyucovacom predmete vytvarna vychova predstavuje ucelent cast vzdelavacieho Standardu,
pre ktord su stanovené Specifické poziadavky na vykon Ziaka (vykonovy Standard) a obsah

vzdelavania (ucivo, obsahovy Standard).



Vyznamnou zmenou, zameranou na vzdelavaciu oblast Umenie a kultura, je implementacia
pojmov doménova — umelecka gramotnost a prierezova — vizualna gramotnost, ktoré sa

objavili v systéme gramotnosti vymedzenych v SVP.

Doménova, umelecka gramotnost sa vztahuje predovsetkym k vzdeldvacej oblasti Umenie a
kultura a zahfiia v sebe schopnosti Ziaka: vnimat, prijimat, chdpat, interpretovat a vyjadrovat
sa prostrednictvom réznych druhov a foriem umenia; vyjadrit autenticky vztah k umeniu;
porozumiet hodnote umenia vo vztahu k sebe i spolo¢nosti; pozndvat a poznat artefakty
jednotlivych druhov umenia, vyjadrovat sa ich prostriedkami; preZivat a reagovat na produkty
vytvdrané na principoch umeleckej tvorby; formovat individudine postoje.a hodnotové
preferencie v oblasti umenia a kultury, aplikovat tvorivost, ktord mu umoZriuje prendsat

umelecké spbsobilosti aj do inych vzdeldvacich oblasti, prostredi.a kontextov.

Implementacia konceptu prierezovej, vizudlnej gramotnosti sa stala klfu¢ovym prvkom,
reflektujucim globdlne poZiadavky na zadkladné vzdelavanie, ktoré doposial neboli sucastou
slovenského SVP. Tento pojem zastavarddleZité miesto v hasom vzdeldvacom systéme, pretoze
vizudlna gramotnost sa rozvija prierezove prostrednictvom réznych vyucovacich predmetov
a vzdelavacich oblasti. Implementaciou sa zvyraznil jej univerzalny vyznam a zaroven potvrdilo

centrdlne postavenie v ramci vyucovacieho predmetu vytvarna vychova.

Vizuadlna gramotnost sa vo vSeobecnosti upriamuje na schopnost Ziaka: porozumiet
vizudlnemu jazyku a vyuzivat ho na sSpecificku formu komunikdcie; citlivo a otvorene vnimat
vizudlne a textové podnety v kaZzdodennom Zivote, a to s uplatriovanim tvorivého a kritického
myslenia; respektovat a oceriovat rozmanité kulturne prejavy; citlivo vnimat vizudlne podnety
na urovni-kaZdodennosti; reflektovat vlastné preZivanie vo svete vizuality a umenia; orientovat
sa vo svete vizuality a umenia; vyuZit ziskané informdcie z textov a vizudinych podnetov na
sebarozvojové ucebné a komunikacné ciele; prejavovat esteticku otvorenost vo vnimani a

preZivani, resSpektovat a oceriovat rozmanité kulturne prejavy.

V rdmci nového Ramcového ucebného planu (od 2026) dochadza k Uprave rozsahu hodin pre

predmet vytvarnd vychova v prvom cykle. Kym doposial boli vymedzené dve hodiny vytvarnej


https://www.minedu.sk/data/att/bbd/28446.0d3fc6.pdf

vychovy pre prvy aj druhy roc¢nik, nova Uprava vymedzuje tri hodiny vytvarnej vychovy pre 1.

cyklus.

V reakcii na redukciu hodinovej dotacie je nevyhnutné premyslat o efektivnych organiza¢nych
formdch vyucby vytvarnej vychovy tak, aby boli hodiny realizované zmysluplne a efektivne.
Jednym z pristupov modZe byt integracia vyucovacich predmetov alebo organizovanie
dvojhodinovych blokov. Tieto bloky moézu fungovat bud ako alternacia s inym predmetom
kazdy druhy tyzden (priklad: jeden tyZden dve hodiny vytvarnej vychovy, dalsi tyzden dve
hodiny predmetu clovek a svet prace), alebo ako polro¢né  striedanie <predmetov

(neodporucame pre 1. cyklus).

Redukcia o dve vyucovacie hodiny sa tyka ucitelov na prvom.stupni, ktori vyucuju viacero
predmetov. Maju teda prileZitost vytvarat projekty integrujice rozne vzdeldvacie oblasti.
Takato integracia moéze byt zohladnena uz pri tvorbe Skolského vzdeldvacieho programu alebo
Casovo-tematickych pldnov. U¢itelia prvého a druhého cyklu, obozndmeni so $tandardmi pre
vsetky vzdeldvacie oblasti, m6éZu princip integrovania a prepdjania vyuzit na optimalizaciu
vyucovacieho procesu. Vytvarné cCinnosti ponukaju prilezitosti na prirodzenu integrdciu
rozlicnych predmetov, vychadzajuc z predpokladu, Ze kreativne aktivity ako kreslenie,
malovanie, a modelovanie su pre Ziakov v pociatoCnych ro¢nikoch prirodzené. Cez vytvarnu
tvorbu, vyuzivajuc rézne techniky a postupy, sa Ziaci moézu zoznamit s obsahmi z réznych
vzdeldvacich oblasti napr. Clovek a priroda, Clovek a spolo¢nost, Matematika a informatika a

pod.

1.3,  Struktura vzdeldvacich $tandardov pre vyucovaci predmet vytvarna vychova v

SVP od 2026

Vzdeldvacie standardy pre vzdeldvaciu oblast Umenie a kultira sa zacinaju charakteristikou
celej vzdelavacej oblasti. Vzdeldvacia oblast obsahuje dva vyucovacie predmety, ktoré maju
samostatné vzdeldvacie $tandardy (hudobna vychova, vytvarna vychova). Uvod vzdeldvacich
Standardov vyucovacieho predmetu vytvarnd vychova opisuje stru¢nu charakteristiku

vyucéovacieho predmetu a komponenty. Nasleduje ¢ast zamerand na cyklus, ktora sa sklada z



formulacie hlavného ciela cyklu, ciastkovych cielov cyklu a jednotlivych komponentov
(ndhrada za tematické okruhy), ktoré su clenené na vykonovy Standard (Ziak vie/dokaze) a

obsahovy Standard (ucivo).

Nové vzdelavacie Standardy pre vyucovaci predmet vytvarnd vychova vymedzuju tri
komponenty, a to osobnost, komunikacia, umenie a vizualna kultura, ktoré nahradili 11/13
povodne vymedzenych tematickych okruhov. Komponenty su vysledkom redukcie (vykonov
Ziaka aj uciva), ale aj celkovej zmeny v koncepcii predmetu — rdmcovost standardov, ich
zameranie na cyklus a komplexné spdsobilosti Ziaka. Jednotlivé komponenty sa v.prekryvaju a
v cykloch opakuju. Princip prekryvajucich sa komponentov dokumentuje nasledujica schéma

komponentov (obr. €. 2).
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Obrdzok2 Schéma komponentov vyucovacieho predmetu vytvarnd vychova

.

Zmeny vzdeldvacich standardov umozriuju skole sa viac profilovat, ale zaroven vyuZivat svoje
redlne mozZnosti, zazemie a region. Ucitefom umozniuju flexibilne reagovat na neustéle sa
meniace podnety v umeni a vizudlnej kultdre, vyberat si to, ¢o im je blizke a dostupné pri

zachovani poziadaviek vyplyvajucich zo SVP.



V strede schémy je umiestneny Komponent osobnost, ktory je zamerany na rozvoj osobnosti
Ziaka, jeho vnuatorny svet a osobnost umelcov. Komponent osobnost sa prelina s
Komponentom komunikiacia, ktory je orientovany na vytvarny jazyk, techniky, technoldgie a
pod. Ziak prostrednictvom svojej tvorivej ¢innosti komunikuje s okolim, vyuZivajlic vytvarné

formy vyjadrenia.

.....

kultara, ktory zahffia podnety z réznych oblasti umenia a vizudlnej kultury, formujuc tak

Ziakovo vnimanie a porozumenie svetu okolo neho.

Nasledujuca kapitola Ako ,citat” vzdeldvacie Standardy? sa podrobnejsie zameriava na opis
komponentov, priblizuje a poskytuje hlbsi vhiad do ich fungovania a vyznamu.

Kli¢ovym je porozumenie vzajomnému prepojeniu a prekrytiu jednotlivych komponentov,
kedZe ziadny vykonovy i obsahovy Standard v rdmcivjednotlivych komponentov nie je
izolovany. Prekryvajlce sa komponenty maju zasadny vplyv na interpretdciu nového SVP a na
metody prace s nim. Prekryvajuci princip napomaha k efektivnemu dosahovaniu vzdeldvacich

cielov, s osobitnym dérazom na postupné osvojovanie si vizudlnej a umeleckej gramotnosti.



2. Ako ,citat” vzdelavacie standardy?

Doélezitym terminom vo vzdeldvacich Standardoch je komponent. V. predmete. vytvarna
vychova pomenuva casti vzdeldvacieho standardu, ktoré umozZnuju nazerat. na vykonové a
obsahové Standardy vyucovacieho predmetu zo Specifického zorného uhlas Jednotlivé
komponenty tvoria ucelené, no vzdjomne prepojené Casti, ktoré spdjaich zacielenie. Zacielenie
komponentov vychddza z poZiadaviek na spoésobilosti Ziakev pre 21. storoCie, odborovej
didaktiky a potreby rozvijania umeleckej a vizualnej gramotnosti. Komponenty su koncipované
tak, aby vytvarali rozmanity ale komplexny a vnutorne konzistentny sibor poziadaviek na zZiaka.
Obsahové a vykonové Standardy zoskupené pod jednotlivé komponenty, umoznuju ucitelovi
vyuzivat rozmanité metddy a podnety, ktoré si v procese tvorby ucebnych osnov, ¢asovo-
tematickych planov, projektovyi€i priprav na vyucovaciu hodinu usporadiva do zmysluplnych

celkov.

Standardy Komponentu osobnest-podporuju prostrednictvom vlastnej tvorby a podnetov z
umenia a vizualnej kultury:socialny a osobnostny rozvoj, sebapoznanie a emoénu inteligenciu
Ziakov. K tomu prispievajl» Standardy komponentu zamerané na rozvoj schopnosti Ziakov
reflektovat vlastny:tvorivy proces, ako aj tvorbu inych. Reflexia je procesom, ku ktorému Ziaci

vyuZivajutvorivé a kritické myslenie a vedie k schopnosti ocenit pracu druhych.

DoéleZitou sucastou tohto komponentu je aj prezentovanie vytvarnych prac. Standardy
zoskupené v tomto komponente implementuju spésoby prezentovania vysledkov vytvarnej
¢innosti, ¢o Ziakom umozZnuje zdielat svoje diela s ostatnymi a ucit sa, ako efektivne
prostrednictvom prezentovania vizualne komunikovat. Komponent vytvara priestor pre

kooperativnu pracu v skupinach, ¢im sa posilfiuju socidlne zruénosti, schopnost timovej prace



a respekt k rozmanitosti. Kolektivna praca zaroven podporuje vzdjomné ucenie sa a zdielanie

napadov.

Komponent zoskupuje tiez Standardy, ktoré podporuju schopnost Ziakov zdielat osobné
hodnoty, ¢o buduje ich eticki a hodnotovu orientaciu. Komponent osobnost umozriuje Ziakom
preskimavat a porozumiet emociondlnym aspektom umenia a vizualnej kultury, ¢im sa

rozsiruje ich schopnost vyjadrovat a rozumiet pocitom a emaéciam.

Komponent komunikacia je zamerany na spozndvanie a osvojovanié si vytvarného jazyka —
vytvarnych vyjadrovacich prvkov, ako su bod, linia, farba, tvar, Skvrna, priestor, plocha, objem,
textura, svetlo, zaber, a tiez kompozi¢nych principov, medzi ktoré patria rovnovaha, pohyb,
rytmus, symetria, doraz, kontrast, jednota, varidcie/rozmanitost, proporcie, sekvencia a ¢as.
Standardy komponentu komunikacia st sformulované tak,aby -podporovali prepojenie
teoretickych poznatkov s praktickymi zruénostami a umoznili Ziakom vyjadrit svoje myslienky,
skusenosti, pocity a emdcie prostrednictvom vytvarného jazyka, ktory pouzivaju ako Specificku

formu komunikacie.

Cieflom komponentu je postupne rozvijat u Ziakov schopnosti vizudlne komunikovat, a to od
poCiato¢ného spoznavania vytvarného jazyka po jeho cielavedomé vyuzivanie. Proces
poznavania vytvarného jazykaprebieha nielen prostrednictvom vlastnej tvorby Ziakov,

ale aj skimanim,analyzovanimja interpretovanim diel umelcov.

Vizudlna kemunikacia zahfiia aj overovanie komunikaénych ucinkov, teda aky ma komunikacia
dosah. na prijimatela, a tieZ ziskavanie spatnej vazby na proces a vysledky tvorby.
Prostrednictvom tychto Standardov su Ziaci vedeni k tomu, aby sa stali nielen pasivnymi

konzumentmi, ale aj aktivnymi tvorcami vizualnych informacii.

Aby mohli Ziaci vyuzivat vizualnu komunikaciu si musia osvojit r6zne postupy, techniky, ziskat
navyky pre pracu s nastrojmi, technolégiami a materidlmi. Medzi techniky patri napr. kresba,
malba, grafika, priestorovd tvorba, video a fotografia. Prostrednictvom Standardov
komponentu je mozné vyuzivat prvky dramatickej a filmovej vychovy — tvorbu videi, animacii

a dramatického vyjadrovania, ktoré do vytvarnej vychovy prirodzene patria.



Komponent umenie a vizualna kultira je Struktirovany tak, aby podporoval Studentov
orientovat sa v réznorodom svete umenia. Zahfia tvorivu interpretaciu Sirokého spektra
druhov umenia — malbu, kresbu, grafiku, sochu, objektové umenie, instalacie, fotografiu,
multimédia a performancie. Sucastou je aj architektura, urbanizmus, dizajn, aplikované
umenie, film a scénografia, ako aj ludové umenie, umenie subkultur, minorit, Art Brut a dalSie.
Komponent umoziiuje spajat tradicné umelecké formy s aktudlnymi podnetmi z vizualnej
kultury, ako su reklamy, svet znaciek, piktogramy, bannery &i bilbordy, ¢im sa priamo dotyka
sucasného spolocenského a kultirneho prostredia. Komponent umoZriuje Studentom rozvijat
schopnosti kriticky analyzovat vizualne informacie, identifikovat.deepfake a odhalovat rozne

formy medidlnej manipulacie.

Komponent sa vyznacuje principom rozmanitosti.wZahfna diela slovenskych aj zahrani¢nych
umelcov, z Eurépy a z celého sveta, ¢im' podporuje vaimanie a ocefiovanie rozmanitych
umeleckych prejavov. Charakter diel, ktoré si méze ucitel ako podnety vdaka Standardom tohto
komponentu vyberat, moze odrazat Siroku paletukultirnych a historickych kontextov. Ziakov
tym podnecuje k rozsireniu obzorov a posilnuje ich schopnost chapat a reSpektovat kultirnu

diverzitu.

Vzdelavacie Standardy komponentu prepdjaju Skolu s neformdlnym vzdeldvanim, a to
prostrednictvom navstev. galérii, muzei, divadiel a inych kultdrnych institucii, ako aj ucasti na
ich vzdelavacich programoch. Tieto aktivity posilfiuju vztah studentov k umeniu a kulture a

motivuju ich k'celoZivotnému zaujmu o umelecké a kulturne dianie.

Cielom Kemponentu umenie a vizudlna kultdra je poskytnut Studentom znalosti a zruénosti
potrebné na pochopenie a ocenenie umenia v jeho mnohych formach, ale tieZ rozvijat kritické
myslenie. Tento pristup prispieva k formovaniu jedincov, ktori ocenuju a vnimaju umenie a

kultiru ako neoddelitelnud suéast ludského Zivota.

Okrem principu prekryvania komponentov je vo vzdeldvacich standardoch uplatneny aj princip

gradacie.



Gradacia je kluéovym principom, ktory by mal byt sidéastou kazdého kroku ucitelovho
pldnovania. Vzhladom na to, Ze su vzdelavacie Standardy formulované ako komplexné
spoOsobilosti Ziaka na konci cyklov, je pri planovani déleZité uplatriovat principy gradacie.
Princip gradacie by mal byt zakladom vsetkych planovanych aktivit, vratane stupriovania cielov,
vykonov, obsahov a uloh v naprie¢ vyucovacimi hodinami a jednotlivymi rocnikmi.

Gradaciu uplatnenu vo vzdelavacich Standardoch naprie¢ cyklami dokumentuju nasledujuce
priklady.

2.1 Princip gradacie Ciastkovych cielov pre cyklus

Priklad ¢. 1 dokumentuje princip gradacie ciela zameraného na osvojovanie si wytvarného
jazyka — vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov — prvkov a kampozi¢nych principov. Prvy cyklus
uvadza nizsiu kognitivnu naro¢nost vyjadrenu slovesami rozpoznat, porovnat, triedit vytvarné
vyjadrovacie prostriedky na zaklade skisenosti. V druhom cykle uz su.slovesa vygradované na

vys$Siu Uroven, ktora je vyjadrena slovesom tvorivo pouzit. V tretom cykle je ciel formulovany

na najvyssiu Uroven, ktord je vyjadrena formuldciou cielavedome pouiit.

Rozpoznat vytvarné vyjadrovacie pros- Tvorivo pouzit vytvarné vyjadrovacie Cielavedome pouzit vytvarné vyjadrova-
triedky, porovnat a triedit ich na zaklade |prostriedky a principy kompozicie. cie prostriedky, nastroje, materialy, média,
skisenosti. techniky, technoldgie a postupy na vyjadre-

nie vlastnych predstdv, fantazii, myslienok,
skisenosti a pocitov a emdcii.

Obrdzok 3 Princip gradacie cielov preijednotlivé cykly

Priklad €. 2 dokumentuje gradaciu aktivnych slovies pri formulovani ciefov, ako aj to, Ze sa
pozZiadavka na Ziaka vyskytuje aZz v druhom a tretom cykle, zatial ¢o v prvom cykle absentuje.

Je togradacia, ktora wychadza zo zasady primeranosti veku.

Opisat zdkladné principy etickych zdsad, |Dodrziavat zdkladné principy etickych
autorskych prav a licencii. zasad, autorskych prav a licencii.

Obradzok 4 Princip graddcie cielov pre jednotlivé cykly

Priklad €. 3 dokumentuje princip gradacie ciela v tej ¢asti formulacie, ktora vymedzuje nejaky
obsah. Zatial ¢o je prvy cyklus zamerany na ulohu muzei a galérii, stupriovanym cielom v

druhom cykle je, aby Ziak vnimal ich prinos a poslanie. Najvyssim a najkomplexnejsim ciefom



je, aby bol schopny zhodnotit a ocenit celospoloéenska rolu muzei, ¢o je ciel zamerany na

komplexny obsah, ako aj na postoje Ziaka.

Poznat Glohu mazei a galérii. Vnimat prinos a poslanie mdzei a galérii. |Ocenit celospoloéenski rolu mizei a
galérii.

Obrdzok 5 Princip graddcie cielov pre jednotlivé cykly

2.2  Principy gradacie vykonovych standardov

VYKONOVY STANDARD

1. CYKLUS 2. CYKLUS 3. CYKLUS

vyjadrit vlastné myslienky, skdsenosti,
pocity, emdcie, fantaziu prostrednictvom

vedomého viberu vitvarnych cielavedome a tvorivo vyuzit vytvarné

vyjadrovacie prostriedky, ich kombinacie,

rozlisit, pomenovat a pouZit vybrané vyjadrovacich prostriedkov a ich
vytvarné vyjadrovacie prvky a kompozitné |kombindciou
principy,

prostriedkov prostriedkov,

zddvodnit vyber vytvarnych vyjadrovacich | zdévodnit vyber vytvarnych vyjadrovacich

Obradzok 6 Princip graddcie vykonovych standardov

Priklad €. 4 opisuje spOsob gradacie vykonového Standardu naprie¢ cyklami vzdelavania. V
prvom cykle formulujeme vykon prostrednictvom aktivnych slovies rozliSit, pomenovat a
poutzit vyjadrovacie prvky a kompoziéné principy. Slovesa vyjadruju jednoduché vykony, ktoré
by sme mohli konkretizovat naprsrozlisit $tvorce od obdiznikov, kruhy od elips, kocky od
Stvorcov, vediet ich spravne.pemenovat — kruh, elipsa, obdiznik, $tvorec, ihlan, kocka, kvader...

(to vSetko prostrednictvom objavovania vizudlneho sveta umenia a tvorivej vytvarnej ¢innosti).

Druhy cyklus graduje dvoma spdsobmi. Prvy graduje vykon Ziaka a vyjadruje to, ze Ziak by mal
vyjadrovacie prostriedky vedome vyberat (v 1. cykle prvky a principy napr. farba, ¢iara, farba,
plocha, priestor) a mal by byt schopny ich pouzit pri tvorbe. UZ z prvého cyklu ich vie
pomenovat, vie ich rozlisit a ma skusenosti z ich pouzivania. V druhom cykle uzZ je to proces
zamerny — vedomy. Vykonovy Standard v druhom cykle je rozsireny eSte do dalSieho vykonu,
ktory sa v prvom cykle nenachadzal — zddvodnit vyber vybranych vyjadrovacich prostriedkov.
Okrem toho, Ze ich Ziak vedome vybera a pouziva, mal by byt schopny tiez zdévodnit, preco si

ich vybral. Schopnost zddvodriovat vyber vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov suvisi aj s



Ve

inymi vykonmi — reflektovat proces vlastnej tvorby, overovat komunikacné Ucinky tvorby a

podobne.

Vykonovy Standard v tretom cykle je gradovavy cez pouzité vyrazy — ciefavedome a tvorivo
vyuzit. Po skondeni tretieho cyklu by mal byt Ziak schopny vytvarné vyjadrovacie prostriedky
vyuZzivat cielavedome — ako Specificky spdsob komunikacie.

Druhy vykonovy Standard sa opakuje, je vyjadreny rovnakym sp6sobom ako v druhom cykle.
Tento princip sa uplatiuje na viacerych miestach vykonovych a obsahovych, Standardov.
Dévodom je, Ze povazujeme za doblezité, aby aj v druhom aj v tretom cykle Ziak vedel zd6vodnit,
preco si vybral konkrétne vyjadrovacie prostriedky. V tomto pripade negradujeme aktivne
sloveso — zd6vodnit. Z praxe vSak vyplyva, Ze kvalitativnesinym spésobom zdévodriuje Ziak
druhého cyklu a inak Ziak tretieho cyklu. Rozdiel je v. schopnosti a sposeboch formulovat,

vyjadrovat sa, vyuZivat vhodné pojmy.

VYKONOVY STANDARD

1. CYKLUS 2. CYKLUS 3. CYKLUS
vyjadrit pocity a zazitky z navitevy vystavy, reflektovat éinnost a vyznam galérii,
galérie, mizea, inych indtitdcii a objektov z | opisat €éinnosti a funkcie mazei, galérii muzei, umelcov, kurdtorov, galerijnych
obce a regionu pedagdgov, kritikov a teoretikov umenia

Obradzok 7 Princip graddcie vykonavého'standardu

Priklad €. 5 opisuje iny sposob gradacie.

Vykon prvého cyklu vyjadruje potrebu navstevovat kultirne instittcie a objekty v regidne.
Vykon.sa zameriava na schopnost Ziaka vyjadrit pocity a zaZitky z tejto navstevy. Tento vykon
mobzeme vnimat.ako predstupen k vykonovému Standardu z druhého a tretieho cyklu. Vytvara

si koncepty o pojme galéria, mizeum...

V druhom cykle uZ sa zaoberdme €innostou a funkciami galérii a muzei. K tomu napomaha
vlastna skusenost z ich navstevy, kedy Ziak zisti, Co sa galériach a muzeach nachadza. Spozna

dovody, preco ludia tieto kulturne institucie navstevuju a za akym ucelom.



Treti cyklus graduje jednak prostrednictvom aktivneho slovesa reflektovat (vyznam, ¢innost),
ale aj rozSirenim zamerania uZ nie len na muzea a galérie (ako tomu bolo v druhom cykle) ale

aj na kuratorov, galerijnych pedagégov, kritikov a teoretikov umenia.

2.3  Organizacia vzdelavacich standardov

Struktura vzdeldvacich $tandardov md konzistentny vnutorny systém na seba nadvizujcich
prvkov, ktoré znazornuje nasledovna schéma (obr. €. 8). Tato schéma méze sluzit.ako vizualny
sprievodca dokumentujuci, ako su rozne ciele a komponenty integrované a.organizované tak,

aby podporili komplexny a vnutorne koherentny vzdelavaci program.

Schéma ilustruje, ako su vSeobecné ciele vyucovacieho .predmetu>prepojené s ich
konkretizaciou na hlavné a ciastkové ciele v kontexte prvého vzdelavacieho cyklu. Podobny
model je aplikovany pre kazdy vzdeldvaci cyklus. Struktira dalej zobrazuje vztahy medzi

konkrétnymi komponentmi, ktoré nasledne zoskupuju vykonové a obsahové standardy.

Ciele pre vyucovaci predmet predstavuju.ambicie formulované na celé zdkladné vzdelavanie
(vSetky tri cykly), ktoré je _mozné dosiahnut prostrednictvom samotného vyucovania. Tieto

ciele su zakladom pre definovanie hlavného a ¢iastkovych cielov formulovanych pre cyklus.

Hlavny ciel pre cyklus vyjadruje smerovanie cyklu, zatial ¢o jeho ciastkové ciele su jeho
konkretizciou. Ciele stdosahované prostrednictvom vykonovych a obsahovych standardov

zoskupenych v komponentoch.

Smerové Sipky medzi vykonovymi a obsahovymi Standardmi oznacuju ich vzdjomné prepojené
a ovplyvriovanie. Vykonové Standardy (Co by mal Ziak vediet/dokazat) a obsahové standardy

(konkrétny obsah, ktory by mal Ziak poznat, ucivo) st v dynamickom vztahu.



CIELE NA VYUCOVACI PREDMET

HLAVNY’,CIEL' PRE 1. CYKLUS
CIASTKOVE CIELE PRE 1. CYKLUS

m

Komponent Komponent . Komponent
KOMUNIKACIA UMENIE A VIZUALNA KULTURA OSOBNOST
Vykonové standardy > Vykonové standardy <> Vykonové standardy

l l l

Obsahové standardy <> Obsahové Standardy > Obsahové standardy

Obrdzok 8 Vntorny systém vzdeldvacich Standdrdov

2.4 Vazby ciel'ov na cyklus na vykonové standardy

Vzdeldvacie Standardy pre vyucdovacivpredmet vytvarnd vychova disponuju vnutornou
konzistentnostou a koherentnostou. Tu zabezpecuju vazby a vztahy medzi jednotlivymi
formuldciami, ktoré Standardy. obsahuju. Logické a prirodzené su vazby medzi cielmi a
vykonovymi Standardmi. Nakoniec.aj samotné formulacie vykonovych Standardov predsa
smeruju k dosahovaniu cielov..Princip vazieb dokumentujeme na priklade pri ktorom treba
brat do uvahy toj.Ze niektoré z formulacii vykonovych standardov su vo vztahu k cielu
explicitnejsSie (v schéme,zvyraznené tu¢nym pismom), zdroven, Ze ide o komplexnejsie
formuldcie cieloy, ktoré dosahujeme prostrednictvom viacerych vykonovych Standardov

(najcastejsie zo vietkych troch komponentov).



Ciel
Rozpoznat vytvarné vyjadrovacie prostriedky,
porovnat a triedit ich na zdklade skdsenosti,
zazitkov a predstav, nasledne ich vyuzit
pri uplatfiovani zakladnych kompoziénych principov

tvorivo interpretovat diela

a opisat podnety z umenia,
tradiéného ludového umenia,

online prostredia, vizudlnej

rozliSit, pomenovat a pouzit kultiry a okolitého sveta
vybrané vytvarné vyjadrovacie porovnat diela niekolkych
prvky a kompoziéné principy predstavitelov vytvarného umenia

vyjadrit pocity a emécie
reflektovat proces vlastnej
tvorby a tvorbu inych

pomenovat, zdielat rézne
osobné hodnoty

Obrdzok 9 Ukdzka vizby Ciastkovéhe ciela s vykaenovwmi standardami pre 1. cyklus

2.5 Vazby vykonovych standardov na‘obsahové standardy 1. cyklus

Niektoré z obsahovych Standardov su. vyjadrené cCinnostne. Takto formulovany obsahovy
Standard upriamuje pozornost na:samotnu c¢innost Ziakov, ¢im je zabezpecené, aby sa pojmy
pouzité vo formuldcii pouzivali spravne. Napr. ¢innostne formulovany obsahovy Standard
Tvorenie docasnych a procesudlnych prdc upriamuje pozornost na tvorenie Ziakov a nie na
prednasanie ucitela ortom, €o tieto pojmy znamenaju. Kliéovym ostava samotna cinnost
Ziakov, ktori prostrednictvom vlastnej tvorby ziskaju vedomost o tom, ¢im je charakteristicka

tvorba docasnych a procesualnych préc.

Vykonovy Standard je pre pracu ucitela doélezity vo viacerych rovinach. Jednou je, Ze definuje
meratelny vykon Ziaka, urCuje teda to, na ¢o sa ma ucitel zamerat, k akej spdsobilosti ma so
Ziakmi dospiet a ¢o ma byt aj predmetom hodnotenia. K tomu vyuziva ako profesional
najroznejSie metddy, ktoré vyhodnocuje vo vztahu k vykonovému Standardu za

najefektivnejsie.



V druhej rovine vykonovy Standard usmerfiuje to, akym spOsobom pracovat
s obsahovym Standardom — ucivom. Ucivo samo o sebe mozZe niest rozsiahly obsah, ak sa na
neho pozrieme optikou vykonového standardu, vymedzujeme z celej Sirky len jeho ¢ast. Je to
pre pracu ucitela délezity moment. V inom pripade, by si nevedel dat rady s tym, ¢o vSetko v
kontexte obsahového Standardu ucit. Schopnost davat vykonovy a obsahovy Standard do

vztahov pre pracu ucitela preto velmi dolezita.

Nasledujuce ukdzka dokumentuje vazbu medzi vykonovym Standardom. aw.obsahovymi
Standardmi pre 1. cyklus vzdeldvania. Vazba, ktora je explicitna je zvyraznena tucnym pismom.

Vykonovy Standard je formulovany komplexne, je mozné ich napliat vacsim poétom obsahoy,

a to dokonca z réznych komponentov.

1. cyklus 1. cyklus

Komponent komunikacia Komponent komunikacia

obsahovy standard vykonovy Standard

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky — prvky.a Rozlisit, pomenovat a pouZit vybrané
kompozicné principy, ich vlastnosti a kombinacie. vytvarné vyjadrovacie prvky a kompozicné
Tvorenie prostrednictvom réznych ndstrojov, principy.

materidlov, technoldgii a postupov — kresba, malba,
grafika, modelovanie, priestorova tvorba, pohybova
expresia a experimentovanie s nimix

Vytvarné aktivity v interiéri a exteriéri, aj v prirode.

Tvorenie docasnych a procesualnych prac.

3. Ako pracovat so vzdelavacimi standardmi pri tvorbe uéebnych osnov?

Pri tvorbe Skolského vzdeldvacieho programu (dalej len $kVP) vychadzame z aktudlne platnych
vzdelavacich standardov pre vzdelavaciu oblast alebo vyucovaci predmet a z aktudlne platného

Skolského zakona.

Ten uvddza, 7e sucéastou SkVP su ucebné osnovy, ktoré obsahuju rozpracované obsahové
$tandardy do roénikov. Pri tvorbe uéebnych osnov, ktoré vychadzaju z nového SVP, je preto

nutné adaptovanie (konkretizovanie) vseobecne formulovanych vykonovych a obsahovych



Standardov (formulovanych na cyklus) na rocniky. Tieto poZiadavky ako aj hierarchiu

kurikuldrnych dokumentov ilustruje nasledovna schéma (obr. ¢. 10).

Vzdeldvacie $tandardy - vykonové a obsahové standardy
vymedzujice ramce

uroven Uéebnych osnov, ktoré si adaptovanim vzdelavacich Standardov

troveti Casovo-tematickych pldnov, uéebné osnovy st uchopené cez témy a &asovi doticiu

MAME L @BREE D 0|
Y 33...‘.‘."..
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Obrdzok 10 Hierarchia dokumentov avprincip konkretizdcie

Vykonové $tandardy v SVP st fermulované.ako komplexné sposobilosti, ktorymi by mal Ziak
disponovat na konci cyklu. Ak'ma Ziak sposobilostami disponovat, musi ucitel pri tvorbe

uéebnych osnov a dalSom planovani pracovat s adaptéaciou (konkretizaciou) na roc¢nik.

Pri tvorbe ucebnyeh osnov a planovani doporucujeme dodrziavat viaceré zdasady,
prostrednictvom ktorych je'mozné dospiet k zmysluplnym a komplexnym osnovam ¢i planom

(zasady opisujeme v.nasledujlcej podkapitole).

Pri tvorbe ‘adaptaénych (konkretizovanych)? vykonov je nevyhnutné uvaZzovat v kontexte
hierarchie dokumentov a v miere vSeobecnosti a konkrétnosti pri ich formulovani. Hierarchiu

dokumentov ilustruje schéma uvedena nizsie.

2 Adaptaény vykon predstavuje prisposobent podobu vykonového $tandardu uvedeného v SVP (formulovaného
na cyklus), ktory je zamerany na dosahovanie vykonu ziaka v rdmci ro¢nika. Je mozné si ho pri formulovani
spodobnit’ s cielom na ro¢nik.



SVP obsahuje vzdeldvacie $tandardy, ktoré maju ramcovy charakter. Zabezpecuju rovnaké
vzdeldvanie vSetkym Ziakom na celom Slovensku. Formuldcie odpovedaju na otdzku: Akymi

sposobilostami by mal disponovat Ziak na konci cyklu?

Autormi SkVP st pedagogicki zamestnanci $koly. Si¢astou tohto dokumentu st u¢ebné osnovy,
v ktorych su prispdsobené vzdelavacie $tandardy zo SVP potrebam a podmienkam konkrétnej
Skoly. Mali by obsahovat adaptovanu podobu standardov do jednotlivych ro¢nikov zakladného
vzdeldvania. Ucebné osnovy su odpovedou na otdzku: Aké sposobilosti, teda subor vedomosti,

zruénosti, postojov a hodnot, by mal Ziak preukazat na konci danéhotocnika?

Uéebné osnovy SkVP st po prerokovani v pedagogickej rade $koly a v rade Skoly, zdvaznym
dokumentom pre vietkych pedagdgov Skoly, a prete by mali mat taky charakter, ktory
jednotlivym ucitelom Skoly umozZniuje vytvédrat zenich individualny. casovo-tematicky plan.
Rézne 3Skoly na Slovensku moéziu mat roézne vypracované. ucebné osnovy vyucovacieho
predmetu, avSak aj napriek tomu, prostrednictvommich Ziaci nadobudaju rovnaké spdsobilosti.
SkVP (spolu s uéebnymi osnovami)sje origindlné dielo $koly, ktoré je doleZité overovat,
prehodnocovat, vylepsovat a menit, a to rovnako ako akékolvek iné dokumenty, ktoré vytvara

ucitel' v kontexte samotnej vyucby.

Casovo-tematicky plan je v tejto hierarchii najkonkrétnej$im dokumentom (konkrétnejsia uz
je len samotnd priprava ucitela.na vyucovaciu jednotku). V nom si ucitel rozpracuva ucebné
osnovy na'kenkrétny skolsky rok. MozZe si v nom stanovit témy/namety s vdazbou na vykonové
a obsahové standardy. Moze si stanovit techniky, rozvrhat projekty, a to na mieru konkrétnosti

vyucovacich jednotiek usporiadanych v ¢ase.

Casovo-tematicky pldn je ,know how” kaidého ucitela. Rdzni utitela vytvarnej vychovy na
jednej Skole cez r6zne Casovo-tematické plany dosahuju rovnaké vykony a obsahy, ktoré su
formulované v ucebnych osnovach. Napr. jeden ucitel cez namet krajinomalby a druhy cez
namet zatisia moézu dospiet k rovnakému adaptacnému vykonu: Ziak vie miesat farby; vie
rozlisit studené farby od teplych farieb; aplikovat zdkladné postupy pri malbe vodovou a

temperovou farbou; experimentovat s maliarskymi nastrojmi a pod.



Struktiru ¢asovo-tematického planu 3kolsky zdkon nedefinuje, teda je individudlnym

nastrojom kazdého ucitela a méZze mat r6znu formu (tabulka, myslienkova mapa ...).

3.1 Zasady tvorby ucebnych osnov a ucitelovho planovania

1/ Zasada koherentnosti je zamerana na vnutorné prepojenie poziadaviek v ramci ro¢nika. V
ro¢niku by malo byt zastUpenie Standardov vidy z kazdého komponentu — komunikacie,
umenia a vizualnej kultury ako aj osobnosti. Formulacie ro¢nikovych vykonov zahfiaju
kognitivne (vedomosti), psychomotorické (zrucnosti) a afektivne {(formevanie<kultdrnych
postov, budovanie postojov, nazorov, hodnot) poZiadavky na Ziaka. DodrZiavanie tejto zasady

vedie ku komplexnému rozvoju osobnosti Ziaka.

2/ Zasada gradacie a konzistentnosti je zamerandma prepojenost roénikov navzajom tak, aby
poziadavky na Ziaka v ro€nikoch nadvazovali (od prvého rocnika po deviaty) a vytvorili
zmysluplny celok. Jednotlivé Standardy dodrziavaju princip postupnosti a gradacie (od
jednoduchsich po zlozitejSie). SpOsobilosti Ziaka sa prostrednictvom tejto zdsady v priebehu

Studia rozsiruju a prehlbuju.

3/ Zasada vyvazenosti a proporcnosti je zamerana na vyvazenost vykonov a obsahov v ramci
rocnika a cyklu. Ucitel vedome stanovuje proporcnost medzi jednotlivymi komponentmi.

Vymedzuje priéstor pre jednotlivé komponenty.

4/ Zasada zastupenia réznych vytvarnych médii v cykle. DéleZitou zdsadou je dodrZiavat
rozmanitost vytvarnych médii a technik v ramci jednotlivych roénikov a cyklov. Vysledkom tejto
zasady je, Ze sa ziak v ramci ro¢nika stretne vzdy s ploSnou, priestorovou a multimedialnou
tvorbou. Pravidlo zabezpeduje spbsob planovania uéebnych osnov tak, aby roc¢nik nebol

jednostranne zamerany napriklad len na kresbu alebo plosné média.

5/ Zasada primeranosti. Zdsada je zamerana na veku primeranost poZiadaviek, ktoré su
kladené na Ziaka v ramci ro¢nika. Zaroven vsak na primeranost poziadaviek, ktoré sa vztahuju
na organizacné formy. Ucebné osnovy by mali byt zostavené tak, aby ich bolo mozné v ramci

vymedzenej ¢asovej dotacie naplnit. Nemali byt preplnené (nie je mozné poziadavky spinit),



rovhako ako by nemali byt podnetovo chudobné (poZiadavky su nastavené prili$ nizko).
Pravidlo nadvizuje na hierarchiu dokumentov (SVP, SkVP, CTP) a princip dvojuroviiového
kurikula. Formulacia vykonov aobsahov v rdmci ucebnych osnov je adaptaciou
(konkretizaciou) SVP, zaroveri viak nevymedzuju témy, ktoré si kazdy ucitel kreuje sadm v rdmci
¢asovo-tematického planu. K naplneniu tohto pravidla pomahaju odpovede na otazky: Co sa
ma Ziak naucit za cely rok (obsah)? Aké vedomosti, zru¢nosti, postoje a hodnoty ma Ziak

preukdzat na konci Skolského roka (vykon)?

6/ Zasada primeranej miery abstraktnosti a konkrétnosti.

Pravidlo nadvidzuje na hierarchiu dokumentov (SVB, SkVP, CTP — Obr. €. 10).a princip
dvojuaroviiového kurikula. Formuldcia vykonov a obsahov v rdmci uéebnych osnov je
adaptaciou (konkretizaciou) SVP, zarover viak nevymedzuju témy, ktoré sikkazdy ucitel kreuje
sam v ramci ¢asovo-tematického pldnu. K naplneniu tohto pravidla.pomahaju odpovede na
otazky: Co sa md Ziak naucit za cely rok (obsah)? Aké vedoemosti, zrucnosti, postoje a hodnoty

md Ziak preukdzat na konci Skolského roka (vyken)?

Horizontalne a vertikalne planovanie.

Vo vertikdlnom planovani ucebnyech osnov (1. cyklu) sa Standardy potrebné na dosiahnutie
cielovych $tandardov vymedzenych.v SVP, rozloZia do troch ro¢nikov s dodrzanim jednotlivych
zasad.

Horizontdlne pldnovanie potom tieto Standardy prispésobi konkrétnym potrebdm a
moznostiam: kazdého. rocnika, a to rovnako s dodrianim jednotlivych zdsad. Vysledkom
vertikalneho a horizontdlneho planovania je vytvaranie zmysluplnych celkov: jednotlivych
vyucovacich jednotiek — zmysluplného ro¢nika, nadvdazovanim roénikov — zmysluplného cyklu

a nadvazovanim jednotlivych cyklov — zmysluplného systému zakladného vzdelavania.

3.2. Ukazka adaptacie vzdeldvacich standardov do u¢ebnych osnov

Vzdeldvacie $tandardy uvedené v SVP maju rozny charakter, niektoré st velmi obsainé,
nabaluje sa na nich velky obsah, ktory treba vhodne vyberat, iné su vyjadrené tak, Ze ich staci
do ucebnych osnov len prepisat (v pripade, Ze nevznikd ind potreba). Spésoby ako je mozné

vzdelavacie Standardy adaptovat, konkretizovat ilustrujeme v nasledujucej ukazke.



3.2.1 Ukazka adaptacie vykonového standardu do u¢ebnych osnov

Vykonovy
standard

Adaptacia vykonovych
$tandardov na Grovni SVP
(1. cyklus)

Priklady vacsej miery
konkretizacie vykonov na
trovni SkVP pre 1. roénik

Vyjadrit myslienky a rozvijat
fantaziu prostrednictvom
hravého experimentovania,
skimania néstrojov,
materialov, technik, technolégii
a postupov.

Experimentovat s réznymi
technikami (napr. kreslenie,
malovanie, modelovanie...) a
nastrojmi.

Pomenovat a rozlisovat
zakladné nastroje a materialy.

Opisat vybrané postupy a
techniky.

Pouzit vybrané vytvarné
techniky na'vyjadrenie
vlastnych zamerov.

Tvorive. pouzit r6znorodé
materidly prirrieSeni
vytvarného problému.

Pouzit dostupné digitdlne
technologie pri rieSeni
vytvarného problému.

Dodrziavat spravne postupy pri
praci, praci s nastrojmi,
dodrZiavat starostlivost o
nastroje.

experimentovat s postupmi
malby a maliarskymi nastrojmi,

experimentovat's postupmi
grafiky, grafickymi matricami,

experimentovat s nastrojmi,
materialmi a postupmi,

pouzivat zakladné kresliace a
maliarske nastroje (napriklad
ceruzky, voskovky, farby) na
vyjadrenie svojich zamerov,

vytvarat jednoduché
trojrozmerné objekty s
pouzitim jednoduchych
modelovacich technik a
materialov,

pomenovat a pouZzivat
zakladné postupy, techniky a
nastroje,

3.2.2: Ako postupovat pri konkretizacii obsahového Standardu?

Uviedli sme, Ze niektoré z vykonovych Standardov na seba viazu rozsiahle obsahy, ktoré treba

pri tvorbe ucebnych osnov konkretizovat (adaptovat). Na tomto mieste nazna¢ime mozny

spb6sob, akym pristupovat ku konkretizovani obsahového Standardu. Konkretizovanie

obsahového standardu moze pomoct ucitelovi aj pri samotnej tvorbe ¢asovo tematického

planu.




Vykonovy Standard: Tvorivo interpretovat diela a opisat podnety z umenia, tradicného
ludového umenia, online prostredia, vizudlnej kultury a okolitého sveta sa viaze na obsahovy
Standard: vizudlne obrazné vyjadrovanie nametov a tém z umenia a kultury, a tieZ inych

vzdeldvacich oblasti — globdlne témy a narativy.

Co vietko mdzu byt podnety z umenia a vizualnej kultdry?

Napr.: Mezopotdmia, Fenické umenie, Egyptské umenie, stredoveké umenie;. renesancia,
manierizmus, barok, rokoko, klasicizmus, impresionizmus, postimpresionizmus, fauvizmus, op
art, arte, socha, textilné umenie, environmentdlne umenie, digitdlne umenie, malba farebnych
pléch, praveké umenie...

Ucitel si mbZe vybrat z velkého mnoZstva podnetov, napriklad praveké umenie.

Vyber podnetu je moiné Specifikovat dalsimi otazkami, ktoré ucitelovi pomahaju aj pri

kreovani samotnej témy i vytvarného problému na Urovni vyucovacej jednotky Ci projektu:

Co vietko méze byt praveké umenie? Aké formy.umenia mdme na Slovensku? MbZeme ho
niekde vidiet? Kde? Aké postupy savyuZivali pri.tvorbe artefaktov v praveku? Aké podobu mala
malba? Akt podobu mala kresba? Aku podobu mala keramika? Akymi postupmi ju zdobili? Co

praveki ludia zobrazovali a preco? Aku podobu a funkciu mali praveké Sperky?

Nasledujlca tabulka dokumentuje sp6sob, akym konkretizovat obsahovy sStandard, ato na

réznej Urovni kurikularnych dokumentov.

Obsahovy standard Obsahovy standard Namet/téma
Uroveri SVP Uroveri uéebnych osnov Groven CTP

(Skvp)
Vizualne obrazné Praveké umenie Cesta do praveku jaskynna
vyjadrovanie malba, obrys, hra s obrysmi
nametov a tém z umenia




a kultury... predmetov, ich kresba,

prekryvanie...

3.3 Praca s komponentmi pri planovani ¢asovo-tematického planu a vyucovacich

jednotiek®

Uvodné kapitoly sprievodcu pribliZili princip prekryvania komponéntov., Tato. podkapitola
priblizuje, akym sp6sobom je mozné aplikovat princip prekryvania komponentov v ramci

realizacie vyucCovacej jednotky/hodiny.

Kazda kvalitne realizovana vyucovacia jednotka/hedina wytvarnej vychovy integruje vsetky

komponenty vyucovacieho predmetu uz zo'svojej podstaty.

Pri planovani vyucovacich jednotiek/hodin je ‘vsak Ziaduce s komponentami pracovat
cielavedome s tym, aby boli dodrzané zasady koherentnosti, a vyvazenosti a proporénosti.
Pri planovani moéie byt pombckou pracovné pomenovanie dominantny — primarny

komponent a autonémny (sekundérny) komponent.*

Dominantny (primarny) komponent je taky komponent, na ktory je pri planovani upriamena
najvacsiapozornost. Vyken, ktory do tohto komponentu spadd je predmetom hodnotenia a
ucitel'sa sustreduje na jeho dosahovanie u Ziakov. VSima si, ¢i Ziaci prostrednictvom vyucovacej
jednotky dospeli k vykonu, ktory spada do tohto dominantného komponentu. Odporucame,
aby si ucitel stanovil jeden dominantny komponent a jeden vykon, ktory do neho spadj, a to
preto, aby bolo jeho dosahovanie v ramci vyucovacej jednotky/vyucovacej hodiny

realizovatelné.

Autonédmny (sekundarny) komponent je taky komponent, ktory je v rdmci vyucovacich

jednotiek pritomny, ale nie je predmetom ucitelovho zacielenia a hodnotenia.

3 Pod pojmom vyudovacia jednotka rozumieme stbor viacerych vyu€ovacich hodin.

4 1de o terminy, ktoré st ndpomocné pre vyucovaci predmet vytvarna vychova. Nejednd sa o terminy, ktoré by
boli sic¢astou nového Stdtneho vzdeldvacieho programu. Pojmy napoméhaju praci so vzdelavacimi $tandardami
vyucovacieho predmetu vytvarna vychova.



Ako pracovat so zacielenim na niektory z komponentov podrobne dokumentuju ukazky
vyucovacich jednotiek, v ktorych je ndmet dudhy rozpracovany cez zacielenie vidy na jeden
z komponentov v rdmci jednotlivych vyucovacich hodin.

Podobnym spdsobom je moZné nazerat na akykolvek namet, ktory ucitel realizuje na hodinach

vytvarnej vychovy s tym, Ze sa automaticky meni aj samotny ciel hodiny.

Ako priklad moze sluzit vytvarny projekt O duhe_1, O duhe_2, O duhe_3.

Vytvarné cinnosti v projekte O duhe_1 si zamerané na malovanie duhy ako symbolu a
nasledné spracovanie duhy v abstraktnej forme s pouzitim geometrickych tvarov a dalSich
vytvarnych vyjadrovacich prvkov. Na konci projektu miektori.zo Ziakov 'mozu prezentovat

vysledky vytvarnych ¢innosti.

Obradzok 11 Dominantny Komponent umenie a vizudlna kultura

V projekte si ucitel stanovil.lako dominantny (primarny) komponent umenie a vizualna kultira
tak;/ako dokumentuje aj obrazok ¢. 11.

V projekte su pritomné vsak aj ostatné dva komponenty. Aj napriek tomu, Ze Ziaci maluju a
osvojuju sivytvarnymi ¢innostami vytvarny jazyk, primarnym vykonom (Komponent umenie a
vizuadlna kultura), ktory si ucitel stanovil je: Porovnat obrazy dvoch vybranych umelcov. K
tomuto vykonu upriamuje svoju pozornost a vsetky aktivity projektu vedu k tomu, aby tento
vykon Ziaci dosiahli. Rovnako sa dominantny vykon a snim spojené aktivity mézu stat
predmetom hodnotenia. Ostatné vykony autondmnych (sekundarnych) komponentov
(osobnost, komunikacia) su vo vytvarnych ¢innostiach vo vacsej ¢i mensej miere rovnako

pritomné. Z Komponentu komunikacia je to vykon: PouZit vybrané vyjadrovacie prostriedky vo



vlastnych zdmeroch. Z Komponentu osobnost je to vykon: Opisat a zdielat vilastné ndzory k

stanovenej téme.

Obrdzok 12 Dominantny Komponent komunikdcia

Vytvarné Cinnosti v projekte O dahe_2 su zamerané na vytvorenie farebného kruhu s vyuzitim
miesania temperovych farieb. Ziaci mézu miesat farby v r6znych pomeroch, experimentuju a

tvoria zdznamy. Zadznamy su v tvorivych ¢innostiach priestorom na reflexiu vlastnej tvorby.

V projekte si ucitel stanovil ako dominantny (primarny) komponent komunikdcia tak, ako
dokumentuje aj obrazok ¢. 12. Ucitelupriamil.pozornost na adaptovany vykon zdominantného
komponentu, ktorym je: rozliSit.primérne ‘a sekunddrne farby. Pritomné su aj adaptované
vykony z komponentu | komunikaciawn. pomenovat farby teplé, studené, neutrdine,
experimentovat s miesanim farby a vykon z komponentu osobnost: reflektovat proces vlastnej

tvorby.

Obrdzok 13 Dominantny Komponent osobnost

Vytvarné Cinnosti v projekte O duhe_3 su zamerané na vytvorenie scenaru, a nasledne videa
o duhe. V priebehu Cinnosti Ziaci vytvaraju fotografické zaznamy. Na zaver projektu Ziaci

prezentuju svoju tvorbu na spolocnej prehliadke videi.



V projekte si ucitel stanovil ako dominantny (primarny) komponent osobnost (obr. ¢. 13)
a adaptovany vykon dohodnut sa na delbe prdce a respektovat pravidla kolektivnej prdce.
Pritomné vo vytvarnych aktivitdch su aj adaptovana vykony z komponentu komunikacia: tvorit
prostrednictvom videa a fotografie, pouZit na tvorbu video a fotografiu, vyjadrit performanciou
svoje zdmery a adaptovany vykon z komponentu umenie a vizualna kultura: interpretovat

podnety z videa a filmu.

4. Ako dosahovat ciele vzdeldvacej oblasti priamo vo vyuéovani -

praktické ukazky

O DUHE

Rozsah: 2h

Zacielenie cez komponent (dominantny komponent): Umenie a vizudlna kultdra
Autondmne komponenty (sekundarne komponenty):

Komunikdcia — vytvarna aktivita v 2D médiu;

Osobnost — zru¢nosti v prezentécii a hodnoteni.

Metodicka poznamka pre ucitela:



Komponent ndm vymedzi oblast, cez ktori sa mdme na tému pozerat. Vedie nds tak k
,Zacieleniu” a zabranuje rozptylu pozornosti (ucenia) do velkej Sirky. Vzdjomné prepojenie a
presahy komponentov zarucuju poZadovanu obsahovu aj ¢innostnt komplexnost. Zacielenie k
interpretdcii, dejindm vytvarného umenia a prdci s vizudlnou kulturou. Budeme sa preto
orientovat na duhu ako symbol, hravou formou aplikovat do vytvarnej tvorby jeho vyznamy.
Ziakom sa pokusime sprostredkovat informdcie o vyzname symbolov vo vytvarnom umeni

(velmi okrajovo a na veku primeranej trovni).

Ciel vyu€ovacej jednotky:
- Ziskat vedomost o tom, Ze symbol mdze mat viacero vyznamov.
- Nadobudat interpretacné zru¢nosti prostrednictvom. porovnavania dvech umeleckych
diel.

- Rozvijat schopnost pozorovat a analyzovat umelecké dielo.

Metodicka poznamka pre ucitela:
Vzdeldvacia jednotka sa skladd z viacerych.vyucovacich hodin a preto su ciele vyucovacej
jednotky sumarizované a menej konkrétne. Na.kaZdt vyucovaciu hodinu si ucitel vzdeldvacie

ciele dalej Specifikuje.

Vykonovy $tandard: Ziak vie porovnat obrazy dvoch vybranych umelcov (Kandinskij, Kupka)
Obsahovy "standard: Objavovanie a porovnanie zakladnych vytvarnych vyjadrovacich
prostriedkov a kempozic¢nych principov v dielach zahrani¢nych umelcov. Vytvarné vyjadrovacie

prostriedky a principy.

Mozné medzipredmetové prepojenie: Clovek a spolo¢nost

Metodicka poznamka pre ucitela:

Medzipredmetové prepojenie je mozné realizovat prostrednictvom prienikov obsahu tejto
vyucovacej jednotky s inymi vzdeldvacimi oblastami napr. ¢lovek a spolocnost pripadne jazyk a
komunikdcia. Pri tvorbe medzipredmetovych prepojeni treba napldnovat vzdeldvacie jednotky

tak, aby sa v jednej vzdeldvacej oblasti (Clovek a spolocnost) venovali v ramci mytologie



objavovaniu réznych vyznamov duhy. Ucitel méZze potom vyuZit vedomosti Ziakov — ziska tym
viac ¢asu na ndrocnejsSie vytvarné spracovanie (kde u Ziakov méZe rozvinut zrucnosti v inych
oblastiach alebo ich pozitivne motivovat vytvorenim niecoho vytvarne komplexnejsieho napr.
vytvarné prdce si Ziaci vlepia do pripravenych karténovych paspdrt a vystavia v priestoroch

skoly).

1. vyucovacia hodina
Ciel 1. vyucovacej hodiny:
- Ziskat vedomosti o vyznamoch duhy vo vybranych kulturach.

- Vytvarnou ¢innostou aplikovat vedomosti do svojich vytvarnych prac.

Metodicka poznamka pre ucitela:

Ciel na vyucovaciu hodinu je konkrétny a je potrebné, aby sa.tvoril v zdvislosti od metddy
overenia jeho dosiahnutia Ziakmi. Ucitelovi to poméZe dizajnovat formy prdce pocas
vyucovacej hodiny. V tomto pripade, ak je Ziakom umoZnené spracovanie vlastnych predstdv v
spojeni s osvojenymi poznatkami, pri zaverecnej prezentacii by sa mohli objavit odlisné principy
chdpania duhy, ¢o je nosnym pilierom prejavu-kultirnej réznorodosti v tejto téme. Spojenim
troch cinnosti: prezentovanie vyznamov o».duhe, tvorivou Ccinnostou a prezentovanim
vyslednych prdc sa naplni'ciel' vyu€ovacej hodiny.

Ziaci su ucitelom vedeni k- identifikovaniu vlastnych prekonceptov v danej téme napr.
prostrednictvom otdzok a iniciovania existujucich vedomosti z danej oblasti:

Aké vyznamy-mdad duha?

Co sa-hovori o dihe?

Ziaci odpovedaju na frontdine zadané otdzky alebo diskutuju v skupindch, vytvdraju rychlu
myslienkovu mapu svojich vedomosti a pod. Cielom tvodnej aktivity je odkrytie existujucich
prekonceptov o duhe. Ucitel takymto spésobom prispbsobi uroveri dalsich informdcii uz

existujucemu poznaniu.

Ucitelova reakcia a usmernenie obsahov k danym tvodnym otdzkam prostrednictvom kladenia
otdzok napr.:

Co sa hovori o duhe?



Tam, kde sa duha dotyka zeme je zakopany poklad, a pod. — Krdtky rozhovor o vyzname
takychto ludovych ,mudrosti”

Vysvetlenie — je to symbolom ludskej tuZby po bohatstve/vzrusujuca predstava objavenia
pokladu a pod... v realite: ten bod kde sa stretdva duha so zemou neexistuje, lebo duha je vZdy
zavisla od uhla pohladu pozorovatela a slnecného svetla — s pohybom pozorovatela sa meni

miesto duhy.

Aky vyznam md duha?

V Biblii je duha BoZim znamenim, Ze je uz koniec potopy. Alebo posledny sudca. na konci sveta
sa ¢asto zobrazuje tréniac na duhe.

V starovekom Grécku je bohyriou duhy lIris, ktord pohotovo prindsa z Olympu na zem prikazy
od Dia a Héry. O¢nd duhovka sa tieZ nazyva iris.

Duha méZe byt aj maridnskym symbolom uzmierenia neba a zeme.

V Cine sa duha povazuje za jav rozpdtia principeyv jin-jang a zobrazuje sa ako dvojhlavy had.
Ukazovat na riu prstom sa povaZuje za neuctivost.

Duha sa zobrazuje ako dvojhlavy had aj vimytoch starej Javy. Jednou hlavou naberd vodu v

Severnom mori a druhou ju vypusta v JuzZnom mori.

Terminolodgia:
Znak — nieco, ¢o priamo predstavuje alebo oznacuje urcity objekt, pojem alebo jav. Znak nam
pomaha rychlo a jednoducho pochopit alebo identifikovat, ¢o predstavuje.

Napriklad: dopravnéiznacky, pismo, piktogramy a pod.

Symbol — nieco, ¢o predstavuje alebo znamena viac ako len to, ¢o zobrazuje na prvy pohlad.
Vyznam symbolu je Casto zloZitejsi a moze zavisiet od kontextu, kultiry alebo osobnych
skusenosti. Napriklad: srdce — symbol lasky a naklonnosti; holubica — symbol

mieru.?

Metodicka poznamka pre ucitela:

5 Biedermann, H. Lexikén symbolov. 1992. Obzor



Terminoldgiu k téme vyberad ucitel na zdklade preberaného obsahu a zvoleného komponentu.
Pri jednej téme méZe preto ucitel zvolit rézny obsah a aj terminoldgiu. DéleZité je dodrZiavat
zdsadu primeranosti veku, radsej menej s porozumenim ako vela bez pochopenia a bez

prepojenia s vytvarnou aktivitou.

Vytvarna éinnost:

Nakreslite duhu ako symbol. MéZe to byt prerozprdvanie pribehu o duhe v ktorom pouZijete
informdcie o jej vyzname v réznych kultirach. MéZete si vybrat jeden vyznam, jednu kultiru
ale aj kombinovat viacero dohromady — pracujte s informdciami tvorivo. Je délezite, aby ste

vedeli, ktoré informdcie ste v obrdzku pouZili a ako ste ich popripade tvorivo kombinovali.

Vytvarné médium:

2D (farebné ceruzky, suchy pastel, mastné pastelky; kolorovana kresba a pod.)

Formdt vykresu a vytvarné médium voli ucitel na zaklade.podmienok a mozZnosti. Informdcia
2D by mala vychddzat z dlhodobého pldnovania (dodrZanie zdsady zastupenia réznych

vytvarnych médii).

Metodicka poznamka pre ucitela:
Pre Ziakov s vytvarnym nadanim/ usilovnym a pod. méZzeme povolit robit na vdc¢Som formdte
(A4 a viac),pri Ziakoch's. handicapom zmensujeme formadt (A5) alebo zmenime aj vytvarné

médium.

Cielom ‘wytvarnej aktivity je individudlna prdca s informdciami o symbole duhy.
Prostrednictvom vytvarnej aktivity , prerozprdvaju” svoju predstavu o symbole duhy. Pozor!
Cielom nie je sprdavnost/nesprdvnost informdcii na vytvorenom diele Ziaka. Vzdeldvacim cielom
je porozumenie, Ze symbol vo vytvarnom umeni mézZe mat viacero vyznamov a jeho vyznam je
viazany na kulturu, preto samotné pouZitie urcitého vyznamu alebo kombindcie viacerych s

porozumenim je poZadovany vysledok.

Formativne hodnotenie:



Niekolki Ziaci m6Zu svoju pracu odprezentovat a povedat, ¢o znamena duha na ich obrazku.
Ucitel moze udelit vSetkym Ziakom, ktori pracovali pozitivny symbol do psychomotorickej
domény a prezentujucim Ziakom aj do kognitivnej domény. Viac informacii a usmerneni k

hodnoteniu najdete v nasledujicej kapitole.

Reflexia ucitela:
Pri rozpravani o duhe a jej vyznamoch mozu deti otvorit otazku ddhovej vlajky a jej vyznamov.
Treba sa pripravit na tuto tému na veku primeranej Urovni im korigovat informacie. Treba dat

pozor — ak Ziaci sami tému neotvoria, nie je potreba tam tento element vnasat.

Metodicka poznamka pre ucitela:
Ucitel si do pripravy vpisuje informdcie, ktoré v procese,vyucovania hodiny nastanu a su
délezité. Pri opakovanom pouZiti sa na podobnu situdciu méze pripravit, popripade ak by ucil

tému iny ucitel, ziska tym informdcie o osobnej skusenostirkolegu.

2. vyucovacia hodina

Symbol je vo vytvarnom.umenimnositefom urcitého vyznamu, no existuju vytvarné diela, ktoré
nemaju konkrétne prvky. — tvoria skupinu: abstraktné umenie. Na druhej hodine budeme
pomocou perovnania dvoch umeleckych diel hladat hranice medzi konkrétnym a abstraktnym

umenim.

Ciel 2. vyucovacej hodiny:
- Osvojit si zakladny poznatok o rozdieloch medzi konkrétnym a abstraktnym obrazom.

- Aplikovat ziskané vedomosti do vlastnej vytvarnej tvorby.

Metodicka poznamka pre ucitela:
Ziak je ucitelom vedeny k identifikovaniu vlastnych prekonceptov v danej téme. PouZijeme

metddu porovnania dvoch umeleckych diel: Vasilij Kandinskij: Bitka (Kozdci) a Frantisek Kupka:



Kldvesy pidna. Jezero. Co vidite na tychto obrazoch? Maju nie¢o podobné? V com sa odlisuju?
Ziaci hladaju odpovede na otdzky spolocne alebo vo dvojiciach (podla veku). Bud' ucitel (pri
nizSom veku Ziakov) alebo Ziaci si urobia bodovy zdaznam svojich odpovedi. Ucitelova reakcia a
usmernenie obsahov k danym tvodnym otdzkam: Co vidite na tychto obrazoch? Na obraze
vlavo — kldvesnicu, vodu, ¢In, ludi odraz krajiny vo vode... No obraze vpravo — duha, nieco ako
hradby s oknami... Maju nieco podobné? Oba maju pestru farebnost, oba pouZivaju
geometrické tvary. V ¢om sa odlisuju? Odlisuju sa zastupenim tmavych a svetlych farebnych

tonov, formdtom obrazu, odlisnymi prvkami a pod.

Informdcie o autoroch a dielach:

Obraz Klavesy pidna. Jazero. od FrantiSka Kupku je dielo; ktoré patri medzi najzndmejsie
priklady abstraktného umenia. FrantiSek Kupka bol ¢esky maliar; ktory zZil na prelome 19. a 20.
storocia a stal sa jednym z priekopnikov abstraktného umenia. Na tomto obraze mozeme vidiet
rozne farebné pasy a tvary, ktoré nam mézu pripominat.kldvesy pidana a hudbu. Kupka bol
fascinovany hudbou a veril, Ze farby. a tvary mozu.vyjadrovat pocity podobne ako hudobné
tény. Kupka pouziva rozne farby a tvary, aby. vytvoril obraz, ktory vyvolava dojem pohybu a
rytmu, podobne ako hudba. Na obraze:mo6Zeme vidiet pasy farieb, ktoré sa prepletaju a
vytvaraju dynamicky dojem..Umenie nemusi vidy zobrazovat redlne predmety, ale moéze
vyjadrovat aj pocity a myslienky. Kupka nam tymto obrazom ukazuje, Ze aj farby a tvary mozu
rozpravat pribeh alebo vyvolat emdcie, rovnako ako hudba. Kozaci je nazov obrazu, ktory
namaloval slavny:rusky umelec Vasilij Kandinskij. Tento obraz vznikol v rokoch 1910 — 11 a patri
medzi Kandinského délezité diela. Kandinskij je povaZovany za jedného z priekopnikov
abstraktného umenia; ¢o znamena, Ze jeho obrazy nemusia zobrazovat konkrétne predmety
aleboiludi, ale skor farby a tvary, ktoré vyjadruju pocity a nalady. O Kandinskom sa hovori, zZe
bol ,,synestetik” — pod roznymi farbami vnimal hudobné tdny. Obraz Kozaci zohrava vyznamnu
ulohu pri zrode abstraktného vytvarného umenia, ktoré sa vyvinulo na zaciatku 20. storocia.
Kandinskij je povaZovany za jedného z otcov abstraktného umenia, a jeho diela, vratane obrazu
Kozaci, su klucovymi prikladmi tohto umeleckého smeru. Kandinskij sa vo svojom diele Kozaci
odklonil od tradi¢ného zobrazenia redlnych predmetov a postav. Namiesto toho pouzil rozne
farby a tvary na vyjadrenie svojich myslienok a emdcii. Tento pristup bol revolucny, pretoze
namiesto konkrétneho zobrazenia sveta vytvaral diela, ktoré mali skér symbolicky a

emocionalny vyznam. Na obraze Kozaci moOzeme vidiet rézne farby a tvary, ktoré su



usporiadané tak, Ze pripominaju skupinu ludi (troch kozakov, ktori sa daju identifikovat podla
hlav a v rukach maju , kdpije”). Uprostred obrazu je duha, ktora méze niest jeden zo svojich
vyznamov — predzvest ukoncenia niecoho strasného ako biblickd potopa. Aj ked na prvy pohlad
nie je zrejmé, Co presne obraz zobrazuje, pri pozornejSom pohlade si mézeme vsimnut, Ze farby

a tvary spolu vytvaraju zZivy a dynamicky dojem.

Terminoloégia:

Abstraktné umenie — nepredstavuje konkrétne objekty alebo osoby. Méze sa.zdat, Ze na
obraze nie su rozpoznatelné tvary alebo postavy, pretoZe dielo sa zameriavana vnutornépocity
umelca.

Konkrétne umenie — sa snazi zobrazit objekty, osoby, scenérie a udalosti. Jeho ciefom je, aby

divak jasne rozpoznal a pochopil, ¢o je na obraze alebow diele zobrazené.

Metodicka poznamka pre ucitela:

Bez postupného osvojenia si zdkladnej terminoldgie.nedokdzu Ziaci vo vyssich cykloch napliat
pozZiadavky vykonovych standardov. de.dblezité, aby ucitel rozsah a ndrocnost terminoldgie
prispbésobil veku a dbal na princip postupného .nabalovania informdcii. V komunikdcii na
hodindch dbat na pouZivanie.sprdvnej terminoldgie, ¢im sa u Ziakov prirodzenym spésobom
fixuje.

Vytvarna ¢innost:

Spracujte/pretvorte vysledokpredchadzajucej vytvarnej aktivity (Nakreslite duhu ako
symbol). Méie to byt prerozpravanie pribehu o dihe v ktorom pouiZijete informacie o jej
vyzname v roznych kulturach.) do abstraktnej formy. Pouzite geometrické tvary, jednoduché
prvky (linie, plochy...). Pokuste sa pracovat s rovnakou farebnostou aku mate na obrazku z

predchadzajucej hodiny.

Vytvarné médium:

2D (farebné ceruzky, suchy pastel, mastné pastelky, kolorovana kresba a pod.)

Format vykresu a vytvarné médium voli ucitel na zdklade podmienok a mozZnosti. Informdcia
2D by mala vychddzat z dlhodobého pldnovania (dodrZanie zdsady zastupenia réznych

vytvarnych médii).



Diferenciacia:

Pre Ziakov, ktori maju lepsi vykon méZeme povolit robit na viésom formdte (A4 a viac), pri
Ziakoch s handicapom/integrdciou zmensujeme formdt (A5) alebo zmenime aj vytvarné
médium. Pri prdci v dvojiciach (pri hodnoteni) dbdme na to, aby sme vhodne vytvorili dvojice,
nepouZivame systém podla sedenia v laviciach. Pri prdci v dvojiciach Ziakov cielene

rozdelujeme, aby sa vzdjomne podporovali/boli na primeranej trovni a pod.

Formativne hodnotenie:

Ziaci si hodnotia svoje prace navzajom. Vzajomne si vysvetluju, z ¢oho@akowytvorili jednotlivé
prvky abstraktného obrazu. Ak vedia ukazat a vysvetlit svojmu spoluziakovi.aspon jeden
priklad, zaslUzia si pozitivnhe ohodnotenie do psychomotorickej domény.

Ucitel moze udelit vSetkym Ziakom, ktori v dvojiciach hednetili pozitivny symbol do afektivne;j

domény.

Ucitel mozZe vyzvat niektorého Ziaka na vysvetlenie aky je rozdiel medzi jeho konkrétnym a
abstraktnym , dielom”. Za spravne porovnanie a vysvetlenie moze udelit pozitivnhe hodnotenie
do kognitivnej domény. Viac informacii a usmerneni k hodnoteniu ndjdete v nasledujucej

kapitole.

Reflexia ucitela:
Pri priprave na hodinu.treba mysliet na to, Ze mdézu byt na hodine Ziaci, ktori nerobili

predchadzajucu tému. Treba mat pre nich pripravenu alternativnu vytvarnu aktivitu.

Metodicka poznamka pre ucitela
Ucitel si ‘do pripravy vpisuje informdcie, ktoré v procese vyucovania hodiny nastanu a su
délezité. Pri opakovanom pouZiti sa na podobnu situdciu méZe pripravit, popripade ak by ucil

tému iny ucitel, ziska tym informdcie o osobnej skusenosti kolegu.

O DUHE_2
Rozsah: 2h
Zacielenie cez komponent (dominanty komponent): Komunikacia

Autondmne komponenty (sekundarne komponenty):



Umenie a vizualna kultura — farba je nositefom vyznamov v kazdej kulture;

Osobnost — zruénosti v sebahodnoteni

Metodicka poznamka pre ucitela:

Zacielenie cez komponent komunikdcia upriamuje pozornost na ziskavanie vedomosti, rozvoj
zrucnosti a budovanie postojov v pouZiti vytvarnych vyjadrovacich prvkov a kompozi¢nych
principov, rozvoj tvorivosti, fantdzie, zrucnosti v pouZivani ndstrojov a vytvarnych technik atd.
Prostrednictvom témy , O duhe” sa zameriame na farbu a jej vzdjomné vztahy. Ziskané
vedomosti budu Ziaci aplikovat pomocou vytvarnej cinnosti do svojich prac..DélezZitym prvkom
komponentu komunikdcia je rozvoj zrucnosti v konkrétnej vytvarnej technike.  Postupné
ziskavanie zrucnosti umozni Ziakom vo vyssich cykloch vyuZitvytvarné médiummna komunikdciu

vlastnych myslienok, predstdv a fantdzii.

Ciel vyucovacej jednotky:

Ziskat vedomosti o farbach a ich miesani.
- Oboznamia sa s Goetheho farebnym kruhom a jeho pouzitim.
- Rozvinut zruénosti v miesani temperovych farieb.
- Nacvik zruénosti a experimentovanie ssmieSanim temperovych
farieb.
Adaptovany vykonovy standard:
Ziak vie vymenovat vybrané farby, vie identifikovat ich miesto vo farebnom kruhu (Goetheho

farebny kruh), vie z primarnych farieb namiesat sekundarne farby.

Obsahovy Standard: vytvarné vyjadrovacie prostriedky — farba; tvorenie prostrednictvom

réznych ndstrojov, materialov, technolégii a postupov — malba.

Moiné medzipredmetové prepojenie: Clovek a priroda

Metodicka poznamka pre ucitela:
Medzipredmetové prepojenie je mozné realizovat prostrednictvom prienikov obsahu tejto
vyucovacej jednotky s inymi vzdeldvacimi oblastami napr. ¢lovek a priroda. Pri tvorbe

medzipredmetovych prepojeni treba napldnovat vzdeldvacie jednotky tak, aby sa v jednej



vzdeldvacej oblasti (Clovek a priroda) venovali experimentom ich postupom (na vekuprimeranej
urovni). Pripadne vyuZit informdcie o skumani rastlin, zdpiskoch pozorovatela a lebo tvorba
herbdru a pod. Takto nadobudnuté zrucnosti méZu Ziaci vyuZit pri experimentovani s farbami.
Ziaci si pri experimentovani musia robit urité pozndmky, aby potom vedeli odpovedat na

otdzku: Co je vysledkom ich experimentovania?

1. vyucovacia hodina

Ciel 1. vyucovacej hodiny:
- Ziskat/rozsirit si vedomosti o farbach a ich vztahoch.
- Oboznamit sa s Goetheho farebnym kruhom.

- Vytvarnou ¢innostou aplikovat vedomosti do svojich.vytvarnych prac.

Metodicka poznamka pre ucitela:
Ziaci su ucitelom vedeni k identifikovaniu vlastnychprekonceptov v danej téme napr.
prostrednictvom otdzok a iniciovania existujucich vedomosti z danej oblasti:

Ktoré su 3 zakladné farby?

Ktoré su sekunddrne farby a ako vznikaju?

Ktoré su teplé, studené.a neutrdlne farby?
Ziaci odpovedaju na frontdlne zadané otdzky alebo diskutuju v skupinach, vytvaraju rychlu
myslienkovd mapu svojich vedomosti a pod. Cielom Uvodnej aktivity je odkrytie existujucich
prekonceptov z oblasti tedrie ffarieb. Uditel takymto spdsobom moze prispOsobit Uroven

dalsich informacii uz existujicemu poznaniu.

Ucitelova reakcia a usmernenie obsahov k danym Uvodnym otdzkam: Lu¢ slnecného svetla je
akoby zvazok viacerych farebnych lu¢ov. Obsahuje vsetky farby, ktoré vidime v duhe. Ked tento
zvazok lu¢ov dopadne na povrch predmetu, niektoré lUée zo zvazku sa od povrchu odrazia a
niektoré prejdu do povrchu. Pre urcenie farebnosti povrchu predmetu je délezity prave ten
odrazeny lU¢ — jeho farba. Ten odrazeny |U¢ sa odrazi od povrchu predmetu a vojde do naseho
oka. Oko spracuje informaciu o aku farbu sa jedna. To je farba povrchu predmetu.

Skupina farieb oznacéena

| — primarne farby

Il — sekundarne farby



Il — terciarne farby

Terminoloégia:

Primarne farby: cervena, modra, ZIta.

Nemozu byt vytvorené zmiesanim inych farieb.
Sekundarne farby: oranzova, zelenj, fialova.
Vznikaju zmiesanim dvoch primarnych farieb:
OranZova (Cervena + ZIt3)

Zelena (ZItad + modra)

Fialova (modra + Cervena)

Teplé farby: Cervend, oranzovi, zlta

Studené farby: modr3, zelenj, fialova
Neutralne farby: biela, ¢ierna, Seda

Farebny kruh — pomaha pochopit vztahy medzi farbami. Ukazuje, ako sa farby miesaju a ktoré

farby su v kruhu oproti sebe, o znamen3, Ze sa navzajom vytvaraju farebny kontrast.

7 farieb duhy: ¢ervend, oranzovi, zltay;zelena, modra, indigovo modr3, fialova

Vytvarna ¢innost:
Uloha Ziakov bude' vytvorit farebny kruh inspirovany Goetheho farebnym kruhom. Do
pripravenej Sablény nanesu najskor primarne farby. ZmieSanim dvoch susednych vytvoria

sekundarne farby. Zmiesanim primarnej a sekundarnej farby dosiahnu terciarnu farbu.

Metodicka poznamka pre ucitela:

Zdanlivo jednoduchd uloha poskytne Ziakom déleZité informdcie a osobnu skusenost. Je
délezité ukdzat spbésob miesania farieb na palete, zdéraznit princip primieSavania tmavsej
farby do svetlejsej a Cistenie stetca vo vode. Pri pouZiti farebnych ceruziek odporucame, aby

Ziaci skusali farby miesat vrstvenim pigmentov farbiciek.

Vytvarné médium:

2D —farebné pastelky, temperova farba



Diferenciacia:
Pre Ziakov s handicapom/integraciou umoZnime realizovat aktivitu v redukovanej forme

primarne — sekundarne farby.

Formativne hodnotenie: Za aktivhu pracu udelit pozitivhe hodnotenie do psychomotorickej
domény. UcCitel mozZe niekolkych Ziakov vyvolat, aby svoju pracu prezentovali a vysvetlili ako
miesali farby. Ucitel vidi a koriguje informacie (fixacia informacii o farbach pre celt skupinu).
Prezentujucim udeli pozitivne hodnotenie do kognitivnej domény — aplikacia vedomosti do
vytvarnej ¢innosti. V pripade, Ze Ziak ma v postupoch vela chyb a aj vysledok vytvarnej aktivity
nie je obrazom spravneho miesania farieb, ucitel mu neudeli pozitivhe ocenenie, no ani
nepotrestad negativnym. V spatnej vazbe mu poméze identifikovat, kde sa'stala chyba, aby sa

jej nabudice mohol vyvarovat.

Reflexia ucitela:

Pri vytvarani farebného kruhu treba dat_pozor, pre.Ziakov 1. cyklu je to velmi tazka uloha. Je
dobré mat pripravené sabldny, ktoréZiakom ucitel'rozda."Nakreslenie kruhu zaberie vela ¢asu
aj ziakom 2. cyklu, preto ak sa chce ucitel.viac'venovat miesaniu farieb, rovnako odporicame
pouzit pripravené sablony.

Metodicka poznamka pre ucitela:

Ucitel si do pripravy vpisuje informacie, ktoré v procese vyucovania hodiny nastanu a su
dolezité. Pri opakevanom poufZiti sa na podobnu situaciu moéze pripravit, popripade ak by udil
tému iny ucitel, ziska tym informacie o osobnej skusenosti kolegu.

-----

Goetheho farebny kruh (maketa)/prezentacia

2. vyucovacia hodina
Ciel' 2. vyucovacej hodiny:
- Experimentovat s mieSanim temperovych farieb.
- Vytvorit zdznam vlastného experimentovania, ktory sluzi na komunikaciu

realizovaného procesu miesania.

Metodicka poznamka pre ucitela:



Ziaci su ucitelom vedeni k identifikovaniu vlastnych prekonceptov v danej téme napr.
prostrednictvom otdzok iniciujucich spomienky a informdcie z minulej hodiny. Ktord farba sa
priddva do ktorej, svetld do tmavej alebo tmavad do svetlej? Preco? Ako mieSame farby na

palete?

Terminoloégia:
Pri prezentacii svojich experimentov v mieSani farieb ucitel vedie Ziakov k pouZzivaniu
konkrétnych pomenovani farieb napriklad: zeleno Zlta, fialovo Cervena (na zaklade prace s

farebnym kruhom).

Vytvarna ¢innost:

Ziaci na svojich paletach mie3aju rézne farby v réznych pomeroch a robia si o tom zaznam.
Vo vyssich cykloch si mdZu Ziaci poznadit aj mnoistvo (odhadom pomer mnoistva pridanej
farby). U¢itel frontalne odprezentuje ddlezité pravidla:miesania (napr. Cistit si Stetec po
kazdom pokuse, aby boli informacie ¢o_najspravnejsie), no podporuje experimentovanie a

objavovanie. Ziaci si robia zdznam nawvykres.a pripadne aj pisomné poznamky.

Vytvarné médium:

2D (temperové farby)

Obmena vytvarnej aktivity moze viest k pouZitiu farebnych stvorcekov, ktoré uditel pripravi
dopredu.Ziaci si $tvoréeky nalepia na vykres a miedanim farieb sa snaZia docielit rovnaku

farbu.-Vo svojich.pokusoch potom oznacia najlepsi pokus.

Diferenciacia:

Ziakom s handicapom/integrovanym alebo Ziakom, pre ktorych sa Uloha bude zdat prili$ tazka,
nechame moznost, aby si jeden (viac) farebny Stvorcek vybrali sami (farbu, ktorud si trufnu
namiesat).

Formativne hodnotenie: Za aktivhu pracu udelit pozitivnhe hodnotenie do psychomotorickej
domény. Ucitel méze niekolkych Ziakov vyvolat, aby svoju pracu prezentovali a odévodnili svoju
volbu najlepSieho pokusu miesania. PopiSu ako farbu namiesali. Ucitel im udeli pozitivhe

hodnotenie do psychomotorickej domény.



Reflexia ucitela:
Niektoré odtiene farieb, ktoré najdeme v c¢asopisoch nie je moiné pomocou temperovych

farieb namiesat. Treba dat pozor pri tvorbe vzoriek (Stvoréekov) na vytvarnu aktivitu.

Metodicka poznamka pre ucitela:
Ucitel si do pripravy vpisuje informdcie, ktoré v procese vyucovania hodiny nastanu a su
délezité. Pri opakovanom pouZiti sa na podobnu situdciu méZe pripravit, popripade ak by ucil

tému iny ucitel, ziska tym informdcie o osobnej skusenosti kolegu.

-----

Staré Casopisy na vystrihnutie farebnych stvoréekov

O DUHE_3

Rozsah: 3h

Zacielenie cez komponent (dominanty komponent): Osobnost

Autonémne komponenty (sekundarne komponenty):

Umenie a vizualna kultira =moda;obliekanie;vkus;

Komunikdcia — rozvoj zruénosti v praci s videom a fotografiou, tvorenie scendra a hranie roli

(performancia, video, fotografia).

Metodicka poznamka pre ucitela:

Kompoenent.ndm._vymedzi oblast, cez ktoru sa mdme na tému pozerat. Vedie nds tak k
LZacieleniu® a zabranuje rozptylu pozornosti (ucenia) do velkej Sirky. Vzdjomné prepojenie a
presahy komponentov zarucuju poZadovanu obsahovu aj ¢innostnu komplexnost.

Zacielenie cez komponent osobnost urcuje orientdciu vyucovacej jednotky na podporu stratégii
vzdeldvania na vyjadrenie emocii a pocitov, reflexiou tvorby, ako aj schopnostou prezentovat
jej vysledky. Ucitel sa zameria na vedenie Ziakov k stanoveniu si cielov, prdcu v skupine, Ci

schopnost vyhodnotit tvorivy proces.

Ciel vyu€ovacej jednotky:

- Ziskat/rozvinut vlastnu skisenost s pracou v skupine.



- Vyhodnotit svoje ucinkovanie v ramci skupiny a urcia, ¢o by mohlo praci v skupine
nabuduce poméct.
- Vytvorit kratke dramatické etudy na tému ,,O dihe”.

- Vyhotovit z dramatickej etudy kratke video a fotografie.

Vykonovy $tandard: Ziak participuje na kolektivnej praci, Ziak vie pomenovat svoju tlohu v
time.
Obsahovy Standard: Skupinovd praca — povolania participujice na vyrobe filmu, pravidla

spoluprace

Moiné medzipredmetové prepojenie: Clovek a svet prace

Metodicka poznamka pre ucitela:

Medzipredmetové prepojenie je mozné realizovat prostrednictvom prienikov obsahu tejto
vyucovacej jednotky s inymi vzdeldvacimi oblastami napr. clovek a svet prdce. Pri tvorbe
medzipredmetovych prepojeni trebarsnapldnovat vzdeldvacie jednotky tak, aby sa v jednej
vzdeldvacej oblasti. (¢lovek a svet prdce) venovaliv ramci témy povolanie objavovaniu ndplne
prdce ludi, zucastriujucich sa-na vyrobe filmu. .Ucitel' VV mbzZe. potom vyuZit vedomosti Ziakov

pri rozdelovani do skupin a tvorivoich vedomosti vyuZit v prospech timovej prdce.

1. vyucovacia hodina
Ciel 1. vyu€ovacej hodiny:
- Vytvorit skupiny, rozdelit si ,,povolania” filmového priemyslu.

- Vytvorit'scenar (skicovitd kresba délezitych ¢asti deja) na vybrana tému.

Motivacia:

Ucitel motivuje Ziakov vstupom v roli oznamovatela zadania dolezZitej ulohy: Natocit kratke
vided, ktoré sa budu premietat pri prileZitosti ...(napr. Diia zeme). Nato it video nie je taka
tazka uloha ako celovecéerny film, no ak chceme natocit dobré video, mali by sme sa pokusit
rozdelit si Ulohy...informuje Ziakov o spOsobe realizacie ulohy. Keby sme chceli natodit film, aké

profesie by sme potrebovali?



Metodicka poznamka pre ucitela:
Do motivdcie si ucitel vlioZi otdzku, ktorou zisti prekoncepty v oblasti, kde chce posilnit

vedomosti.

Terminolégia: producent, rezisér, scenarista, kameraman, zvukar, striha¢, herec, maskér,

kostymovy dizajnér, Specialne efekty, asistent reziséra a ini asistenti...

Metodicka poznamka pre ucitela:

Terminoldgiu k téme vyberad ucitel na zdklade preberaného obsahu a'zvoleného komponentu.
Pri jednej téme méZe preto ucitel zvolit rézny obsah a aj terminoldgiu. DéleZité je dodrziavat
zdsadu primeranosti veku, radsej menej s porozumenimasako,vela bez pochopenia a bez
prepojenia s vytvarnou aktivitou. V tomto pripade ¢je vytvarnd aktivita tvorba videa a
komponent ndm zacieluje pozornost na prdcu v skupine. . Terminoldgiu volime tak, aby sme
podporili a vyuZili prdcu v skupine. Ziaci si mézu rozdelit ,, profesie” ktoré sa podielaju na vyrobe

filmu. Strucny opis co je ulohou kaZdej profesie si Ziaci rozsiria svoje vedomosti.

Vytvarna ¢innost:
Ziaci v skupine kreslia scenar. Bude to ich vizualny zéznam predstav o etude ,,0 diihe”, ktoru

potom podla tohto scenaru budu nataéat. Zaznam myslienok a planovanie v skiciach.

Vytvarné médium; 2D (farebné ceruzky)
Formatine hodnotenie: Zameranie sa na podporu pozitivnych momentov v tvorbe a prace v

time. Ocenenie a rozbor situacie, ktora méze byt prikladom riesenia konkrétnej situacie.
Reflexia ucitela: Konflikty medzi ziakmi sa mdzu pri skupinovej praci takéhoto charakteru
eskalovat. Treba byt na to pripraveny a venovat osetreniu konfliktu/problému dostatok ¢asu.

To ako ucitel riesi konflikt je u¢enie/ukazka pre Ziakov.

Metodicka poznamka pre ucitela:



Ucitel si do pripravy vpisuje informdcie, ktoré v procese vyucovania hodiny nastanu a su
délezité. Pri opakovanom pouZiti sa na podobnu situdciu méZe pripravit, popripade ak by ucil

tému iny ucitel, ziska tym informdcie o osobnej skusenosti kolegu.

2. vyucovacia hodina
Ciel 2. vyucovacej hodiny:
- Realizovat performancie na zaklade vytvorenych scenarov.

- Natodit video a fotografovat.

Vytvarna &innost:

Natocit kratke video a urobit fotografie ,,0 dihe“ Ziaci vytvoria kratke divadelné ettdy,
ktoré ucitel' (vo vyssich ro¢nikoch ziak) natoci na video. Ucitel upresni tému performancie
napriklad: ako vznika duha, vietor rozfuka dihu a ona sa pét spoji, vietor poprehadzuje duhe
farby, duha prepoji dve miesta (improvizacia podla daného prostredia), nepokojna dtiha,
smejuca sa duha, tancujica diha a pod. Duhu Ziaci stvariuju pomocou prinesenych
farebnych ¢&asti odevov (tricka, bundy, ¢iapky... = hornda &ast obleéenia), ktoré si obleéu a
vytvoria ,farebné” skupiny. U¢itel upriami ‘pozornost Ziakov aj na video a premyslanie
0 moznosti postprodukcie —strihu. Podpori natacanie videa na viaceré kamery z viacerych
uhlov, zaber na skupinu, detailny zaber, ...premyslat nad hudbou alebo zvukmi do videa.

Ziaci tak m6zu implementovat do natacania videa nové postupy a rozvijat svoje zruénosti.

Vytvarné médium: Intermedidlne — performancia, video, fotografia.
Formativne hodnotenie: Verbalne usmernenie a ocenenie v priebehu vytvarnej aktivity.

Zameranie sa napodporu pozitivnych momentov v tvorbe a prace v time.

Reflexia ucitela:

Vytvarn( aktivitu treba naplanovat a dostatoc¢ne dopredu zacat zbierat od deti farebné
obleéenie. Inak sa cela vzdelavacia jednotka neda realizovat. Ziaci priebezne nosia oble&enie,
na ktoré si s pomocou ucitela Spendlikom pripnd svoje meno. Takto to ucitel odloZi na

konkrétnu hodinu.

3. vyucovacia hodina



Ciel' 2. vyucovacej hodiny:
- Prezriet vysledné videa a zhodnotit ich Ziakmi.
- Hodnotit na zdklade ucitelom definovaného kritéria.

- Realizovat aktivity podporujuce reflexiu prace v skupine.

Vytvarna éinnost:
Pozeranie videa a jeho hodnotenie. Ziaci navrhnt diplom/my pre niektortd skupinu — do
predtlacenej Sablony diplomu dokreslia obrazok, ktory identifikuje skupinu(ich video) a

napisu za co by ich ocenili.

Metodicka poznamka pre ucitela:
Vytvarnd aktivita spadd pod autonomny komponent,sto znamend, Ze uéitel nie je priamo
orientovany na dosiahnutie konkrétnych cielov v danom komponente..Napriek tomu je vhodné,

aby ucitel korigoval a usmerrioval tvorivu ¢innost pri navrhovani dizajnu diplomov.

Vytvarné médium: 2D (farebné ceruzky, fixky.a pod.)
Formativne hodnotenie: Prezentovanie diplomov a ich odovzdanie méze byt posunuté do
roviny ,,sldvnosti“ (udelovanie Oskarov). Ziaci.odovzdaju diplomy a vyzdvihnt ¢o rozhodlo o

udeleni ocenenia.

Metodicka poznamka pre ucitela:

Na formativne hodnotenie sme pouzili formu rovesnickeho hodnotenia. Aby sa takéto
hodnetenievyhlo uprednostriovaniu kamardtskych vztahov — je déleZité upriamit pozornost na
kritérium hodnotenia. To urci ulitel. Hodnotit vykon skupiny sa vZdy musi s ohladom na zloZzky
podielajuce sa na tvorbe filmu. Takéto kritérium usmerni hodnotenie do ocefiovania skupin za
réziu, herecky vykon, scendr a pod.

Ucitel by mal byt pripraveny na situdciu, Ze niektord skupina nemusi dostat Ziadny diplom.

Preto ma pripravenych niekolko univerzdlnych diplomov za aktivny pristup a pod.

.....

Sablény diplomov.



5. Na ¢o sa vo vzdelavacej oblasti zamerat pri hodnoteni?

Vytvarna vychova je Cinnostne orientovany predmet, ktory tak ako ostatné vzdelavacie oblasti
¢i vyucovacie predmety, ponuka ziakom Specifické a komplexné spésoby rozvoja osobnosti. Je
preto dolezité, aby.Ziaci porozumeli tomu, ¢o sa na vytvarnej vychove ucia, aké zru¢nosti a aké
sposoby.myslenia na hodinach pouzivaju. Vhodna forma hodnotenia mézZe pozitivne ovplyvnit
takétoporozumenie @ moze viest Ziakov k rozvoju vlastnych metakognitivnych zrucnosti.
Hodnotenie je Casto otazkou holistického zhodnotenia viacerych vzdelavacich procesov. Kladie
naroky na ucitelovu odbornost ale aj na schopnosti organizacie prace. Hodnotenie by malo byt
komplexné a zohladfiovat nielen vysledky, ale aj proces tvorby, rozvoj zru¢nosti, schopnosti
sebavyjadrenia, reflexie a porozumenia vizualnej kulttre. Suvisi s naplifianim vzdelavacich
cielov a vykonovych Standardov, ktoré vytyCuju rozsah a obsah vyucovacieho predmetu.
Narocnost hodnotiacich procesov je aj vtom, Ze ak sa realizuju nespravne, mézu mat negativny
vplyv na rozvoj osobnosti Ziaka a budovanie jeho vztahu k vytvarnému umeniu a vizualnej

kulture.



Ciele hodnotenia v predmete vytvarna vychova:

— formovat pozitivny vztah k tvorivej ¢innosti, mysleniu a sebavyjadreniu;

— pomoct Ziakom nadobudat zdravé sebavedomie a byt Uspesni;

— podporit sebareflexiu, rozvoj kritického myslenia a metakognitivnych stratégii.

TaZiskovou formou hodnotenia je formativne hodnotenie.

5.1. Formativne hodnotenie

Formativhe hodnotenie je odporucany a preferovany druh hodnotenia vo wvyucovacom
predmete vytvarnd vychova. Pomaha Ziakom pochopit proces vlastnej tvorby, moZnosti
vlastného zlepsenia a identifikuje sp6soby rieSenia problémov. Vedie Ziakov.k sebareflexii a
samostatnému hodnoteniu svojej prace. Ziaci sa vdaka. formativnemw hodnoteniu ucia
rozpoznavat svoje silné a slabé stranky, ¢o im. umoziuje.rozvijat kritické myslenie a
zodpovednost za svoje ucenie. Tento typ hodnotenia Casto vyuZiva dialdg medzi ucitelom a
Ziakom alebo Ziakom a Ziakom. Je to prirodzena. forma identifikdcie a korekcie tvorivych
procesov, ¢o podporuje interaktivne@akolaberativhe ucenie, pretoZe Ziaci mozu ziskat cenné

poznatky nielen od ucitelov, ale aj od svojich spoluziakov.

Formativne hodnotenie svojou neformalnostou vytvara prostredie, v ktorom je bezpecné
experimentovat, ale aj robit chyby. Ziaci st povzbudzovani k tomu, aby mali odvahu odskugat
nové tvorivé postupy a pritomiriskovali. Chyba, ktora sa v takomto procese objavuje velmi
Casto, by nemala byt preZiakov stresom, ale naopak — zdrojom poznania. Vdaka formativnemu
hodneteniu.zameranému na osobny rast Ziaka sa na vytvarnej vychove otvara velky priestor

pravepre pracus ,chybou”.

Formativhe hodnotenie podporuje inkliziu znevyhodnenych Ziakov, pretoZe kazdy Ziak
dostane podporu ,,Situ na mieru”. Ucitelovi umoznuje individualny pristup a prispGsobenie
formativnej spatnej vazby na podporu individudlneho rozvoja. Vo formativnom hodnoteni nie
je povinnost poskytnut spatnu vazbu vidy vSetkym Ziakom. UCitel si vie organizovat systém
spatnej vazby tak, aby v priebehu niekolkych vyucéovacich jednotiek usmernil vSetkych Ziakov.
Dolezité je, aby Ziaci vedeli, Ze spatnu vazbu v ramci vytvarnej vychovy dostandu, a ze jej cielom

je poskytnut uzitocné rady na dosiahnutie Uspechu.



Za formativne hodnotenie sa nembéZe povaZovat vyhodnotenie vyslednych prac na konci
vyuCovacej jednotky. Pravidelné a jednotvarne hodnotenie vytvarnych prac na konci
vzdelavacich jednotiek vytvara u Ziakov pocit sutaZivosti a o¢akavania, Ze budu hodnoteni za

finalne dielo.

Formativne hodnotenie by naopak, malo prispievat k tomu, aby Ziak vedel na konci vyucovacej
jednotky povedat, ¢o sa mu podarilo a ¢o nie. Malo by viest k rozvoju osobnostnych vlastnosti
Ziaka a posilfiovat jeho sebadbveru tak, aby si dokdzal vazit svoju pracu bez nutnosti

porovnavania so spoluziakmi.

Formativne hodnotenie mdze mat rézne podoby:
— verbdlna/pisomna okamzita spatna vazba;
— rozhovor,
— odpovede na otdzky,
— diskusia,
— analyza vytvarnej prace/procesu,
— ukazka prikladu/aplikacie's vysvetlenim,
— zadanie cvicnej ulohy,
— reflexia,
— posmelenie,

— neverbalne gesto a pod.

Vo vzdeldvacom. procese je uZitocné, ak si mozZe Ziak pozitivnu spatnd vazbu uvedomit a
spracovat,.ako nieco ddlezZité. Preto je vhodné sa k niektorym formativnym hodnoteniam,
ktoré prebehli pocas vyucovacej hodiny, vratit. Pre tento Ucel je vhodny systém zapisov
formativneho hodnotenia. U¢itelom odporic¢ame vytvorit systém vizudlnych znakov napriklad
smajlici, farebné body/tvary, plusky/minusky a pod. (okrem Ciselnej skaly 1 — 5, ktora by sa
spajala so znamkovanim). Udelenim, napriklad smajlika, sa ucitel vrati k ocenenej zruénosti,

vedomosti a umozni tak Ziakom, aby si pochvalenu vec mohli lepsie uvedomit.



Zaznam formativneho hodnotenia redukuje obsah informacie do znaku (smajlik, plusko a
pod.), ¢im strdca obsahovu Sirku. Na druhej strane prindsa zaznam hodnotenia délezity prvok
— uchovanie informacie o formativnom hodnoteni. U¢itelovi umoziuje pracovat so zdiznamom
hodnotenia aj mimo ¢asu vyucovacej hodiny. Na Ziaka md narastanie poctu formativnych

hodnoteni motivacny charakter.

Zaznam formativneho hodnotenia mo6ze mat tri polohy: symbol pozitivneho hodnotenia —

neudelenie symbolu pozitivneho hodnotenia — symbol negativneho hodnotenia.

Formativne hodnotenie ponuka moznost neudelenia pozitivneho hodnotenia, co je forma
komunikujuca nedosiahnutie poZzadovanej Urovne, no na druhej strane to niefje potrestanie.
Neudelenie pozitivneho hodnotenia informuje Ziaka, ale ho.netresta. Nep6sobi demotivujuco.
Pri zazname formativneho hodnotenia odporicame.v 1. rocniku.1. cyklu symboly negativneho

hodnotenia nepouzivat.

Ucitel si mbzZe vypracovat jednoduchysystém hodnotenia konkrétnych aktivit a ¢innosti, ktoré
dokaze v priebehu hodiny pozorovat a zaznamenat. R6znorodost aktivit méze ucitelovi pomaoct
systematizovat zavedenie troch kategorii, v kterych sa bude hodnotenie realizovat. Kategorie
sa opieraju o uz existujuci (a v praxi pouzivany) systém vzdeldvacich domén (kognitivna,
psychomotorickda, afektivna =.pre lepsiu pochopitelnost v komunikacii so Ziakmi a rodi¢mi

moZu byt oznaéené: vedomostiy zrucnosti, postoje).

Zaznam. formativneho hodnotenia méze sluzit ako podklad k polroénému a koncoro¢nému
hodnoteniu. Nie je vhodné pocet zaznamov formativneho hodnotenia preratavat alebo inak
numericky. spracovdvat. Podstata formativneho hodnotenia nie je v posudeni Grovne
dosiahnutého stavu vedomosti, zru¢nosti a postojov. Preto odporucame pri tvorbe hodnotenia
na vysvedcéenie uprednostnit holistické hodnotenie, kde zaznam formativneho hodnotenia

bude sluzit iba ako oporny bod.

Holisticky pristup pri hodnoteni uprednostriuje komplexnost, zohladnujic vsetky aspekty
Ziakovho ucenia a vyvoja. Snazi sa poskytnut celkovy obraz o schopnostiach, vedomostiach,

zruénostiach a osobnostnom raste Studenta.



5.2  Vytvarné portfélio

Na podporu formativheho hodnotenia, sebahodnotenia a rozvoja reflexie odporucame
zavedenie vytvarného portfélia. Portfélio moze mat réznu podobu od klasického zosita cez
Specifické formy zakladacov aZ po elektronické subory, ktoré v nizsich cykloch méze vytvarat

ucitel. Portfélio slizi na organizaciu, uchovavanie a systematizaciu vytvarnych cinnosti,
vedomosti a dokumentovat Siroku skalu zrucnosti Ziakov. PouZitie portfélia vytvarnych prac

umozniuje ucitelovi ocenit individualny pokrok jednotlivych Ziakov ajpo skonceni hodiny.

Systematizacia vytvarnych prac v portféliu pomaha ucitelovi. hodnotiace <procesy lepsie
monitorovat, organizovat a planovat. Je to vyborny nastroj na poskytnutie konstruktivnej
spatnej vazby. Portfélio umozZniuje Ziakom sledovat vyvej a pokrok vo svojich vytvarnych
schopnostiach. Porovnavanie obsahu a kvality prace z roznych ¢asovych obdobi sprostredkuje
Ziakom informacie (bez porovnavania sa s inymitziakmi) o vlastnom zlepSeni a smerovani.

Pomaha Ziakom budovat zdravé sebavedomie a kritické myslenie.

5.3 Na ¢o davat pezor pri formatinem hodnoteni

e Formativne hodnotenie by malo byt pre Ziaka uzitocné a Ziak by mu mal rozumiet.

e Ak sa priformativnom hodnoteni zameriame na pozitivhe prvky v pristupe a praci
Ziakov, tak posilnime u ziakov vnutornu motivaciu.

e Formativne hodnotenie by malo zZiakom pomoct odhalit ich silné a slabé stranky v
konkrétnych tvorivych procesoch a v mysleni, pricom im ma poskytnit informacie a
navody na zlepsenie.

e Formativne hodnotenie ma uistit Ziakov, Ze su vo svojich tvorivych procesoch na

,Spravnej ceste”.

5.4 Sumativne hodnotenie

Sumativne hodnotenie odpori¢ame zaviest v druhom a predovsetkym v tretom cykle.



Hlavnou funkciou sumativneho hodnotenia je informovanie o dosiahnutej Urovni porozumenia
a osvojenia si vedomosti i zru€nosti. Realizuje sa po urcitych vzdelavacich blokoch alebo
tematickych celkoch. Vysledky sumativneho hodnotenia informuju Ziaka, ucitela a rodicov o

urovni, ktorud dosiahol Ziak v preverovanej oblasti.

V predmete vytvarna vychova je meratelnost niektorych vedomosti a zru¢nosti problém kvali
komplexnosti a forme ich prejavu (vo vytvarnych postupoch a vyslednych pracach). Sumativne
hodnotenie si preto na vytvarnej vychove vyzaduje Specificku pripravu a neda sarealizovat na
kaZzdej vyucovacej hodine. Sumativne hodnotenie odporucame realizovat 2—3 krat za $kolsky
polrok. Pouzitie sumativneho hodnotenia prindsa do vytvarnej vychovy problematiku
hodnotenia pomocou kritérii, a teda aj otazku kritérii Uspesnosti

aich tvorby.

Cielom zavedenia a pouZivania sumativneho hodnoteniaje rozvoj zruénosti zZiakov tak, aby na
konci tretieho cyklu dokazali vytvorit kritérium:hodnotenia a s jeho pouZitim ohodnotili svoju
pracu. To znamend, Ze pouZivanie ;sumativneho hodnotenia uciteflom ma viest Ziakov k
zruénostiam v hodnoteni a kritickom mysleni. Nejde prioritne o hodnotenie vytvarnych
zrucnosti. Vytvarné zrucnosti.a vedomosti prejavované na hodinach vytvarnej vychovy su v
tomto zmysle iba predmet, ktory poskytne prileZitost na praktizovanie kriterialneho
hodnotenia. Tvorba kritérii, hladanie meratelnych poloziek a samotné hodnotenie sa stava
obsahom uceniaxV hodnoteni wytvarnej vychovy aj v druhom a tretom cykle bude mat stale

dominantné postavenie formativne hodnotenie.

V hodnoteni na vytvarnej vychove je délezZité podporovat:

Vytvorenie zrozumitelnych a meratelnych kritérii hodnotenia.

Systematickost a transparentnost hodnotenia — vytvorit si vlastny (v ramci Skoly

jednotny/prepojeny) ziakom zrozumitelny systém hodnotenia.

Pracovat s pripravenymi sebahodnotiacimi harkami.
e Prepojenie hodnotenia s kognitivnymi, psychomotorickymi a afektivnymi zru¢nostami

v konkrétnych vytvarno-pedagogickych ¢innostiach.



e Zmysluplnost hodnotenia — hodnotenie realizovat premyslene a s pedagogickym
ciefom.
e Systematickost v hodnoteni — hodnotit nemusite vidy vSetkych Ziakov. Je doélezZité, aby

Ziaci chapali systém hodnotenia a vedeli, Ze v rdmci vytvarnej vychovy budd hodnoteni.

V hodnoteni na vytvarnej vychove je dodleZité sa vyvarovat:

e Frontdlneho porovnavania Ziackych prac (systtmom vyberu najlepsej prace a potom
ostatné prirovnavat k tejto praci).

e Pouzivanie hodnotenia na dosiahnutie reSpektu u ,neposlusnych” Ziakov. Takato
aplikacia hodnotenia wvytvara u Ziakov strach, ‘naruSuje ' systematickost a
transparentnost hodnotenia.

e Hodnotit nieco, o com Ziaci dopredu nevedeli, Ze bude hednotené.

e Hodnotit len z principu potreby zhremazdenia znamok na ,vytvorenie” znamky na

vysvedceni.



