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1. Aké zmeny prinasaju nové vzdelavacie Standardy ?

Nové vzdeldvacie Standardy hudobnej vychovy pre-zakladné vzdelavanie su orientované na
Ziaka a jeho individudlnu, skupinovu aj kolektivnu pracu s hudbou. Su v nich zd6raznené tri
vychodiskové principy a pristupy k hudbe: jej tvorbu — produkciu, prijimanie — pocuvanie
hudby a vyjadrovanie a stvarfiovanie._hudby. Uvedené tri pristupy k hudbe su ¢innostne
rozdelené do piatich komponentov: Spev, Hra na hudobnom nastroji, Po¢tivanie hudby,
Pohybové stvarnenie hudby a Hudobno-dramatické stvarnenie hudby, ktoré do znacnej
miery koreSponduju s hudobne-vychovnymi c¢innostami pomenovanymi v pévodnom
kurikuldarnom dokumente (SVPR.2015). Je tu snaha o vyvéaZenie troch zakladnych pristupov
k hudbe — pocuvania, produkcie - tvorby, interpretacie — vyjadrenia hudby v individualnej
i kolektivnej podabe, pricom Ziadny z piatich komponentov neexistuje samostatne

a izolovane, ani nema svoje dominantne miesto v kurikule, ale navzdajom sa vsetky
komponentyrovplyviiuji a komplexne doplfiaju. Okrem toho sa tu meni kvalita zvladania
komponentov v podobe gradacie nielen v oblasti vykonu, ale aj gradacie vyplyvajucej zo

zvladania zlozZitejSieho obsahu v podobe hudobného artefaktu ¢i ¢innosti.

Ulohou jednotlivych komponentov je:
Spev — objavovat a prezentovat vlastné spevacke spodsobilosti, na zdklade zvladnutia
elementdarnej hlasovej techniky naucit Ziakov tvorivo pracovat s vlastnym hlasom a byt

schopny spevom interpretovat, dotvarat a tvorit r6znorody piestiovy material.



Hra na hudobnych nastrojoch — naucit Ziakov vytvarat hudbu, samostatné instrumentalne
miniatury a sprievody k piesriam na réznorodych hudobnych néastrojoch, improvizovat k spevu
aj pocuvanej hudbe, experimentovat s ich zvukovou farbou.

Pocuvanie hudby - naudit Ziakov aktivne pocuvat hudbu rézneho charakteru, poznat jej
funkcie, porozumiet jej vyjadrovacim prostriedkom, Identifikovat zdkladné hudobné formy,
druhy, nastroje a nastrojové skupiny, poznat jej najvyznamnejsich tvorcov a interpretov na
Slovensku aj vo svete. Aplikovat poznatky zo vSeobecnych dejin, literatiry a inych druhov
umenia pri jej analyze a hodnoteni. Orientovat sa v Struktirovanej oblasti kulturnej prevadzky
(koncerty, festivaly, vystavy), poznat apomenovat Specifikd [udovej hudebnej kulttry
Slovenska, jej regiénov, etnik i narodnosti.

Pohybové vyjadrenie hudby — tlohou je kultivovat a usmernovat pohybovy prejav Ziakov na
hudobny podnet, naucit ich vnimat hudbu ako prostriedok- zobrazenia hudobnych a
mimohudobnych obsahov, prostriedok vyjadrenia vlastnej emocionality i vonkajSich obsahov,
a pohybové stvarnenie ako jej prirodzenu sucast.

V hudobno-dramatickom vyjadreni hudby vediet.integrovat hudbu so slovnymi, pohybovymi
a vytvarnymi prejavmi na principoch tvorivej dramatiky, hudobného divadla a zazitkového
ucenia aj komplexného uchopenia umeleckej gramotnosti.

Pri vsetkych komponentoch<je potrebné pochopit zakonitosti uplatnenia hudobno-
vyjadrovacich prostriedkov. Postupne prechadzat od imitécie k tvorivej interpretacii a tvorbe
samotnej, k prezentacii hudby s ohladom na jej funkcie: v triede, v Skole, vinom kultirnom
kontexte, na sutazi, sam, v skupine i s celou triedou a naudit sa kooperovat a tolerovat sa
navzajom. Zarovefije potrebné vytvarat situacie, v ktorych Ziaci analyzuju, verbalne hodnotia,
polemizuju, kritizuju ¢i'obhajuju vlastné produkéné schopnosti, svoje hudobné preferencie,
ale aj'vnimanie produkovanej ¢i po€uvanej hudobnej, hudobno-dramatickej produkcie.

Je potrebné ‘vytvarat podmienky pre zvladnutie zakladnych technologickych postupov
produkcie a prezentacie hudby, jej dokumentacie.

Ciele predmetu hudobnd vychova su formulované komplexne no zaroven konkrétne a
Citatelne, aby sa dali vjednotlivych komponentoch jasne identifikovat, pomenovat, plnit
a vyhodnotit. Hlavné ciele su vo svojej postupnosti dosahovania vyjadrené a zapracované do
cielov jednotlivych cyklov. Spolu s obsahmi su orientované na Ziaka v individualnej
i kolektivnej praci s hudbou. Zvladnutie obsahov komponentov nie je cieflom, ale prostriedkom

rozvoja hudobnych sp6sobilosti (schopnosti, zru¢nosti a navykov) a celostnej osobnosti Ziaka.



Zazitkové a hrové aktivity su vnimané ako prostriedok, ktory zefektiviiuje rozvoj sposobilosti,
praktickych skdsenosti a ziskavanie poznania. Ziak je v tomto ponimani v priamom kontakte
s hudbou, je aktivnym nielen pri produkcii, ale aj pri jej vnimani a stvarfiovani, a tak nie je len
jej pasivnym posluchacom, ale stdva sa jej spolutvorcom a spoluhrd¢om. Ucitelia maju
vytvoreny vacsi priestor pre vyuZivanie aktivnych a tvorivych pristupov v hudobnej vychove.
Aj ked komponenty si pomenované klasicky a kvéli ucitelom jasne azrozumitelne,
ocakdavame, ze pristupy k hudobnému obsahu v nich budu tie inovativne, na hudbu budud
nazerat aj uCitelia aj Ziaci v komplexnosti jej prejavov aj roznorodosti interpretacnej tvorby aj

stvarnovania.

Ocakavame, Ze ucitelia sa vyvaruju preferovania nadobudania poznatkov a vyuZivania
nehudobnych ¢innosti v rdmci vyucovacej jednotky hudobnej vychovy. Ziskavanie poznatkov
o hudbe vyplynie prirodzene z vhodne naplanovanej.a usmerfiovanej ¢innosti Ziaka ucitefom
v rdmci vyssie uvedenych komponentov. Zarovern hudobno:- teoretické poznanie bude mat
predovsetkym aplikacny charakter, bude vychadzat z ¢innosti, z priameho kontaktu s hudbou

a spatne v kvalitnejsej podobe smerovat znovu do ¢innosti.

V jednotlivych cykloch je nazna€eny predovsetkym postupne, Spiralovite sa meniaci pristup
k hudbe, jej tvorbe — produkcii, pocivaniu aj vyjadrovaniu, aby Ziaci postupne pochopili na
akom principe vznika.afunguje hudba, naudili sa ju tvorit, poc¢uvat a stvarniovat. Vychadzame
s poznania, Ze vramci jednotlivych cyklov sa meni vztah aj pristup Ziakov k hudbe, Ze
s pribudajucim vekom sa menia ich hudobné preferencie a zaujmy, aj podoba hudobnych

schopnosti azru¢nosti.

Ucitel'm6ze slobodne pracovat s uéebnymi obsahmi a méze ich vhodne kombinovat aj medzi
jednotlivymi komponentami. Zaroven zd6raznujeme, Ze nejde o hromadenie ani preferovanie
mnozZstva hudobno-teoretickych poznatkov, pojmov ¢i faktov, ale hlavne o vyuZivanie
vhodnych a r6znorodych pristupov k hudbe, zameranych na aktivhe muzicirovanie

a elementarnu hudobnu tvorbu, ktoré vedu k pochopeniu procesov vzniku a existencie hudby
v Zivote Ziaka i v spolo¢nosti vobec. Teoretické poznatky maju sluzit ako vychodisko k lepSiemu
porozumeniu a interpretacii hudby. Uvedené meniace sa pristupy k hudbe reSpektuju nielen

psychologické zakonitosti zrenia Ziakovej osobnosti, ale aj postupné nadobudanie



a skvalitnovanie schopnosti, zru¢nosti i skisenosti Ziakov s prace s hudbou, ich meniace sa
postoje a hudobné preferencie v jednotlivych cykloch. Radost z muzicirovania, poznavania

a poznania by mala byt samozrejmym vyustenim ¢innosti, mala by byt pre Ziaka tiez zaZitkom.
Aj ked sa postupne oslabuje pozicia aktivit produkéného charakteru asu Ziakmi viac
preferované aktivity, v ktorych sa hudba prijima a stvariuje, to neznamena, ze komponenty

spev a hra na hudobnom nastroji sa Uplne vytratia z hodin hudobnej vychovy.

Ucitel nie je determinovany existujucimi ani buducimi ucebnicami hudobnej vychovy.
Jednotlivé piesne a hudobné obsahy si mdze dopliiat resp. zamierat vlastnym vhodnym
hudobnym materidlom, napr. regionalnymi detskymi ludovymi piesfiami, ludovymi piesfiami,
ludovymi pohybovymi hrami, pouZit sucasnu, resp. aktudlnu autorsku.tvorbu pre deti, moze
sa spatne vratit kuz vyuzivanému hudobnému obsahu a pracovat»s nim vramci iného

komponentu, resp. v ucebnici, ktord ma aktualne k dispozicii, naznacené ¢innosti preskocit.

Do jednotlivych komponentov suU zapracované. aj prierezové gramotnosti. Ide hlavne
o digitalnu gramotnost v podobe zodpovedného a bezpecného vyuZivania digitalnych
technoldgii a médii na umeleckd a‘esteticklt komunikaciu, dokumentdciu ¢i tvorbu hudby,
socidlna a emociondlna grametnost,\ v snahe naucit Ziakov kooperovat, byt empaticky,
schopny sebareflexie aj zodpovedného konania pri tvorbe, prijimani, vyjadrovani a integracii
hudby vo vlastnej societe aj spolocnosti. Vyznamnou mierou boli do predmetu hudobnd
vychova zakomponované obsahy regiondlnej vychovy a tradi¢nej ludovej kultury Slovenska
s cielom naucit ziakov hodnotit, ocefiovat a chranit narodné hudobné dedi¢stvo ako sucast
vlastnej kulturnej identity. Venujeme pozornost aj rozvoju metakognitivnych spdsobilosti
Ziaka“a'schopnostiaktivne spajat poznatky a vedomosti z r6znych oblasti vzdeldvania

a poznéavania.



2. Ako ,citat” vzdelavacie Standardy?

Hudobnu vychovu tvori 5 komponentov: Spev, Hra na hudobnom ndastroji, Pocivanie hudby,
Pohybové vyjadrenie hudby, Hudobno-dramatické vyjadrenie hudby, ktoré svojim
charakterom vyjadruju tri ¢innostné pristupy k hudbe (poctivanie, produkcia aj vyjadrovanie
a stvarfiovanie). Ziadny zuvedenych komponentov, ale aj pristupov k hudbe nema
dominantné postavenie a Ziaden z komponentov nefunguje (nie je Ucinny) izolovany od
ostatnych. Je potrebné vyvazene uplatriovat vsetky tri pristupy k hudbe (pocdvanie, produkcia
aj vyjadrovanie a stvarnovanie) aj rovhomerne uplatiiovat obsahy vsetkych kemponentov,
nakolko v pedagogickej praxi c¢asto dochadza k preferovaniumniektorych® Cinnosti —
komponentov a iné ostdvaju v Uzadi, resp. su realizované len ojedinele. . Ten isty hudobny
material v podobe obsahu méze uditel vyuzit vo vsetkych komponentoch podla jeho zameru

s ohladom na dosahovanie Standardov.

Spev je vychodiskom hudobnej produkcie. Je neodlucitelne spaty a podmieneny pocuvanim,
nakolko Ziak koriguje svoj vykon a pouZziva vyrazové prostriedky hudby na zadklade sluchovej
percepcie. Spev mbze byt vychodiskom.k pohybovému vyjadreniu hudby, avsak rytmické
pohyby mé6Zu byt i pomdckou pritvorbe zruénosti v oblasti spevu.

Hra na hudobnych néstrojoch je samostatnym komponentom, ktorého zmyslom je zmocnenie
sa zvukovej podstaty/okolitych objektov, elementarnych hudobnych ndstrojov a usmernenie
tychto vlastnosti za i€elom tvorby hudby v podobe sprievodu k piesni (od r6znych rytmickych
podob cez melédiuazk jednoduchym harmonickym sprievodom), i k tvorbe instrumentalnych
miniatur (predohra, medzihra, dohra, zvukomalebné vyjadrenie mimohudobného obsahu a
pod. Pri praci stymto komponentom sa zaroven vytvara velky priestor pre uplatnenie
nastrojovych zru¢nosti ziakov, ktori sami doma muziciruju, resp. navitevuju ZUS.

Pocuvanie hudby je pritomné vo vsetkych komponentoch, jednak ako vychodisko korekcie
vlastnej hudobnej produkcie, jednak ako vychodisko k tvorbe zru¢nosti v oblasti vyjadrovania
a stvarnovania hudby, jej vyjadrovacich prostriedkov a mimohudobnych obsahov. Aktivne
pocuvanie hudby umozinuje do pocuvanej hudby vstupovat v zmysle produkcie, ale hlavne
vytvdra priestor pre vyjadrovania a stvariovanie hudby. Pocuvanie hudby, aby bolo
vyhodnotitelné, musi byt spaté s inym komponentom aj vychodiskami a komplexnym

pristupom k poniatiu umeleckej gramotnosti.


https://www.minedu.sk/data/files/11832_umenie-a-kultura.pdf

Pohybové vyjadrenie hudby je Uzko spaté s pocuvanim hudby, pripadne so spevom. V ramci
pohybového vyjadrovania ide o usmernenie pohybov tela do zmysluplnych reakcii na hudbu.
Od jednoduchych rytmickych pohybov, hrou na tele (ktord moéZeme vnimat aj ako sucast
komponentu Hra na hudobnych nastrojoch), tanec - ako Struktirovany celotelovy pohyb aZ po
volnopohybovu interpretaciu pocutej hudby. Tu sa otvara moznost integracie aj obsahov
vzdeldvacej oblasti Zdravie a pohyb.

Hudobno-dramatické vyjadrenie hudby predstavuje integraciu vSetkych vyssie uvedenych
komponentov a to prostrednictvom jednoduchych symbolickych pohybovych, vyjadreni
pocuvanej/tvorenej hudby az po komplexné hudobno-dramatické celky obsahujlice vsetky
umelecké vyjadrovacie prostriedky. Tento komponent je priestorom pre” integrdciu
vzdeldvacich obsahov Vytvarnej vychovy a Slovenského jazyka.a literatury a dalSich. Aj ked'su
obsahové standardy vyjadrené v podobe pojmu, nejde o pojem, ktory ma Ziak vediet, osvojit
si, ale uvedeny pojem pomenuva obsah: hudobnu formu, Zaner, vyjadrovaci prostriedok, ale
aj hudobno-teoreticky poznatok a pod., skktorym ma, resp. moéze udlitel pracovat, aby
smeroval k dosiahnutiu vykonového Standardu.“\V. obsahovom Standarde su pomenované aj
¢innosti a procesy, nie vSak metddy akymi'ma byt realizovana ¢innost. Volba metddy je na

ucitelovi v zavislosti od komponentu a vykonovej Urovne Ziakov.

Obsahovy $tandard a jeho uplatnenie v'SkVP nechdpeme ako celok (rozumej celd vetu od
velkého pismena po bodku). Z obsahového Standardu je potrebné vyselektovat a zvolit tie
¢innosti ¢i pojmy, ktoré ucitel\pri dosahovani vykonu a plneni ciela redlne na danej vyucovacej
hodine uplatni. Obsah nie je pojmom, ktory ma Ziak vediet definovat, ale prostriedkom,

s ktorym‘ma narabat pre dosiahnutie vykonovych standardov. Ak je obsah v podobe pojmu je
potrebné ho spoznat a pochopit — uchopit prostrednictvom aktivnej Cinnosti. Obsahy
jednotlivych komponentov sa mdzu uplatnit aj pri inych komponentoch a to zmenou pristupu
k ich obsahu.

Vykonové standardy su vyhodnotitelné a zjavné, nie vSetky su zvladnutelné na zaciatku cyklu,
mnohé z nich suU vyjadrené cez dva vykony, ktoré su realizovane samostatne, v mnohych
pripadoch prvy podmieniuje druhy napr. Orientovat sa v symbolickom a notovom zdpise
a ndsledne Hrat podla symbolického a notového zdpisu. Po zvladnuti symbolického zapisu

prechadza ucitel k notovému zapisu, ako Standardizovanej podobe symbolického zapisu.



Ich zvladnutie vSak nie je podmienené jednou vyucovacou jednotkou. Uvedené vykony sa na
zaklade opakovania skvalitfiuju, zdokonaluju, nadobudaju vyssiu kvalitu v celom cykle

a mnohé z nich sa objavia aj nasledujucom cykle, napriek tomu, Ze maju takmer identicku
dikciu v kurikuldarnom dokumente. Predpokladdme vSak vyssSiu kvalitu uplatnenych zru¢nosti

Ziakov, resp. zvladnutie naro¢nejsieho obsahu.

V pripade hudobnej vychovy odpori¢ame v rdmci jednej vyucovacej jednotky resp. témy
uplatnit (dosahovat, napliiat, realizovat) aj viac vykonovych $tandardov, vyu¢ovacia hodina
tak réznorodym pristupom k hudbe a vhodnou tematickou prepojenostou bude pre Ziakov

zaujimavejsia a pohlad na hudbu komplexnejsi.

Pri praci s vykonovym Standardom je vhodné vychdadzat z charakteristikykomponentu a cielov
v danom cykle, ktory dany vykon zachytavaju komplexnejSej podebe. Pri vybere vykonového
Standardu je nutné reflektovat droven uz dosiahnutej Urovne sposobilosti Ziakov, nazerat
komplexne na uvedeny vykon, hladat moznu integritu s vykonom v inom komponente a tak

smerovat k splneniu ciela v cykle aj hlavnéhe ciela predmetu.

Na dosiahnutie urcitého vykont v.ramci komponentu méze byt vyuzity poniknuty ramcovy
obsah, ktorému konkrétnu podobu da utitel. V tom je jeho slobodny vyber aj zodpovednost.
Ucitel musi sam postriehnut vykonové aj obsahové prieniky medzi komponentmi, a na
zaklade poznania miery hudobnosti Ziakov, ich vykonovej urovne, hudobnych preferencii

a zaujmov kombinovat obsahy aj vykony viacerych komponentov.

Je potrebné sa vyvarovat preferovaniu nadobudania poznatkov a minimalizovat vyuZivanie
nehudobnych ¢innosti na hudobnej vychove. Poznanie o hudbe, hudobno-teoretické
poznatky vyplynu prirodzene z ¢innosti vhodne usmernovanej a riadenej ucitelom. Hudobno -
teoretické poznanie ma predovsetkym aplikacny charakter, vychadza z ¢innosti, z priameho
kontaktu s hudbou a spatne v kvalitnejSej podobe smeruje do Cinnosti ¢im ju nasledne aj
obohacuje o nové podoby. Gradacia sa objavuje nielen vo vykone, ale hlavne vo zvladani

narocnejsieho obsahu.



Priklad:

Uplatnenie hlavného ciela HV v komponente SPEV a gradacia vykonového Standardu.

Hlavny ciel predmetu:

Uplatriovat zdkladné hudobné spbsobilosti (schopnosti, zru¢nosti a ndvyky) v oblasti spevu,

hry na hudobnych ndstrojoch, pocuvania hudby, hudobno-pohybového, hudobno-

dramatického, verbdlneho a vizudlneho vyjadrovania a spdjania hudby réznymi sp6sobmi,

pristupmi, prejavmi a prezentdciami.

Gradacia vykonového standardu.

Spievat réznorodé piesne v skupine, aj s instrumentdlnym sprievodom (1 eyklus).
Spievat vo vhodnej hlasovej polohe, imitacne aj podla notového zdpisu (fonogestiky),
spamditi, r6znorody piesfiovy repertodr vrdtane jednoduchého dvojhlasu (2 cyklus).
spievat v primeranej hlasovej polohe, vedome uplatfiovat zdsady-hlasovej hygieny v
hovorenom i spievanom prejave s prihliadnutim na mutacné-obdobie Ziakov(3 cyklus).
spievat a capella i so sprievodom hudobného ndstroja alebo hudobného podkladu (3

cyklus).

SPEV - gradacia obsahového Standardu

Spievanie hlasovych modelov, \riekaniek, dialogickych hier, detskych piesni rézneho

druhu a Zdnru (autorské —umelé, slovenské ludové, miestne a regiondlne ludové)

v durovych i moloyych.tonindch. (1 cyklus).

Spievanie hrovych hlasovych modelov, melodizovanych utvarov ludovej slovesnosti,
piesni rézneho druhu a Zdnru (autorské — umelé, slovenské ludové, regiondlne ludové,
piesne ndrodnostnych mensin, socidlnych skupin, populdrne, kdnon, melodické
ostinato a'i.) v r6znych tonindch (2 cyklus).

Interpretovanie piesni ré6zneho druhu a Zdnru (autorské — umelé, slovenské ludové,

regiondlne ludové, piesne ndrodnostnych mensin, socidlnych skupin, inondrodné

i populdrne piesne) (3 cyklus).

Hlavny ciel predmetu:

Uplatriovat zdkladné hudobné spdésobilosti (schopnosti, zru¢nosti a ndvyky) v oblasti spevu, hry

na hudobnych ndstrojoch, pocuvania hudby, hudobno-pohybového, hudobno-dramatického,



verbdlneho a vizudlneho vyjadrovania a spdjania hudby r6znymi spésobmi, pristupmi, prejavmi

a prezentdciami.

Transformadcia ciela do vykonovych Standardov a komponentov jednotlivych cyklov

1. cyklus

- Sluchom identifikovat zvuk a ton, hlasom, hrou na tele a hrou na hudobnych ndstrojoch
realizovat zdkladné viastnosti ténu (vyska, sila, farba, dizka).

- Spievat réznorodé piesne v skupine, aj s inStrumentdlnym sprievodom.

- Hrat rytmicko-melodické modely, sprievody, uplatnit ich pri Wyjadreni charakteru
piesne a hudby.

- Identifikovat a aplikovat vyjadrovacie prostriedky hudby pri speve, hre na hudobnych
ndstrojoch, pri poc¢uvani hudby aj pohybovom a dramatickem vyjadrovani hudby.

- Vyjadrit pocity z pocuvanej aj produkovanej hudby verbdlne; spontdnnym pohybom aj
inymi umeleckymi prostriedkami.

- Vyjadrit dej, ndladu, charakteristiku pastdv pribehu hlasom, pohybom, rytmickymi,

melodickymi ndstrojmi alebo inymi zdrojmi zvuku.

e 2. cyklus Spievat vo vhodnej ‘hlasovej polohe, imitacne aj podla notového zdpisu
(fonogestiky), spaméiti, réznorody piesriovy repertodr vratane jednoduchého dvojhlasu.

e Identifikovat a aplikovat vyrazové prostriedky hudby pri speve a hre na hudobnych
ndstrojoch.

e Hrat na réznorodych elementdrnych hudobnych ndstrojoch jednoduché rytmické a
melodické ‘modely, hrat v malych instrumentdlnych zoskupeniach.Komunikovat a
hodnotit vlastné prijimanie hudby, interpretovat hudbu verbdlne, pohybom aj inymi
umeleckymi prostriedkami, prijimat odlisSnost vnimania a interpretdcie inych.

e Vyjadrit mimohudobny obsah (dej, predstavy, charakteristiku postdav pribehu) hlasom,

pohybom, dramaticky, hudobnymi ndstrojmi alebo inymi zdrojmi zvuku.

w

. cyklusinterpretovat piesne a krdtke skladby s primeranym vyrazom.

Vyuzivat nadobudnuté poznatky a skusenosti pri tvorbe, interpretdcii, zaznamendvani,
spracovani a upravovani zdznamu digitdlnymi technolégiami vo vsetkych

komponentoch v spojeni s ostatnymi druhmi umenia.



Hlavny ciel predmetu a jeho implementacia do cielov jednotlivych cyklov:

Byt tvorivy, kooperovat, byt empaticky, schopny sebareflexie aj zodpovedného konania pri

tvorbe, prijimani, vyjadrovani a integrdcii hudby vo vlastnej komunite aj Sirsej spolocnosti.

1

N

. cyklus

Spolupracovat pri tvorbe aj stvdrriovani hudby, vyjadrit sa k vysledku viastnej i

skupinovej Cinnosti.

. cyklus

Komunikovat a hodnotit viastné prijimanie hudby, interpretovat hudbu verbdine,
pohybom aj inymi umeleckymi prostriedkami, prijimat._ odliSnost \vnimania a
interpretdcie inych.

V procese tvorby a interpretdcie hudby spolupracovat v.skupine; v kolektive, vyjadrit
pocity, hodnotit proces vlastnej tvorby, prijimania a stvdrfiovania hudby.

Spozndvat hudobné prejavy a preferencie vo vlastnejirodine a miestnej komunite.

3. cyklus

Analyzovat a hodnotit umelecku a interpretacnu kvalitu produkovanej aj pocuvanej
hudby na zdklade primeranej argumentdcie a poznania.
V procese tvorby alinterpretdcie hudby spolupracovat v skupine, v kolektive, vyjadrit

svoje pocity, hodnotit proces vlastnej tvorby, prijimania a stvdrriovania hudby.

Tvorit, improvizovat, \vytvorit hudobné predstavenie v spojeni s inymi druhmi umenia a

oblastami vzdeldvania vychddzajuc z individudlnych mozZnosti kaZzdého Ziaka a podmienok

skoly

Hodnotit, oceriovat a chrdnit ndrodné hudobné dediéstvo aj rézne podoby globdinej

kultary ako sucast vliastnej kulturnej identity.

Oceriovat hudobné dedicstvo inych kulturnych spolocenstiev.

2. cyklus

Komunikovat a hodnotit vlastné prijimanie hudby, interpretovat hudbu verbdine,
pohybom aj inymi umeleckymi prostriedkami, prijimat odliSnost vnimania a
interpretdcie inych.

Spozndvat hudobné prejavy a preferencie vo vlastnej rodine a miestnej komunite.



3. cyklus

Analyzovat a hodnotit umelecku a interpretacnu kvalitu produkovanej aj pocuvanej
hudby na zdklade primeranej argumentdcie a poznania.
Poznat vyznamné diela a hudobné prejavy slovenskej a svetovej hudobnej kultury,
podoby ludovej hudobnej kultury Slovenska, kultury etnik a ndrodnosti ako prostriedku
interkulturnej komunikdcie a vzdjomného porozumenia.
V uzkom prepojeni na znejucu hudbu reflektovat rozmanitost umenia, vaimat vztahy

medzi druhmi umenia.

Priklad rozvrhnutia hlavného ciela predmetu do cielov v jednotlivych cykloch:

Slobodne prejavovat a uplatriovat umeleckt a hudobnu gramotnost pri-napliani osobnych

kulturnych potrieb a Zivotnych cielov.

Ciele v jednotlivych cykloch

1. cyklus

Spievat réznorodé piesne v skupine, aj s inStrumentdlnym sprievodom.

Hrat rytmicko-melodické maodely, sprievody, uplatnit ich pri vyjadreni charakteru
piesne a hudby.

Vyjadrit pocity z po€uvanej aj produkovanej hudby verbdlne, spontdnnym pohybom aj

inymi umeleckymi-prostriedkami.

2. cyklus

Spievat vo vhodnej hlasovej polohe, imitacne aj podla notového zdpisu (fonogestiky),
spamditi, réznorody piesriovy repertodr vratane jednoduchého dvojhlasu.

Hrat na réznorodych elementdrnych hudobnych ndstrojoch jednoduché rytmické a
melodické modely, hrat' v malych instrumentdlnych zoskupeniach.

Komunikovat a hodnotit vlastné prijimanie hudby, interpretovat hudbu verbdine,
pohybom aj inymi umeleckymi prostriedkami, prijimat odliSnost vnimania a
interpretdcie inych.

Vyjadrit mimohudobny obsah (dej, predstavy, charakteristiku postdv pribehu) hlasom,

pohybom, dramaticky, hudobnymi ndstrojmi alebo inymi zdrojmi zvuku.



3. cyklus

Interpretovat piesne a krdtke skladby s primeranym vyrazom.

V procese tvorby a interpretdcie hudby spolupracovat v skupine, v kolektive, vyjadrit
svoje pocity, hodnotit proces vlastnej tvorby, prijimania a stvdrriovania hudby.
Analyzovat a hodnotit umelecku a interpretacnu kvalitu produkovanej aj pocuvanej
hudby na zdklade primeranej argumentdcie a poznania.

Tvorit, improvizovat, vytvorit hudobné predstavenie v spojeni s inymi druhmi umenia a
oblastami vzdeldvania vychddzajuc z individudlnych moZnosti kaZdého .Ziaka a

podmienok skoly.

Priklad ciela v1. cykle ajeho uplatnenie vo vykonovych Standardoch jednotlivych

komponentov

Vyjadrit dej, ndladu, charakteristiku postdv pribehu" hlasom; pohybom, rytmickymi,

melodickymi ndstrojmi alebo inymi zdrojmi zvuku.

Vykonové Standardy:

uplatriovat individudline dispozicie, farbu a.charakter vlastného hlasu v tvorivych
hrdch, hlasom experimentovat aimprovizovat,

experimentovat s farbou znenia hudobného ndstroja a zvukomalebne vyjadrit
mimohudobny obsah (napr. pocity, predstavy, ndladu, charakter postavy),

vyjadrit dej, naladu, charakteristiku mimohudobnych obsahov, literdrnej predlohy
hlasom, pohybom, hudobnymi ndstrojmi alebo inymi zdrojmi zvuku,

tvorit zvukomalbu k r6znym pribehom a situdciam,

stvdrnit obsah, charakter a formu piesne ¢i riekanky, fragmenty ludovych hudobno-

pohybovych hier prostriedkami hudobnej dramatiky.

Komponent Obsahové Standardy

Spev

Objavovanie moznosti vlastného hlasu, dotvaranie pribehov

a situdcii prostrednictvom zvukomalby hlasom.

Hra na hudobnom nastroji Hra na elementarnych hudobnych nastrojoch,

experimentovanie s farbou znenia hudobného nastroja.




Hudobno-dramatické

stvarnenie hudby

Dramatické stvarfiovanie riekaniek, piesni, basni, rozpravok,
[udovych hudobno-dramatickych hier.

Uplatfiovanie dialogickych hier, zvukomalby, vyuZivanie
okolitych objektov a rekvizit, v dramatickych obrazkoch

alebo pribehoch.

Ciel

Identifikovat a aplikovat vyjadrovacie prostriedky hudby pri speve, hre na hudobnych

ndstrojoch, pri pocuvani hudby aj pohybovom a dramatickom vyjadrovani hudby.

Vykonové Standardy:

- uplatriovat individualne dispozicie, farbu a charakter viastného hlasu v tvorivych hrach,

hlasom experimentovat a improvizovat,

- experimentovat s farbou znenia hudobného nastroja a zvukomalebne vyjadrit

mimohudobny obsah (napr. pocity, predstavy, naladu, charakter postavy),

- charakterizovat zakladné vyrazové prostriedky hudby,

- spontannym a koordinovanym pehybom.vyjadrit charakter, formu, tempo, metrum,

rytmus a dynamiku poc¢dvanej alebo produkovanej hudby,

- vyjadrit dej, naladu, charakteristiku mimohudobnych obsahov, literarnej predlohy

hlasom, pohybom; hudobnymi nastrojmi alebo inymi zdrojmi zvuku.

Komponent

Obsahové Standardy

Spev

Spievanie detskych piesni rozneho druhu

a zanru.Objavovanie mozZnosti vlastného hlasu.

Hra.na hudobnom nastroji

Experimentovanie s farbou znenia hudobného nastroja,

vytvaranie elementarnych hudobnych a zvukovych miniatur.

Pocuvanie hudby

Nachadzanie totoZnosti, podobnosti a kontrastu vyrazovych
prostriedkov (melddia, rytmus, tempo, dynamika)

a hudobnej formy znejucej hudby.

Hudobno-pohybové

stvarnenie hudby

Umocnovanie hudobného vnimania a zazitku pohybovou

interpretaciou hudby.




Hudobno-dramatické Dramatické stvariovanie riekaniek, piesni, basni, rozpravok,

stvarnenie hudby [udovych hudobno-dramatickych hier.

Poznamka:

Je na volbe ucitela, ktory komponent, jeho vykon a obsah zvoli ako prvy, resp. sibezne dva,
napriklad pocuvanie aspev, pri pocuvani hudby identifikuji - pomenuju vyjadrovaci
prostriedok, v speve aplikuju dany vyrazovy prostriedok, resp. pri pocuvani.identifikuju

a pohybom stvérnia vyjadrovaci prostriedok hudby.



3. Ako pracovat so vzdelavacimi Standardmi pri tvorbe uéebnych osnov?

Ukazka ciela v 1. cykle a jeho transformacia do vykonovych standardov komponentov Spev

a Hra na hudobnom nastroji, prelinanie obsahového Standardu u oboch komponentov.

Ciel"
Spievat réznorodé piesne v skupine, aj s inStrumentdlnym sprievodom

Ziak vie/dokaze: Vykonovy $tandard

ovilddat na elementdrnej urovni svoj hlas — spievat primeranespo melodickej,

rytmickej aj vyrazovej strdnke, v primeranej hlasovej polohe (c1=c2), spamdti,

- prirodzene uplatriovat elementdrnu hlasovu techniku a.zdsady hlasovej hygieny

- v reci i vspeve, spievat v kolektive, v mensej skupine, a capella i so sprievodom
hudobného ndstroja, udrzat melodicku liniu, reagovat'na taktovacie gestad ucitela,

- hrat na hudobnom ndstroji v primeranom tempe, technicky sprdvne, sdm i v skupine,
podla gesta ucitela,

- vytvdrat rytmické a melodické miniatury, hrat elementdrne hudobné sprievody;

- orientovat sa v symbolickom.aj'v notovom zdpise,

- byt sucastou spoloénej hry, spolupracovat pri hre.



Komponent Obsahové Standardy

Spev Spievanie hlasovych modelov, riekaniek, dialogickych hier,
detskych piesni r6zneho druhu a Zanru (autorské — umelé,
slovenské ludové, miestne a regiondlne fudové) v
durovych i molovych téninach.
Rozvijanie elementarnych spevackych navykov, spevu
legato a v primeranej dynamike, zjednocovanie spolo¢ného
spevu.

Spev Pri praktickych ¢innostiach osvojovanie hudobnejabecedy a

rytmickych hodn6t: osminova, stvrteva, polova nota a
pomlcka, ich rozne kombindacie, prislusné rytmické

slabiky, 2/4, 3/4 takt, tonovy priestor v dur: 5.-3.; 5.-6.-5.-3.;
5.-3.-1. a 5.-4.-3.-2.-1<stupfia durovej stupnice (C dur),
prislusné solmizacné slabiky, fubovolné gesta znazornujuce

vysku ténu a postup melddie alebo fonogestika.

Hra na hudobnom ndéstroji

Hra na elementarnych’hudobnych nastrojoch: Orffov
inStrumentar, regionalne detské ludové hudobné nastroje,
zvukové hracky, vlastnoruéne vyrobené hudobné nastroje,
okolité zvukové objekty, prirodny material.

Hra podla grafickej partitiry aj z notového zapisu osminové,
Stvrtové hodnoty, hra sprievodov k piesfiam, riekankam aj
tancom.

Vytvaranie predohier, medzihier, dohier.

Poznamky:

Prirodzenou sucéastou spevu piesni rézneho druhu je praca s hlasom v podobe dychovych

cviceni, hier s hlasom a dychom, hlasovej rozcvicky, experimentovania s hlasom. Ucitel pri

speve vyuziva gestd — pokyny na spolocny zaciatok spievania, ale aj gestd zachytdvajuce

vyskovy priebeh hudby — melédie. Gesta vizualizuju hudbu a rozvijaju hudobnu predstavivost,

ktord je zakladom pri rozvoji intonacnych spdsobilosti, ale aj hudobno-teoretickych poznatkov

v podobe notového pisma.




Intonaéné stupne 5. — 3. stupen a solmizacné slabiky so-mi, najprv imita¢ne spievat v podobe
riekanky ¢i vokalnej dialogickej hry, k spevu priddme gesta, spievanie slov a slovnych spojeni
podla gestd ¢i grafického znazornenia, premena spievaného slova na solmizacné slabiky. Po
zvladnuti prvého kroku, podla miery zvladnutia a pochopenia Ziakmi pridavame dalsi 5.-6.-5.-
3. stupen (vid' SVP ). Ak to zvladnu v 1. roéniku je to dobré, ak nie, na zvladnutie je este priestor
v ramci celého cyklu.

Pri rytmizacii slov a slovnych spojeni (pri vytvarani inStrumentalneho sprievodu) cez hru so
slabikou vyvodzujeme rytmické slabiky pre Stvrtovd a osminovu notu (t3, ti-ti). AZ nasledne ju
pomenldvame a prezentujeme jej podobu v notovom pisme. Tie sa ndsledne zacinaju

uplatiiovat v hre na hudobnom nastroji najprv v symbolickej a nasledne v Standardizovane;j

podobe v notovom pisme.

Ukazka moznosti rozvinutia obsahu do SkVP — do uéebnych osnov a prepojenie

s vykonovym Standardom

1. cyklus

Obsahovy standard

Vykonovy standard

Detska autorska pieseni (napr. Tuki, tuki tukalo)hlasové
a dychové cvicenia***, experimentovanie.s hlasom a
s farbou znenia hudobného nastroja.

Spievat primerane po melodickej

i rytmickej stranke, experimentovat
s hlasom, s farbou hudobného
nastroja, stvarnit obsah piesne,

Zamerne pocuvanie roznorodejhudby (V. Trojan Kuriatko
a slon), objavovanie mimohudobného obsahu, pohybova
interpretacia hudby.

Identifikovat zvuk, ton, verbdlne
a spontannym pohybom vyjadrit
charakter hudby,

Ludova hudobno-pohybova hra napr. Mam rucnicek mam
alebo My sme sestry veselé, dialogicka hra, imitovanie
pohybu v hudobne-pohybowych hrach.

Spievat primerane po melodickej

a rytmickej stranke, v kolektive,

a capella, imitovat pohyb v hudobno-
pohybovych hrach so spevom

Spievanie riekaniek, (volny vyber), hra na tele, symbolicky
notovy zapis, $tvrtova, osminova nota (t4, ti-ti), hra
sprievodu podla grafickej partitury.

Na elementarnej drovni rytmizovat
a melodizovat re¢, hrat podla grafickej
partitury sprievod k riekanke.

Detska’fudova piesen (podla vyberu miestna regionalna
piesen), prirodzeny tanecny pohyb, prisunovy krok do
stran.

Spievat primerane po melodickej

a rytmickej stranke, so sprievodom

hudby, zapamétat si sled tane¢nych
krokov v jednoduchej choreografii.

Spievanie dialogickych hier, vyuZivanie vlastného tela ako
rytmického nastroja (hra na tele), slovné spojenia,
rytmicka Struktura slova, hra na elementdrnych
hudobnych nastrojoch

Na elementarne Urovni rytmizovat

a melodizovat re¢, tvorit odpovede na
spievané otazky, imitovat pohyb, hrat
na rytmickych nastrojoch,

Pri pocuvani rozliSovanie a urcenie vokalnej
a instrumentalnej hudby (napr. E. Suchon: Varila mysicka
kasicku a Malicka som — klavirna podoba, identifikovanie

Charakterizovat zakladné vyrazové
prostriedky, pohybom vyjadrit
mimohudobny obsah pocuvane;j
hudby, spievat v kolektive.



https://www.minedu.sk/data/files/11832_umenie-a-kultura.pdf

vybranych hudobnych nastrojov, spievanie a pohybové
stvdrnenie riekaniek.

***Pri komponente Spev, nie je nevyhnutné vpisovat v podobe obsahového Standardu do
SkVP- &asovo-tematického planu pri nacviku piesne dychové a hlasové cvicenia v podobe
rozcviciek. Z metodického hladiska je jasné, Ze uvedené rozcvicky predchddzaju samotnému

nacviku piesne.

2. Cyklus

Obsahovy standard

Vykonovy standard

Rytmizovanie a melodizovanie slovnych spojeni,

rytmicky dvojhlas, ténovy priestor C-dur -

solmizacéné slabiky, hranie osminovych, stvrtovych

a polovych hodnét a pomlciek z n6t

Rytmizovat a melodizovat re¢ v.zndamom
tonovom priestore (C-dur), hrat awytvarat
malé hudobné celky, hrat podla notového
zapisu

Slovenska ludova piesen XY, hra podla notového
zapisu, jednokrockovy, dvojkrockovy pohyb.

Spievat v skupine, udrzat melodicku liniu

v jednohlase, hrat hudobné sprievody
samostatne, napodobniovat typické tane¢né
prvky.

Urcovanie funkcie a charakteru pocuvanej hudby
(P.1. Cajkovskij Kvetinovy val¢ik z baletu Luskacik),
vyjadrovanie mimohudobného obsahu pohybom:

Identifikovat typy inStrumentalnej hudby a jej
funkcie, reagovat pohybom na metrorytmicku
Strukturu skladby.

Populdrna piesen (XY), spievanie v kolektive so
sprievodom hudobného nastroja, vytvaranie
sprievodov k piesni, improvizovany beatbox.

Spievat v kolektive so sprievodom hudobného
nastroja, hrat hudobné sprievody, byt
sucastou spolocnej hry, reagovat pohybom na
metrorytmicku Struktdru hudby.

3.cyklus

Obsahovy standard

Vykonovy standard

Aktivne pocuvanie skladby XY,
identifikovanie nastrojového obsadenia,
Struktury a formy, uplatiovanie volného
pohybu vo vdzbe na pocuvanu hudbu,

Identifikovat nastrojové obsadenie, Strukturu
a formu skladby, koordinovanym

a nestrukturovanym pohybom interpretovat
hudobné a mimohudobné obsahy pocuvane;j
skladby.

Interpretovanie populdrnej piesne spevom
XY, elementdrne komponovanie,
inStrumentalny sprievod, slovna reflexia
hudobného vysledku.

Spievat so sprievodom hudobnych nastrojov triedne;j
kapely a hudobného podkladu, komponovat a hrat
sprievod na nastroji v primeranom tempe

s dynamikou,

reflektovat hudobny vysledok, (seba) korekcia,

Spievanie regionalnej ludovej piesne,
adaptovanie tanca k piesni XY, vyuZivanie
tanecnej funkcie fludovej hudby.

Spievat a capella i so sprievodom hudobného
nastroja, uplatriovat prvky tradi¢ného regionalneho
[udového tanca, identifikovat stylové znaky ludovej
hudby.

Hra v triednom ansambli, rytmizovanie

a melodizovanie basnickych textov,
rytmicky dvojhlas, kooperovanie, rozvijanie
spoloc¢nej hry, slovna reflexia hudobného
vysledku.

Aktivne a efektivne spolupracovat na priprave
hudobného projektu, rytmizovat a melodizovat re¢,
reflektovat hudobny vysledok.




Ramcove orientovanie sa v typoldgii
umeleckych Stylov, vyjadrovanie vlastnych
vkusovych hudobnych preferencii
podporenych primeranou argumentaciou.

Identifikovat Stylové znaky poéuvanej hudby,
vyjadrit zazZitok z po€uvanej hudby s vyuzitim
primeranej argumentdcie, prezentovat svoje
vkusové preferencie v oblasti hudby, re$pektovat
preferencie inych.

Vyuzivanie vlastného hlasu a hudobnych
nastrojov pri tvorbe hudobno-
dramatického celku.

Vytvérat hudobno-dramatické celky na rozne
namety, uplatfiovat individualne dispozicie hlasu
v tvorivych hrach s hlasom, elementarne
improvizovat na hudobnom nastroji.




4. Ako dosahovat vykonové standardy resp. ciele vzdelavacej oblasti priamo

vo vyucovani — praktické ukazky

SVP v predmete hudobnd vychova nie je koncipovany tematicky, t.j. neuvadza témy. To viak
nevyluéuje moznost vypracovat SkVP do podoby tém, ktoré nie su limitované jednou
vyuCovacou jednotkou. Témou vSak nemyslime uvedenie ndzvu piesne alebo skladby na
pocUvanie. Témam nesmie chybat mozZnost komplexného ponatia hudby vo vsetkych jej
podobach. Napr. v téme Ludova piesen sa vyskytnu vykony spievat fudovu piesen, ludovu
piesen pocuvat, pohybom aj dramaticky stvarfiovat, objavovat jej pévod, regionalne prvky aj

funkcie, charakteristické prvky pre inStrumentalne sprievody a pod.
Téma Cim sa mi prihovara hudba - vyjadrovacie prostriedky hudby vo vsetkych

komponentoch, napr. tempo v pocuvanej hudbe, tempo vyjadrené pohybom, tempo v speve

piesni, hre na hudobnom ndastroji a to cez vlastnu prakticku skisenost v podobe cinnosti.

Priklad realizacie Standardov v rdmci vyucovacej jednotky pre 1. cyklus vychadzajuci zo

Standardov.
Obsahovy standard Vykonovy Standard
Detska autorska pieser (napraTuki, tuki Spievat primerane po melodicke;j
tukalo) hlasové a dychové cvicenia***, i rytmickej stranke, experimentovat

experimentovanie.s hlasom a s farbou znenia s hlasom, s farbou hudobného nastroja,

hudobného nastroja. stvarnit obsah piesne,

1. Motivacia — hudobna alebo nehudobna. V 1. cykle vychadzame z hravosti Ziakov
asmerujeme kobjavovaniu hudby. Motivacia smeruje k aktivizacii predstav
o zvieratach a imitacii zvukov, ktoré vydavaju. Motivaciou mdze byt aj sluchova hra
v podobe identifikdcie zvukov zvierat, resp. pocéuvanie ,spevu vtadkov” na Skolskom
dvore.

2. Dychova a hlasova rozcvicka v podobe hry sdychom ahlasom. Zachytené,

identifikované zvuky imituju dychom, pri dodrzani vSetkych pravidiel pre dychové



cvicenia a plynulo prechadzaju do ich ozvucenia v podobe dialogickej hry na ozvenu,
resp. volnej improvizdcie — rozcvi¢enia hlasu. Objavuju moZnosti vlastného hlasu,
imituju hlasom zvuky, tie menia svoju podobu, su daleko, blizko, vysoko, su rozSantené
a v zavere sa zjednotia pri jednom modeli hlasovej rozcvicky.

3. Ucitel interpretuje pieser, ktord bude nacvi¢ovat, v nasom pripade Tuki, tuki tukalo.
Po zaspievani rozhovor, hlada suvislosti s predchadzajucou ¢innostou, zvuky, tukanie
a pod. Mozno su nejaké zvukové momenty, ktoré sa v hre s hlasom neobjavili.

4. Nacvik piesne podla spevu uditela, s vyuZitim melodického nastroja pri nacviku
(v tomto stadiu hlavne pomoc pri hre melddie).

5. Hudobno-dramatické stvarnenie situacie , kuriatko vo vajicku sa chce dostat von” —
zvinutie do podoby vaji¢ka a Ziaci stvarfiuju svoju predstavu, ako kuriatko pomaly
uvolfiuje krupinu — zovretie a dostdva sa von. Ziaci nespievaju, spieva a hra len uitel,
ktory moZe spev vhodne dramaticky obohacovat.

6. Hudobno-dramatické stvarnenie pohybom dotvorime hrou na hudobnom nastroji.
Ziaci vyberaju hudobny nastroj, nastroje (experimentuju, skimaju farebni podobu
znenia), ktoré by vhodne dotvorili zvukovu podobu dramatického stvarnenia ziakmi
vytvorenej kompozicie. Spev piesne s dramatickym pohybovym stvarnenim, doplneny
o hru na hudobnom nastroji.

7. Reflexia - zhrnutie celého priebehu vyudovacej jednotky s ohladom na hudobné

¢innosti a ciele. Ziaci vyjadruju svoje hodnotiace postoje, nové ndpady a pod.

Priklad, ako naplfiat realizaciu §tandardov v rdmci vyu¢ovacej jednotky pre 3. cyklus

Obsahovy Standard Vykonovy Standard

Aktfvne pocuvanie skladby XY, Identifikovat nastrojové obsadenie,
identifikovanie ndstrojového obsadenia, | koordinovanym a nestrukturovanym pohybom
uplatriovanie volného pohybu vo vazbe | interpretovat hudobné a mimohudobné obsahy

na pocuvanu hudbu, pocuvanej skladby.

1. Motivacia — predovsetkym hudobna, pokial nie je zdmer pedagdga iny aj s ohfadom na
trend integracie vzdeldvacich obsahov irealizacie medzipredmetovych vztahov.

Vyhnat sa pseudohudobnym cinnostiam (tajnicka a pod.) Motivacia ma viest



k aktivizacii Ziaka — k jeho ¢innosti. Su¢astou motivacie mbze byt opakovanie, resp.

opatovné pocuvanie predoslych skladieb &i spev piesni.

Aktivizacia — napr. sluchova rozcvi¢ka spojena s elementdrnou analyzou pocivanej

hudby (prehratie kratkych hudobnych ukdzok s réznorodym nastrojovym obsadenim,

resp. vhodna kombinacia uz znamych skladieb so skladbami neznamymi, pripadne

mozno Uplne nahradit hrou uditela na r6zne nastroje, pricom Ziaci maju zatvorené oci).

Ziskavanie novych zruc¢nosti:

a.

prvé pocutie (novej) skladby (useku) Promendda M. P. Musorgského
v originalnej klavirnej interpretacii spojené so vSeobecnou ulohou ,¢o ste
poculi?“ — spojenou s vyjadrenim prvych dojmov a vsetkych postrehov Ziakov,
ktoré su determinované predchadzajucou skdsenostou a rozcvic¢kou.

Druhé pocutie skladby (useku) so zadefinovanim uloh (napr.: ¢o sa v skladbe
opakuje?, ¢o sa meni? s ohladom na plnenie ciela).

Tretie pocutie skladby vinStrumentacii M. Ravela spojené s ulohou
identifikovat rozdiely oboch skladieb — nastrojové obsadenie, pdsobivost, ¢o je
podobné, ¢o je rozdielne, identifikovat koreldciu medzi nastrojmi a naladami,
pripadne inymi mimohudobnymi obsahmi.

Stvrté pocutie skladby v inStrumentdacii M. Ravela spojené s pohybovou hrou
(alebo hrou na pantomimu — , 0 hudbe neméZeme ni¢ povedat, méZzeme len
hybat telom*“) — Glohou je vyjadrit charakter skladby volnym pohybom ruk (Ziaci
sedia na miestach, k vyjadreniu pouZivaju len ruky, pripadne ako pomocka
mbze sluZit Satka, ktoru visiacu drZzia dvomi prstami — tento pohyb moino
nahradit akoukolvek formou pohybu). Poclvanie a pohybovu interpretaciu
mobzeme fragmentovat podla vopred pripravenych usekov a zistovat dovody,
preco Ziaci pouzivaju dany Specificky pohyb pre urcity usek skladby (sucastou

je i diagnostika a reflexia), vedieme Ziakov k sebavyjadreniu a argumentacii.

fixacia a opakovanie:

zavereéné pocuvanie skladby — celostné, spojené s volnym pohybom — tento
pohyb mozZno graficky zaznamenat na papier prostrednictvom linie, bodov,

farby a pod. — otvdra sa moznost prepojenia hudobnej a vytvarnej vychovy.

reflexia — sucast kazdej Casti vyucovania, zaverecna reflexia predstavuje kombinaciu

opakovania, hodnotenia, sebahodnotenia, sebakorekcie a odporucani pre Zziaka



v dalSom napredovani i pre ucitela v dalSom koncipovani hodin a modifikacie obsahov

i cielov so zdmerom naplnenia $tandardov SkVP.

Priklad, ako naplfiat realizaciu $tandardov v rdmci vyu¢ovacej jednotky pre 3. cyklus

Obsahovy standard Vykonovy Standard
Hra v triednom ansdambli, rytmizovanie Aktivne a efektivne spolupracovat na
a melodizovanie basnickych textov, rytmicky priprave hudobného projektu,

dvojhlas, kooperovanie, rozvijanie spolo¢nej hry, | rytmizovat a melodizovat rec,

slovna reflexia hudobného vysledku. reflektovat hudobny vysledok.

1. motivacia a aktivizacia: hudobna motivacia spojena s rytmickou rozcvickou.
Uvodny rozhovor vedeny v rytmickych $truktdrach vychadzajuci z prirodzenej prozédie
re¢i s moznymi modifikaciami (mozno vyuZit styl modernej popularnej hudby - rap). Na
zaklade dialogickej rytmickej hry ucitel vytypuje verbalne obsahové témy, ktoré mozno
dalej spracovat do komplexnej podoby hudobného projektu. KedZe pojde o dialdg, je
priam Ziaduce implementovat do tejto hry rytmicky sprievod vo forme ostinata
realizovany Ziakmi (napr. hrou na tele), ktory bude vytvarat metricky ramec pre
priestoroas nevyhnutny kspradvnemu vnimaniu ainterpretacie rytmickych
a hudobnych Specifik Ziackych textov.
2. Ziskavanie novych zruénosti: s€asti zac¢ata uz na zaciatku vyucovacej jednotky uvedenej
vyssie.
a. hladanie aidentifikovanie obsahovych tém atraktivhych pre Ziakov, ktoré
poutzili v predchadzajlcej ¢asti,
b. korekcia ich rytmickej Struktury z hladiska potrieb dosiahnutia vysledného
produktu,
c. vytypovanie témy pre jednotlivé Casti projektu (v pripade piesne ide najma
o opakujuce sa Casti — refrén a meniace sa Casti - verziu).
d. Vytypovanie Casti, ktoré mozno zmelodizovat. Hra na hladanie melddie.
e. Interpretovanie projektu po Ccastiach — manipulacia — smerovanie
k interpretovaniu celku.

f. Interpretacia projektu — piesne ako celku.



g. Doplnenie o rytmicky sprievod hrou na tele — z Uvodnej Casti. Aplikacia.

h. Hladanie moZnosti o rozSirenie aobohatenie rytmického a melodického
sprievodu aich realizacia Ziakmi. Identifikacia vhodnych a dostupnych
hudobnych ndstrojov a zvukovych objektov. Vyber, tvorba a interpretacia
vhodného hudobného materidlu pre konkrétneho Zziaka s ohladom na jeho
moznosti a potencial a pre kazdy ndstroj s ohfadom na jeho zvukové moznosti.
Manipuldcia, korekcia, sebakorekcia, aplikacia.

Fixacia a opakovanie: zdverecnad interpretdacia projektu ako celku.

Reflexia — zdverecnd reflexia predstavuje kombinaciu opakovania, hodnotenia,
sebahodnotenia, sebakorekcie a odporucani pre Ziaka v dalSom napredovani ipre
ucitela v dalSom koncipovani hodin a modifikdcie obsahov icielov so zdmerom

naplnenia $tandardov SkVP.



5. Na ¢o sa vo vzdelavacej oblasti zamerat pri hodnoteni?

Vsetky mody existencie hudby obsiahnuté v komponentoch (Spev, Hra na hudobnom nastroji,
Pocuvanie hudby, Hudobno-pohybové vyjadrenie hudby, Hudobno-dramatické vyjadrenie
hudby) maju rovnakd doleZitost v ramci hodnotenia.

Predmet neodporiéame hodnotit zndmkou.

Potrebné je zamerat sa na zrucnosti Ziaka v kazZdom komponente a na ich kvalitu nielen vo
vysledku resp. na konci cyklu, ale i v rdmci procesu budovania konkrétnej zru¢nosti v pripade
konkrétneho Ziaka vo vztahu ksebe samému. Urcite sa~nezameriavame na kvantitu
zvladnutych artefaktov (pocet zaspievanych a osvojenych piesni, pocet vypocutych skladieb
a pod.), ale o podobu ich zmocnenia sa, ktord bude zhmotnend vovyslednych a celoZivotnych

zru€nostiach.

Pri hodnoteni je potrebné sledovat postojovy rdmec a pristup k najr6znorodejsim hudobnym
¢innostiam. Miera a podoby emocionalneho preZivania hudby a hudobnych ¢innosti su tazko
meratelné a nie vidy zjavné. Vztahk hudbe a jej roznorodym podobam sa formuje postupne.
V 3. cykle dokazat diferencovane pristupovat k hudobnym preferenciam Ziakov, viest s nimi
dialég, respektovat, ale  zaroveri formovat ich hudobny vkus spristupnovanim hudby
réznorodych zZanrov, spolo¢ne spozndvat a hodnotit tradi¢né hudobné prejavy, klasicki hudbu
aj podoby pre ‘dany. cas popularnej hudby, sledovat aké hudobné podnety a aktivity
vyhladavaju, aka je,podoba a kvalita ich argumentacie a hodnotenia r6znorodych hudobnych

artefaktov.

V nasledujucich statiach venovanych jednotlivym komponentom uvaddzame skér fenomény,
na ktoré treba dbat a zaroven si ich vSimat pri realizacii kvalitnej hudobnej vychovy s ohfadom

na zdravy fyzicky a psychicky rozvoj zZiaka.

1. Pri komponente SPEV sledovat spravnu spevacku techniku (spevacke dychanie
a tvorenie ténu) hlasovy rozsah — podla individualnych dispozicii Ziaka (potrebné jeho

rozSirovanie z pozicie ucitela). Sledujeme rytmickd presnost a intonacnu Cistotu pri



speve s ohladom na vek, vyvinové Specifikd hlasu, aj individudlne predpoklady
jednotlivca aj primerany vyraz podla charakteru typu piesne. UmozZnit spievat
réznorody spevacky material, hladat typicky spevacky material pre region, etnikum,
nacuvat spevackym preferencidam Ziakov. Vytvarat podnetné prostredie pre
formovanie kladného vztahu k spevu, uvedomit si, Ze zmyslom spievania je radost zo
spievania a kontaktu s hudbou. Zmyslom spevu nie je umelecka dokonalost, ale radost
z kolektivneho spievania.

Hra na hudobnom nastroji. Hudobny ndstroj predstavuje zhmotnent podobu hudby
a teda aj jej vyjadrovacich prostriedkov. Vychadzat z objavovania zvukovych moznosti
nastroja, hfadat vhodné podoby zvukového a hudobného zobrazenia mimohudobnych
skutocnosti az do podoby zamerné a cieflavedomé .ovladanie nastroja (zamerné
zmocriovanie sa hudobnych vyrazovych prostriedkov). Hodnotit-zvladnutie rytmickej
aj melodickej podoby elementarnej hudby v podobe. hudobného sprievodu Cci
tvorivych instrumentalnych miniatar aj tvorivé pristupy k stvarfiovaniu hudby. Pri
naplfiani cielov v tomto komponente je potrebné vhodne vyuZit nastrojové zruénosti
Ziakov navstevujucich zakladné umelecké skoly, vnimat ich ako prirodzenu sucast
triedy atriednych ansamblov, neporovnavat ich zrucnosti s ostatnymi Ziakmi, ale
vyuzit ich potencial ako-metivaciu pre‘ostatnych Ziakov v triede aj celej skole.

Pri pocuvani hudby viest Ziakov vnimat skladbu ako celok, ktory ma sStrukturu,
sprostredkovava zazitok, vyvolava asociacie, predstavy a pocity. Podoby verbalizacie
hudby nech su primerané vekovym Specifikdm, skdsenostiam s pocudvanim zZanrovo
réznorodej hudby. Je potrebné prenikat do hudobnych (vyjadrovacich prostriedkov
hadby, hudobnej formy, inStrumentdcie) i mimohudobnych obsahov pocuvanych
artefaktov, ustlpit od ambivalencie najnizSej Urovne (paci-nepaci, vesela-smutna,
rychla-pomald) pri hodnoteni hudobnych artefaktov ¢i sutaZenia, kto uhddne o ¢om-
kom je skladba. VSimat si aktivne pristupy Ziakov k hudbe nielen v skole aj mimo nej.
Pri hudobno-pohybovom vyjadreni hudby vytvarat prileZitosti a podmienky na
spontanne a koordinované reakcie na pocuvanu hudbu a pohybové vyjadrovanie
vyrazovych prostriedkov hudby. Vsimat si a hodnotit stilad pohybu a hudby, tvorivost
aj napaditost v hudobno-pohybovom stvarneni réznych Zanrov aj obsahov.
Hudobno-dramatické vyjadrovanie hudby integruje vSetky komponenty hudobnej

vychovy s réznymi druhmi umenia do jedného hudobno-dramatického celku. Pri



procese stvarfiovania aj hodnotenia je potrebné vytvorit priestor pre uplatnenie
tvorivych pristupov Ziakov ich vnimania dramatickej situacie. Vsimat si a hodnotit
vlastné a tvorivé zmocnenie sa témy, charakteru hudby ¢i komplexného tvorivého

uplatnenia vietkych druhov umenia v hudobno-dramatickych celkoch.

Pri realizacii hodnotenia je potrebné vnimat Uroven plnenia jednotlivych standardov skor na
v kategoriach: zvladol — nezvladol a zvladol vyborne. Vyborné zvladnutie ma predstavovat
vysoky nadstandard. Sohladom na fyziologické Specifikd je potrebné< vnimat. vykeny
jednotlivych Ziakov v kontexte ich jedine¢nosti a individualnych determinantov a predispozicii
ato tak pozitivnych, ako aj negativnych, azarovern hodnotit mieru pokroku ‘v budovani
zruénosti. Tie treba reflektovat a nechat Ziaka prejavit sa v oblastiach, ktoré st mu prirodzene

blizke a priviest ho aj k jemu ,,vzdialenejSim“ oblastiam a hodnotit. jeho pokrok v nich.

Neodporiéame hodnotit teoretické znalosti oddelené od praktickej hudobnej interpretacie
(definicie, tedria, dejiny a pod.) a to Ziadnymi tradi¢cnymi ,,diagnostickymi“ metédami (tistna

skuska, pisomka, diktat a pod.).



