Sprievodca
zmenami

vo vzdelavacich
oblastiach

Vzdelavacia oblast’

Umenie a kultura

Predmet:

Vytvarna vychova




Financované
Eurépskou tniou
NextGenerationEU

Sprievodca zmenami
vo vzdelavacich oblastiach

Umenie a kultiara —
Vytvarna vychova

Mgr. Timotej Blazek, Ph.D.

prof. Ladislav Carny, ArtD.

Mgr. Milo$ Kmet, PhD.

PaedDr. Renata Pondelikova, PhD.

r - E MINISTERSTVO @

e >

PLAN _ OBNOVY VO AMLaen w NIVAM
NARODNY INSTITOT VZDELAVANIA A MLADEZE

SLOVENSKE) REPUBLIKY

/




Obsah

01 Vzdelavacie standardy vyuéovacieho

predmetu vytvarna vychova 5
02 Ako ,ditat“ vzdelavacie Standardy? 9
03 Ako pracovat so vzdelavacimi

standardmi pri tvorbe uéebnych osnov

a éasovo-tematickych planov 17
04 Vytvarné projekty o duhe — zacielenie

cez jednotlivé komponenty 29
05 Hodnotenie vo vytvarnej vychove 39

k Obsah




Uvod

Kreslenie a malovanie sprevadza deti od ich Utleho veku. Cmaranice, ktoré su spo-
Siatku prejavom radosti z pohybu a ktorym dieta postupne pripisuje fantazijné vy-
znamy, sa v priebehu vyvoja menia na dokonaly komunikaény nastroj. Tvorivé ¢in-
nosti, ktoré su pre kazdé dieta v domacom prostredi prirodzené, su systematicky
rozvijané vytvarnou vychovou v predprimarnom vzdelavani a nasledne vyucovacim
predmetom vytvarna vychova na zakladnej Skole. Od predskolského veku formuje
vytvarna vychova u deti zaujem o tvorivé ¢innosti a rozvija taky typ zruénosti, ktoré
mozZu nasledne vyuzivat v réznych oblastiach Zivota. Tvoriva ¢innost Ziakov je do-
minantnou zlozkou predmetu (t. j. realizacia ich vlastnych myslienkovych konceptov
pomocou nastrojov vo vytvarnom médiu), ktora podporuje rozvoj poznania. Ulohou
ucitelov! je podporovat a prehlbovat tento prirodzeny vztah k tvorivym ¢innostiam,
aby sa rozvinul ich celoZivotny postoj k autentickému sebavyjadrovaniu.

UZ v ranom detstve maju vytvarné ¢innosti vyznamny vplyv na rozvoj osobnosti die-
tata. Okrem rozvoja zruénosti podporuju kreativitu, fantaziu a prispievaju k emoci-
onalnemu a kognitivnemu rozvoju dietata. Napr. zamerné vyuzivanie kompoziénych
principov, ako su kontrast, harmdnia, symetria, mierka a proporcie, pomaha Struk-
turovat procesy myslenia. Vytvarné ¢innosti zaroven poskytuju bezpeéné prostre-
die pre vyjadrenie pocitov, emdcii a napadov, a umoznuju komunikovat to, ¢o nie je
mozné vyjadrit slovami. Taktiez vytvaraju prilezitosti pre skupinovul pracu a rozvoj
schopnosti v komunikacii a spolupraci.

Pred zacdiatkom Skolskej dochadzky maju vytvarné ¢innosti, ako je kreslenie, malo-
vanie, modelovanie a tvorenie, klu¢ovy vyznam pre rozvoj jemnej motoriky, potrebnej
na bezné ¢innosti, ako je zapinanie gombikov, jedenie priborom &i pisanie. Tieto mo-
torické zruc¢nosti Uzko suvisia s rozvojom reci, jazyka a myslenia, pretoze ziskavanie
sily a zruénosti ruk a prstov, presny a silny dchop podporuju vytvaranie artikulac-
nych gest, ¢im prispievaju k rozvoju reéi. Koordinacia ruky a oka navyse podporuje
pisanie a Citanie. Vytvarné ¢innosti preto zostavaju dolezitym nastrojom aj po nastu-
pe deti do Skoly, kde pomahaju rozvijat ich motorické a kognitivne zru¢nosti a pozi-
tivne ovplyvnuju aj dalSie oblasti uéenia.

Vyudéovaci predmet vytvarna vychova ma v primarnom vzdelavani svoje stabilné
a nezastupitelné miesto. Nie je to volnoéasovy ¢i vyberovy predmet, ktory by bolo
mozné lahko nahradit inym. Patri k vSeobecno-vzdelavacim predmetom, ktoré maju
obohatit vzdelanie kazdého ziaka bez ohladu na jeho nadanie. Sprievodca predsta-
vuje zmeny vo vzdelavacich standardoch pre vyucovaci predmet vytvarna vychova,
ktoré odrazaju aktualne poznatky z oblasti didaktiky, dynamické premeny umenia
a meniace sa poziadavky edukacnej praxe. Zmeny ozrejmuje na zaklade porov-
nania Standardov (2015, 2023), objasriuje nové pojmy, ako su vizualna a umelec-
ka gramotnost, komponenty predmetu — osobnost, komunikacia, umenie a vizualna

1 Pojmy: zZiak, ucitel, pedagdg, lektor su pouzivané ako pedagogické kategorie alebo oznacenie profesij-
nej skupiny, t. j. vo vyzname Ziak i ziacka, ucitel' i ucitelka, pedagég i pedagogicka, lektor i lektorka.
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kultira, ako aj vazby a suvislosti medzi jednotlivymi dastami $tandardov. Citatelovi
pribliZuje sp6soby prace s novymi Standardmi a ponuka metodickl oporu pri tvorbe
udebnych osnov, ktoré su sudastou Skolského vzdeldvacieho programu. Sprievodca
zahrna aj praktické odporucania pre pracu s komponentmi predmetu pri planovani
vyucovacich jednotiek a na zaver sa venuje téme hodnotenia.

V dnesnej vizualne orientovanej kulture 21. storocia je nevyhnutné, aby l'udia rozumeli
vizudlnej komunikacii, ktorej sucastou je ziskavanie, interpretovanie a tvorba vizual-
nych informacii. Vytvarna vychova je neocenitelnym vyucovacim predmetom, ktory
pripravuje Ziakov na komplexné chapanie vzdelavacieho procesu, ale aj na plnohod-
notny Zivot v suéasnom, dynamicky sa meniacom vizualnom svete.
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Vzdelavacie Standardy
vyuéovacieho predmetu

vytvarna vychova

Kapitola sa venuje opisu vzdelavacich Standardov, ktoré formuju kazdodennu prax udi-
telov a s ktorymi sa budu musiet vSetky Skoly zosuladit od roku 2026. Je dolezité zdo-
raznit, Ze Stdtny vzdeldvaci program pre zdkladné vzdeldvanie (dalej len SVP) je uréeny
nielen pre pedagdgov, ale aj pre vSetkych aktérov formalneho a neformalneho vzde-
lavania. V kontexte vytvarnej vychovy to zahrfna predovsetkym pedagdgov a lektorov
posobiacich v roznych kulturnych institlciach, ako aj autorov edukaénych publikacii.

Klic¢ovou zmenou pre vyucovaci predmet vytvarna vychova je respektovanie princi-
pov dvojurovnového kurikula, ktoré sa vo vzdelavacich standardoch predmetu preja-
vilo mierou ich vSeobecnosti a ramcovosti. Vdaka vSeobecnejSim ramcom, ktoré vy-
medzuju poziadavky na Ziaka a uéivo, bol vytvoreny priestor pre skolu a jej potreby,
ktoré si $pecifikuju v ramci tvorby svojho Skolského vzdeldvacieho programu a udeb-
nych osnov.

Struktira vzdelavacich Standardov pre vyuéovaci
predmet vytvarna vychova v SVP (od 2015)

Sudasne platny vzdelavaci $tandard pre vytvarnd vychovu (SVP od roku 2015) sa
sklada z avodu a strucnej charakteristiky, hlavného ciela predmetu, ¢iastkovych
cielov, tematickych celkov, ktoré su ¢lenené na vykonovy standard (formuluje to,
¢o ziak vie/dokaze) a obsahovy standard (ucivo).

Tematickeé celky zahrnaju: Vytvarné vyjadrovacie prostriedky, Rozvoj fantdzie a synes-
tetické podnety, Podnety moderného vytvarného umenia, Vytvarné ¢innosti inSpirova-
né dejinami umenia, Skola v galérii, Podnety architekttry, Podnety fotografie, Podne-
ty videa a filmu, Elektronické média, Podnety dizajnu a remesiel, Podnety pozndvania
sveta. Tematické celky pre nizsie stredné vzdelavanie v ZS si v mnohom podobné,
avSak rozsirené o niekolko dalSich tém: Vytvarné vyjadrovacie prostriedky, Moznos-
ti zobrazenia videného sveta, Podnety moderného a sucasného vytvarného umenia,
Vytvarné Sinnosti inSpirované dejinami umenia, Skola v galérii, Podnety architektury,
Podnety fotografie, Podnety videa a filmu, Elektronické média, Podnety dizajnu, Tradi-
cie a podnety remesiel, Synestetické podnety, Podnety pozndvania sveta.

Vzdelavaci standard (2015) je Strukturovany podla ro¢nikov, pricom tematicke celky
sa v ramci tychto roc¢nikov periodicky opakuju. Toto usporiadanie umoznuje ucite-
lom jasne identifikovat zameranie kazdého rocnika. V ¢leneni na ro¢niky vSak nasta-
va vyznamna zmena, ktorl podrobnejsie popiSeme v nasledujlcej ¢asti sprievodcu.
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VvSeobecné zmeny v SVP (od 2026)

Premena vzdelavacich Standardov prinasa inovativny pristup k ich ¢leneniu. PoZiadavky
na zZiaka su formulované ako komplexné sposobilosti na konci 1., 2. a 3. vzdelavacieho
cyklu (vykonovy Standard). Rovnako ako aj u¢ivo (obsahovy Standard) je formulované
na cyklus, nie ro¢nik ako tomu bolo doposial.

|. stupen (primarne vzdeldvanie) II. stupen (nizSie stredné vzdeldvanie)

1. cyklus 2.cyklus 3.cyklus

1. roénik | 2.roénik | 3.roénik | 4.roénik | 5.rocnik | 6.rocnik | 7.rocnik | 8.rocnik | 9. roc¢nik

Obrdzok 1: Clenenie zakladného vzdelavania na stupne, cykly a roéniky

DalSou zmenou v ramci revidovaného vzdelavacieho $tandardu je zavedenie pojmu
komponent. Vo vyu¢ovacom predmete vytvarna vychova predstavuje ucelenu ¢ast
vzdelavacieho Standardu, pre ktoru su stanovené Specifické poziadavky na vykon
Ziaka (vykonovy Standard) a obsah vzdelavania (uc¢ivo, obsahovy Standard).

Vyznamnou zmenou, zameranou na vzdelavaciu oblast Umenie a kultura, je imple-
mentdcia pojmov doménova - umelecka gramotnost a prierezova - vizualna gra-
motnost, ktoré sa objavili v systéme gramotnosti vymedzenych v SVP.

Doménova, umelecka gramotnost sa vztahuje predovsetkym k vzdeldvacej oblasti
Umenie a kultura a zahrna v sebe schopnosti Ziaka: vnimat, prijimat, chdpat, interpre-
tovat a vyjadrovat sa prostrednictvom réznych druhov a foriem umenia; vyjadrit au-
tenticky vztah k umeniu; porozumiet hodnote umenia vo vztahu k sebe i spolo¢nosti; po-
znavat a poznat artefakty jednotlivych druhov umenia, vyjadrovat sa ich prostriedkami;
prezivat a reagovat na produkty vytvdrané na principoch umeleckej tvorby; formovat
individudlne postoje a hodnotové preferencie v oblasti umenia a kultury, aplikovat tvo-
rivost, ktord mu umoZznuje prendsat umelecké spbsobilosti aj do inych vzdelavacich ob-
lasti, prostredi a kontextov.

Implementacia konceptu prierezovej, vizualnej gramotnosti sa stala kliéovym prvkom,
reflektujucim globalne poziadavky na zakladné vzdelavanie, ktoré doposial neboli su-
gastou SVP na Slovensku. Tento pojem zastava ddleZité miesto v nadom vzdelavacom
systéme, pretozZe vizualna gramotnost sa rozvija prierezovo prostrednictvom réznych
vyucéovacich predmetov a vzdelavacich oblasti. Zo svojej podstaty je vyznamna pre vy-
ucovaci predmet vytvarna vychova.

Vizualna gramotnost sa vo v8eobecnosti upriamuje na schopnost Ziaka:
~ porozumiet vizualnemu jazyku a vyuZzivat ho na Specifickl formu komunikacie;

~ ziskavat, analyzovat, overovat, tvorit a interpretovat vizualne informacie
v kazdodennom Zivote, a to s uplatfiovanim tvorivého a kritického myslenia;

~ orientovat sa vo svete vizualnej kultury a umenia; prejavovat otvorenost
vo vnimani a reflektovat vlastné prezivanie;

~ resSpektovat a oceflovat rozmanité kultirne prejavy.
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V ramci nového Ramcového ucebného planu (od 2026) dochadza k Uprave rozsahu
hodin pre predmet vytvarna vychova v prvom cykle. Kym doposial boli vymedzené dve
hodiny vytvarnej vychovy pre prvy aj druhy ro¢nik, nova Uprava vymedzuje tri hodiny
vytvarnej vychovy pre 1. cyklus.

V reakcii na redukciu hodinovej dotacie je nevyhnutné premyslat o efektivnych organi-
zaénych formach vyucéby vytvarnej vychovy tak, aby boli hodiny realizované zmyslupl-
ne a efektivne. Jednym z pristupov mdze byt integracia vyucovacich predmetov alebo
organizovanie dvojhodinovych blokov. Tieto bloky mézu fungovat bud ako alternacia
s inym predmetom kazdy druhy tyZzden (priklad: jeden tyZden dve hodiny vytvarnej vy-
chovy, dalsi tyZden dve hodiny predmetu ¢lovek a svet prace), alebo ako Stvrtroéné
striedanie predmetov tak, aby mohli byt Ziaci hodnoteni na polroka (neodporiéame
pre 1. cyklus).

Redukcia o dve vyuéovacie hodiny sa tyka ugitelov na prvom stupni, ktori vyucuju via-
cero predmetov. MozZu preto vytvarat projekty integrujlice rézne vzdelavacie oblasti.
Takato integracia moze byt zohladnend uz pri tvorbe Skolského vzdeldvacieho progra-
mu alebo Casovo-tematickych pldnov. Uditelia prvého a druhého cyklu, oboznameni
so Standardmi pre vSetky vzdelavacie oblasti, m6zu princip integrovania a prepajania
vyuZzit na optimalizaciu vyucovacieho procesu. Vytvarné ¢innosti ponukaju prileZitosti
na prirodzenu integraciu rozlicnych predmetov, vychadzajuc z predpokladu, Ze kre-
ativne aktivity, ako kreslenie, malovanie a modelovanie su pre Ziakov v pociatoénych
ro¢nikoch prirodzené. Cez vytvarnu tvorbu, vyuzivajuc rézne techniky a postupy, sa
Ziaci mdzu zoznamit s obsahmi z réznych vzdeldvacich oblasti napr. Clovek a priroda,
Clovek a spolodnost, Matematika a informatika a pod.

Struktira vzdelavacich Standardov pre vyuéovaci
predmet vytvarna vychovav SVP od 2026

Vzdelavacie Standardy pre vzdelavaciu oblast Umenie a kulttra sa za¢inaju charakte-
ristikou celejvzdelavacejoblasti. Vzdelavacia oblast obsahuje dva vyucovacie predme-
ty, ktoré maju samostatné vzdelavacie Standardy (hudobna vychova, vytvarna vycho-
va). Uvod vzdelavacich $tandardov vyu&ovacieho predmetu vytvarna vychova opisuje
struc¢nu charakteristiku vyucovacieho predmetu a jeho komponenty. Nasleduje ¢ast
zamerana na cyklus, ktora sa sklada z formulacie hlavného ciela cyklu, ¢iastkovych
ciel'ov cyklu a jednotlivych komponentov (nahrada za tematické okruhy), ktoré su ¢le-
nené na vykonovy standard (Ziak vie/dokaze) a obsahovy standard (ucivo).

Nové vzdelavacie Standardy pre vyucovaci predmet vytvarna vychova vymedzuju
tri komponenty, a to osobnost, komunikacia, umenie a vizualna kultara, ktoré na-
hradili 11/13 povodne vymedzenych tematickych okruhov. Komponenty su vysled-
kom redukcie (vykonov ziaka aj uciva), ale aj celkovej zmeny v koncepcii predmetu
- ramcovost Standardov, ich zameranie na cyklus a komplexné spdsobilosti zZiaka.
Jednotlivé komponenty sa prekryvaju a v cykloch opakuju. Princip prekryvajicich sa
komponentov dokumentuje schéma komponentov na nasledujucej strane (Obrazok 2).
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Obrdazok 2: Schéma komponentov vyu¢ovacieho predmetu vytvarna vychova.

Zmeny vzdelavacich standardov umoznuju Skole sa viac profilovat, ale zaroven vyu-
Zivat svoje realne moznosti, zazemie a region. Ucitelom umoznuju flexibilne reagovat
na neustale sa meniace podnety v umeni a vizualnej kulture a vyberat z nich, pri¢om
zachovavaju poziadavky vyplyvajucich zo SVP.

Schéma pozostava z troch farebne odliSenych komponentov. V strede schémy je umiest-
neny Komponent osobnost, ktory je zamerany na rozvoj osobnosti Ziaka, na objavova-
nie svojho vnutorného sveta, ako aj vnutorného sveta umelcov. Komponent osobnost sa
prelina s Komponentom komunikacia, ktory je orientovany na vytvarny jazyk, techniky,
technoldgie a pod. Ziak prostrednictvom svojej tvorivej dinnosti komunikuje s okolim,
vyuZzivajuc vytvarné formy vyjadrenia.

.....

avizualna kultara, ktory zahrfia podnety z réznych oblasti umenia a vizualnej kultu-
ry, formujuc tak ziakovo vnimanie a porozumenie svetu okolo neho.

Nasledujuca kapitola Ako ,¢itat” vzdeldvacie standardy? sa podrobnejSie zameriava
na opis komponentov, pribliZzuje a poskytuje hibsi vhlad do ich fungovania a vyznamu.
Klfa€ovym je porozumenie vzajomnému prepojeniu a prekrytiu jednotlivych kompo-
nentov, kedZe Zziadny vykonovy ¢i obsahovy standard v ramci jednotlivych komponen-
tov nie je izolovany. Prekryvajluce sa komponenty maju zasadny vplyv na interpretaciu
nového SVP a na metddy prace s nim. Prekryvajici princip pomaha efektivne dosa-
hovat vzdelavacie ciele, s osobitnym doérazom na postupné osvojovanie si vizudlne;j
a umeleckej gramotnosti.
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Ako ,,éitat“ vzdelavacie
Standardy?

Dolezitym terminom vo vzdelavacich Standardoch je komponent. V predmete vytvar-
na vychova pomenuva ¢asti vzdelavacieho Standardu, ktoré umoznuju nazerat na vy-
konové a obsahové Standardy vyucovacieho predmetu zo Specifického zorného uhla.
Jednotlivé komponenty tvoria ucelené, no vzajomne prepojené casti, ktoré spdja ich
zacielenie. Zacielenie komponentov vychadza z poZiadaviek na spdsobilosti Ziakov pre
21. storodie, odborovej didaktiky a potreby rozvijania umeleckej a vizualnej gramot-
nosti. Komponenty su koncipované tak, aby vytvarali rozmanity, ale zaroven komplexny
a vnutorne konzistentny subor poZiadaviek na ziaka. Obsahové a vykonové Standardy
zoskupené pod jednotlivé komponenty, umoziuju uditelovi vyuzivat rozmanité metody
a podnety, ktoré si v procese tvorby ué¢ebnych osnov, ¢asovo-tematickych pldnov, pro-
jektov, Ci priprav na vyucovaciu hodinu usporaduva do zmysluplnych celkov.

Standardy Komponentu osobnost podporuju prostrednictvom vlastnej tvorby a pod-
netov z umenia a vizualnej kultury socialny a osobnostny rozvoj, sebapoznanie a emoc-
nu inteligenciu Ziakov. K tomu prispievaju tie Standardy komponentu, ktoré su zamera-
né na rozvoj schopnosti Ziakov reflektovat vlastny tvorivy proces, ako aj tvorbu inych.
Reflexia je procesom, v ramci ktorého Ziaci vyuZivaju tvorivé a kritické myslenie a vedie
k schopnosti ocenit pracu druhych. Dolezitou sucastou tohto komponentu je aj prezen-
tovanie vytvarnych prac. Standardy zoskupené v tomto komponente zahriaji spdso-
by prezentovania vysledkov vytvarnej ¢innosti, ¢o ziakom umozniuje zdielat svoje diela
s ostatnymi a udit sa, ako efektivne prostrednictvom prezentovania vizualne komuniko-
vat. Komponent vytvara priestor pre kooperativnu pracu v skupinach, ¢im sa posiliuju
socialne zru¢nosti, schopnost timovej prace a reSpekt k rozmanitosti. Kolektivna praca
zaroven podporuje vzajomné ucenie sa a zdielanie napadov. Komponent zoskupuje tiez
Standardy, ktoré podporuju schopnost Ziakov zdielat osobné hodnoty, ¢o buduje ich
etickl a hodnotovu orientaciu. Komponent osobnost umoznuje ziakom skimat a poro-
zumiet emocionalnym aspektom umenia a vizualnej kulttry, ¢im sa rozsiruje ich schop-
nost vyjadrovat a rozumiet pocitom a emdciam.

Komponent komunikacia je zamerany na spoznavanie a osvojovanie si vytvarného ja-
zyka - vytvarnych vyjadrovacich prvkov, ako su bod, linia, farba, tvar, Skvrna, priestor,
plocha, objem, textura, svetlo, zaber, a tiez kompozi¢nych principov, medzi ktoré patria:
rovnovaha, pohyb, rytmus, symetria, déraz, kontrast, jednota, variacie/rozmanitost,
proporcie, sekvencia a as. Standardy komponentu komunikacia si sformulované tak,
aby podporovali prepojenie teoretickych poznatkov s praktickymi zruénostamia umoz-
nili Ziakom vyjadrovat svoje myslienky, sklisenosti, pocity a emocie prostrednictvom
vytvarného jazyka, ktory pouzivaju ako Specificku formu komunikacie. Cieflom kompo-
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nentu je postupne rozvijat u Ziakov schopnosti vizualne komunikovat, a to od pocdiatoc-
ného spoznavania vytvarného jazyka po jeho cielavedomé vyuZzivanie. Proces pozna-
vania vytvarného jazyka prebieha nielen prostrednictvom vlastnej tvorby Ziakov, ale aj
skimanim, analyzovanim a interpretovanim diel umelcov.

Vizualna komunikacia zahrna aj overovanie komunikaénych ucéinkov, teda aky ma ko-
munikacia dosah na prijimatela, a tiez ziskavanie spatnej vazby na proces a vysled-
ky tvorby. Prostrednictvom tychto Standardov su Ziaci vedeni k tomu, aby sa nestali
iba pasivnymi konzumentmi, ale aktivnymi tvorcami vizualnych informacii. Na to, aby
mohli Ziaci vyuzivat vizualnu komunikaciu, si musia osvojit rézne postupy, techniky,
ziskat navyky pre pracu s nastrojmi, technolégiami a materialmi. Medzi techniky patri
napr. kresba, malba, grafika, priestorova tvorba, video a fotografia. Prostrednictvom
Standardov komponentu je mozné vyuZzivat prvky dramatickej a filmovej vychovy —
tvorbu videi, animacii a dramatického vyjadrovania, ktoré do vytvarnej vychovy pri-
rodzene patria.

Komponent umenie a vizualna kultara je Strukturovany tak, aby podporoval Ziakov
orientovat sa v rozmanitom svete umenia. Zahrna tvorivu interpretaciu Sirokého spek-
tra druhov umenia — malbu, kresbu, grafiku, sochu, objektové umenie, instalaciu, fo-
tografiu, multimédia a performanciu. Sucéastou je aj architektiura, urbanizmus, dizajn,
aplikované umenie, film a scénografia, ako aj ludové umenie, umenie subkultir, mino-
rit, art brut a dalSie. Komponent umoZzfiuje spajat tradicné umelecké formy s aktual-
nymi podnetmi z vizualnej kultury, ako su reklamy, svet znadgiek, piktogramy, bannery
¢i bilbordy, ¢im sa priamo dotyka sucasného spolo¢enského a kultirneho prostredia.
Komponent umoznuje Ziakom rozvijat schopnosti kriticky analyzovat vizualne informa-
cie, identifikovat deepfake a odhalovat rézne formy medialnej manipulacie.

Cielom komponentu umenie a vizualna kultura je poskytnut Ziakom vedomosti a zruc-
nosti na pochopenie a ocenenie umenia v jeho réznych formach a zaroven rozvijat ich
kritické myslenie. Komponent kladie déraz na princip rozmanitosti, zahrna diela sloven-
skych aj zahrani¢nych umelcov z Eurdpy a celého sveta, ¢im podporuje vnimanie a oce-
novanie réznorodych umeleckych prejavov.

Ucitelia m6zu vdaka Standardom tohto komponentu vyberat diela, ktoré odrazaju Siro-
ku paletu kultarnych a historickych kontextov, ¢im podnecuju Ziakov k rozSireniu ob-
zorov a posiliiuju ich schopnost chapat a reSpektovat kultirnu diverzitu. Tento pristup
vedie Ziakov k porovnavaniu réznych umeleckych perspektiv a Stylov, ¢im prehlbuje ich
schopnost kriticky analyzovat umenie a vnimat jeho kulturne suvislosti.

Vzdelavacie Standardy komponentu umenie a vizualna kultira prepajaju formalne vzde-
lavanie v Skole s neformalnym vzdelavanim, a to prostrednictvom navstev galérii, mu-
zei, divadiel a inych kulturnych institucii, ako aj uéasti na ich vzdelavacich programoch.
Tieto aktivity posilfiuju vztah Ziakov k umeniu a kultire a motivuju ich k celoZivotnému
zaujmu o umelecké a kulturne dianie.

Okrem principu prekryvania komponentov je vo vzdelavacich Standardoch uplatneny
aj princip gradacie. Gradacia je klu¢ovym principom, ktory by mal byt suéastou kaz-
dého kroku uditelovho planovania. KedZe su vzdelavacie Standardy formulované ako
komplexné spoOsobilosti Ziaka na konci cyklov, je pri planovani dolezité tento princip
uplatiovat. Princip gradacie by mal byt zakladom vSetkych planovanych aktivit, vratane
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stuprfiovania cielov, vykonov, obsahov a tloh naprie¢ vyu¢ovacimi hodinami a jednotlivy-
mi roénikmi. Priklady uvedené nizSie dokumentuju gradaciu uplatnenu vo vzdelavacich
Standardoch naprie¢ cyklami.

Princip gradacie ¢iastkovych cielov cyklu

Na uvod je dblezité pripoment, Ze ciele pre jednotlivé cykly su formulované komplex-
ne, aby zohladnovali celkovy rozvoj a sposobilosti ziaka v réznych oblastiach. Tieto cie-
le sa dosahuju prostrednictvom réznych vykonov, ktoré su zac¢lenené do jednotlivych
komponentov. Kazdy komponent formuluje konkrétne vykony — vystupy Ziaka, ktoré
prispievaju k napifianiu komplexnych cielov cyklu.

Priklad ¢. 1 dokumentuje princip gradacie ciela zameraného na osvojovanie si vy-
tvarného jazyka — vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov — prvkov a kompoziénych
principov. Prvy cyklus uvadza nizsSiu kognitivnu naroc¢nost vyjadrenu slovesami roz-
poznat, porovnat, triedif vytvarné vyjadrovacie prostriedky na zaklade skisenosti.
V druhom cykle uz su slovesa vystupnované na vyssiu uroven, ktora je vyjadrena
slovesom tvorivo pouzit. V tretom cykle je najvy$Sia uroven vyjadrena formuléaciou
cielavedome pouzit (Obrazok 3).

4 1. cyklus 2.cyklus 3.cyklus A
Rozpoznat' vytvarné Tvorivo pouzit' vytvarné cielavedome pouzit' vytvarné
vyjadrovacie prostriedky, vyjadrovacie prostriedky vyjadrovacie prostriedky,
porovnat' a triedit' ich a principy kompozicie. nastroje, materialy, média,
na zaklade skusenosti. techniky, technoldgie a postupy
na vyjadrenie viastnych
predstav, fantdzii, myslienok,
\_ skusenosti, pocitov a emacii. )

Obrdzok 3: Princip gradacie cielov pre jednotlivé cykly

Priklad €. 2 dokumentuje gradaciu aktivnych slovies pri formulovani cielov, ako aj to,
Ze sa poziadavka na zZiaka vyskytuje az vdruhom a tretom cykle, zatial ¢o v prvom cykle
absentuje. Je to gradacia, ktora vychadza zo zasady primeranosti veku. (Obrazok 4)

1. cyklus 2.cyklus 3.cyklus
opisat' zakladné principy Dodrziavat zdkladné principy
etickych zdsad, auforskych prdv | etickych zdsad, auforskych prav
a licencii. a licencii.

Obradzok 4: Princip gradécie cielov pre jednotlivé cykly
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Priklad ¢. 3 dokumentuje princip gradacie ciela v tej ¢asti formulacie, ktora vymedzuje
nejaky obsah. Zatial, ¢o je prvy cyklus zamerany na lohu muzei a galérii, stupriovanym
cielom v druhom cykle je, aby Ziak vnimal ich prinos a poslanie. NajvysSim a najkom-
plexnej$im cielom je, aby bol schopny zhodnotit a ocenit celospoloéensku rolu muzei,
¢o je ciel zamerany na komplexny obsah, ako aj na postoje Ziaka. (Obrazok 5)

1. cyklus 2.cyklus 3.cyklus
Poznat ulohu muzei a galérii. Vnimat prinos a poslanie Ocenit celospolocensku rolu
muzei a galerii. muzel a galérii.

Obrazok 5: Princip gradacie cielov pre jednotlivé cykly

Principy gradacie vykonovych standardov

Rovnako ako pri formulacii cielov, aj pri stanovovani vykonov pre jednotlivé kompo-
nenty sa uplatiiuje princip gradacie. Tento princip zabezpecuje postupné zvySovanie
naroc¢nosti a prehlbovanie vedomosti a zru¢nosti Ziakov, ¢im prispieva k ich systema-
tickému rozvoju napriec jednotlivymi cyklami vzdelavania.

Komponent Komunikdcia

1. cyklus 2.cyklus 3.cyklus
rozlisit, pomenovat a pouzit' vyjadrit viastné myslienky, cielavedome a tvorivo vyuzit'
vybrané vytvarné vyjadrovacie skusenosti, pocity, emacie, vytvarné vyjadrovacie
prvky a kompozi¢né principy fantdziu prostrednictvom prostriedky, ich kombindcie

vedomého vyberu vytvarnych
vyjadrovacich prostriedkov
aich kombindciou

zdovodnit’ vyber vytvarnych zdovodnit' vyber vytvarnych
vyjadrovacich prostriedkov vyjadrovacich prostriedkov

-

Obrazok 6: Princip gradacie vykonovych Standardov v jednotlivych cykloch

Priklad €. 4 opisuje sp6sob gradacie vykonového Standardu naprie¢ cyklami vzdela-
vania. V prvom cykle formulujeme vykon prostrednictvom aktivnych slovies rozliit,
pomenovat a pouZit vyjadrovacie prvky a kompoziéné principy. Slovesa vyjadruju
jednoduché vykony, ktoré by sme mohli konkretizovat: napr. rozlisit $tvorce od obdiz-
nikov, kruhy od elips, kocky od Stvorcov, vediet ich spravne pomenovat - kruh, elipsa,
obdiznik, $tvorec, ihlan, kocka, kvader... (to v&etko prostrednictvom objavovania vi-
zualneho sveta umenia a tvorivej vytvarnej ¢innosti) (Obrazok 6).

V druhom cykle sa uplatfiuje gradacia dvoma spésobmi. Prvy vystupnovany vykon
Ziaka vyjadruje to, Ze Ziak by mal vyjadrovacie prostriedky vedome vyberat (v 1. cyk-
le prvky a principy napr. farba, ¢iara, farba, plocha, priestor) a mal by byt schopny
ich pouzit pri tvorbe. Uz z prvého cyklu ich vie pomenovat, vie ich rozlisit a ma sku-
senosti z ich pouzivania. V druhom cykle uz je to proces vedomy. Vykonovy Standard
v druhom cykle je rozsireny este do dalSieho vykonu, ktory sa v prvom cykle nena-
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chadzal - zdévodnit vyber vybranych vyjadrovacich prostriedkov. Okrem toho, Ze
ich Ziak vedome vybera a pouziva, mal by byt schopny tiez zdoévodnit, preco si ich
vybral. Schopnost zdévodnovat vyber vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov suvisi
aj s inymi vykonmi - reflektovat proces viastnej tvorby, overovat komunikaéné tuéinky
tvorby a podobne.

Vykonovy Standard v tretom cykle je odstupnovany pomocou vyrazov cieflavedome
a tvorivo vyuZit. Po skondéeni tretieho cyklu by mal byt Ziak schopny vytvarné vyjad-
rovacie prostriedky vyuZivat cielavedome, a to ako Specificky spdsob komunikacie.
Druhy vykonovy Standard sa opakuje a je formulovany rovnako, ako v druhom cykle.
Toto opakovanie (bez zmeny formulacie) sa vyuZiva na viacerych miestach vykono-
vych a obsahovych Standardov. Povazujeme za dolezité, aby Ziak v druhom aj tretom
cykle vedel zdévodnit, preco zvolil konkrétne vyjadrovacie prostriedky. V tomto pripa-
de nie je potrebné stupriovat aktivne sloveso zddvodnit. Z praxe vdak vieme, Ze Ziak
druhého cyklu zdévodnuje inym, kvalitativne odliSnym, sp6ésobom ako Ziak tretieho
cyklu. Tento rozdiel spociva v schopnosti a spésoboch formulovania myslienok, vyjad-
rovania sa a pouzivania vhodnych pojmov.

Komponent Umenie a vizualna komunikdcia

1. cyklus 2.cyklus 3.cyklus
vyjadrit pocity a zaZitky opisat’ éinnosti a funkcie muzei, reflektovat’ ¢innost’ a vyznam
z navstevy vystavy, galérie, galérii galérii, muzei, umelcov, kurd-
muzea, inych institlcii a objektov torov, galerijnych pedagogov,
zZ obce a regidnu kritikov a teoretikov umenia
\ J

Obrazok 7: Princip gradacie vykonovych standardov v jednotlivych cykloch

Priklad €. 5 opisuje iny sp6sob gradacie (Obrazok 7). Vykon prvého cyklu kladie d6-
raz na potrebu navstevovat kultirne institucie a objekty v regione, pricom sa zameria-
va na schopnost Ziaka vyjadrit pocity a zaZitky z tychto navstev. Tento vykon méZeme
chapat ako predstupen k vykonovym standardom druhého a tretieho cyklu, pretoze
Ziak si tymto sp6sobom vytvara zakladné koncepty o pojmoch, ako su galéria a muze-
um. V druhom cykle uZ sa vykon Ziaka zameriava na éinnost a funkciu galérii a muzei.
K tomu napomaha vlastna skusenost z ich navstevy, ked Ziak zisti, ¢o sa galériach
a muzeach nachadza. Spozna dovody, preco ludia tieto kultirne institicie navStevuju
a s akym cielom. Treti cyklus je vystupnovany jednak prostrednictvom aktivneho slo-
vesa reflektovat (vyznam, dinnost), ale aj rozdirenim zamerania uzZ nielen na mizeéa
a galérie (ako to bolo v druhom cykle) ale aj na kuratorov, galerijnych pedagaégov,
kritikov a teoretikov umenia. Princip gradacie vykonovych Standardov zabezpeduje
systematické a postupné rozvijanie sposobilosti Ziakov.
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Organizacia vzdelavacich standardov

Struktira vzdelavacich $tandardov ma konzistentny vnutorny systém na seba nadvizu-
jucich prvkov, ktoré znazornuje nasledujuca schéma (Obrazok 8). Tato schéma moze slu-
zit ako vizualny sprievodca dokumentujuci, ako st rézne ciele a komponenty integrované
a organizované tak, aby podporili komplexny a vnutorne koherentny vzdelavaci program.

Schéma ilustruje, ako su véeobecné ciele vyucovacieho predmetu prepojené sich
konkretizaciou na hlavné a ciastkové ciele v kontexte prvého vzdelavacieho cyklu
(podobny model je aplikovany pre kazdy vzdelavaci cyklus). Schéma dalej zobrazuje
vztahy medzi konkrétnymi komponentmi - komunikacia, umenie a vizualna kultura
a osobnost, pod ktoré su zoskupené vykonové a obsahové $tandardy.

Ciele pre vyucovaci predmet predstavuju ambicie formulované na celé zakladné vzde-
lavanie, a teda na vSetky tri cykly. Ich dosiahnutie je mozné prostrednictvom naplnenia
cielov jednotlivych vyucovacich cyklov. Ciele pre vyucovaci predmet su zakladom pre
definovanie hlavného a ciastkovych cielov formulovanych pre cyklus.

Hlavny ciel’ pre cyklus vyjadruje smerovanie cyklu, zatial ¢o jeho ¢iastkové ciele su jeho
konkretizaciou. Ciele pre cyklus su dosahované prostrednictvom vykonovych a obsaho-
vych Standardov zoskupenych v jednotlivych komponentoch.

Smerové Sipky vyznacené na schéme medzi vykonovymi a obsahovymi standardmi
oznaduju ich vzajomné prepojenie a vzajomné ovplyvhovanie. Vykonové Standardy
(6o by mal ziak vediet/dokazat) a obsahové Standardy (konkrétny obsah, ktory by mal
Ziak poznat, ucivo) st v dynamickom vztahu.

4 N

Ciele vyucovacieho predmetu

/

. Hlavny ciel pre 1. cyklus
Ciastkové ciele pre 1. cyklus

Komponent
Komponent H Komponent
i UMENIE A VIZUALNA 2
KOMUNIKACIA KULTURA 0SOBNOST
WV WV WV
[ Vykonové Standardy ](—)[ vykonové Standardy ]H[ vykonové standardy ]
V WV WV
( Obsahové Standardy H Obsahové Standardy )(—)( Obsahové Standardy )
\_ J

Obrdzok 8: Vnutorny systém vzdelavacich $tandardov SVP (2023)

k Ako ,,éitat“ vzdelavacie Standardy?




Vazby cielov vzdelavacieho cyklu s vykonovymi Standardmi

Vzdelavacie Standardy pre vyucéovaci predmet vytvarna vychova disponuju vnutor-
nou konzistentnostou a koherentnostou. Tu zabezpecduju vazby a vztahy medzi jed-
notlivymi formulaciami, ktoré Standardy obsahuju. Logické a prirodzené su vazby
medzi cielmi a vykonovymi Standardmi. Nakoniec aj samotné formulacie vykonovych
Standardov predsa smeruju k dosahovaniu cielov. Princip vazieb dokumentujeme na
priklade, pri ktorom treba brat do ivahy to, Ze niektoré z formulacii vykonovych stan-
dardov su vo vztahu k cielu explicitnejsie (v schéme zvyraznené tué¢nym pismom). Za-
roven, ktoré sa dosahuju prostrednictvom viacerych vykonovych standardov, ¢asto
zahrnajucich vSetky tri komponenty.

4 I
Jeden z ciel'ov vzdelavania pre 1. cyklus:

Rozpoznat' vytvarné vyjadrovacie prostriedky, porovnat' a friedit' ich na zaklade skusenosti,

zGZitkov a predstav, ndsledne ich vyuZit pri uplatiiovani zakladnych kompoziénych principov

diela a opisat’ podnety z umenia,
rozlisit, pomenovat tradiéného l'udového umenia, online
a pouzit’ vybrané vytvarné prostredia, vizudinej kultiry a okolitého sveta
vyjadrovacie prvky a kompozicné

tvorivo interpretovat’ é&

ool porovnat diela niekolkych predstavitelov
principy vytvarného umenia

4'0,17 vyjadrit pocity a emdcie
N/ reflektovat’ proces vlastnej
tvorby a tvorbu inych

pomenovat’, zdielat' rozne
osobné hodnoty

0SOBNOST

vykonové standardy jednotlivych komponentov
N\ )

Obrazok 9: Ukazka vazby Ciastkového ciela pre prvy cyklus s vykonovymi Standardmi
pre 1. cyklus komponentu komunikacia, osobnost a umenie a vizualna kulttra

Vazby vykonovych standardov na obsahové standardy 1. cyklu

Niektoré z obsahovych Standardov su vyjadrené ¢innostne. Takto formulovany obsa-
hovy Standard upriamuje pozornost na samotnu ¢innost Ziakov, ¢im je zabezpecené,
aby sa pojmy pouzité vo formulacii pouzivali spravne. Napr. ¢innostne formulovany
obsahovy Standard Tvorenie do¢asnych a procesudlnych prdc upriamuje pozornost
na tvorenie Ziakov, a nie na prednasanie uditela o tom, ¢o tieto pojmy znamenaju. KI'i-
¢ovou ostava samotna ¢innost Ziakov, ktori prostrednictvom vlastnej tvorby ziskaju
vedomost o tom, ¢im je charakteristicka tvorba do¢asnych a procesualnych prac.

\ Ako ,,éitat“ vzdelavacie Standardy?




Vykonovy Standard je pre pracu ucitela dblezity vo viacerych rovinach. Jednou je,
Ze definuje meratelny vykon Ziaka, uréuje teda to, na ¢o sa ma uditel zamerat, k akej
sposobilosti ma so Ziakmi dospiet a o ma byt aj predmetom hodnotenia. Na to vyuZi-
va ako profesional najréznejSie metddy, ktoré vyhodnocuje vo vztahu k vykonovému
StandarduzanajefektivnejSie.Vdruhejrovine vykonovy Standard usmernuje to,akym
spO6sobom pracovat s obsahovym Standardom-ucivom. U¢ivo samo osebe moze niest
rozsiahly obsah. Ak sa nanan pozrieme optikou vykonového Standardu, vymedzujeme
z rozsiahleho obsahu len jeho ¢ast. Je to pre pracu ucitela délezity moment.

Nasledujuca ukazka dokumentuje vazbu medzi vykonovym Standardom a obsaho-
vymi Standardmi pre 1. cyklus vzdelavania. Vazba, ktora je explicitnd, je zvyraznena
tudnym pismom. Vykonovy $tandard je formulovany komplexne, je mozné naplfat ho
vacésim pocétom obsahov, a to aj z réznych komponentov.

1. cyklus

Komponent komunikdcia

obsahovy Standard

vytvarné vyjadrovacie prostriedky - prvky
a kompoziéné principy, ich vlastnosti
a kombindcie.

Tvorenie prostrednictvom réznych ndstrojov,
materidlov, fechnoldgii a postupov - kresha,
malba, grafika, modelovanie, priestorova tvorba,
pohybova expresia a experimentovanie s nimi.

Tvorenie doc¢asnych a procesudinych prdc.

vytvarné aktivity v interiéri a exteriéri, aj v prirode.

1. cyklus

Komponent komunikdcia
vykonovy Standard

Rozlisit’, pomenovat’ a pouzit' vybrané vytvarné
vyjadrovacie prvky a kompozicné principy.
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Ako pracovat so vzdelavacimi
standardmi pri tvorbe

uc¢ebnych osnov a ¢asovo-
tematickych planov

Pri tvorbe Skolského vzdeldvacieho programu (dalej len SkVP) vychadzame z aktualne
platnych vzdelavacich Standardov pre vzdelavaciu oblast a z aktualne platného Skol-
ského zakona.

Ten uvadza, Ze sudastou SkVP st udebné osnovy, ktoré obsahuji rozpracované ob-
sahové standardy do roénikov. Pri tvorbe uéebnych osnov, ktoré vychadzaju z no-
vého SVP, je preto nutné adaptovanie (konkretizovanie) véeobecne formulovanych
vykonovych a obsahovych standardov (formulovanych na cyklus) na rocéniky. Tieto
poziadavky, ako aj hierarchiu kurikularnych dokumentov ilustruje nasledovna schéma
(Obrazok 10).

4 . N

Svp svp

vzdeldvacie Standardy vyucovacieho predmetu VWV, Clenené na jednotlivé komponenty,
vymedzuju ramce a odpovedaju na otdzku: éo ma Ziak vediet na konci cyklu?

~~~~~~~~~~~~

’
, Y 4

‘ s /~ komponent y \
+ komponent 4 UMENIE / komponent
' KOMUNIKACIA | ' AVIZUALNA 3 0SOBNOST

N ; . KULTURA N s

_____________________

( $kvp ) $kvp
ucebné osnovy vyucovacieho predmetu VWV, su ¢lenené na jednotlive rocniky,
a su odpovedou na otdzku: ¢o ma ziak vediet’ na konci roénika?

1. roénik 2. roénik 3.rocnik

4.... ...‘
A 4

( ¢ ) Casovo-tematicky plan uéitela

—-_——
Sea=”

~

je rozvrhnutim jednotlivych tém a nametov v ramei rocnika, prostrednictvom kforych
ucitel dosahuje vykonové a obsahové Standardy zo SkVP a zdroven SvP
1. roénik

BRI M5 55N NN NN
00000000000

Vv

- J

Obrdzok 10: Hierarchia dokumentov a princip konkretizacie
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Vykonové Standardy v SVP su formulované ako komplexné spdsobilosti, ktorymi by
mal Ziak disponovat na konci cyklu. Ak ma ziak sposobilostami disponovat, musi uci-
tel pri tvorbe ucéebnych osnov a dalSom planovani pracovat s adaptaciou (konkreti-
zaciou) na roc¢nik.

Pri tvorbe uéebnych osnov a planovani odporicéame dodrziavat viaceré zasady, pro-
strednictvom ktorych je mozné dospiet k zmysluplnym a komplexnym osnovam ¢i
planom (zasady opisujeme v nasledujucej podkapitole).

Pritvorbe adaptovanych (konkretizovanych)? vykonov je nevyhnutné uvazovat v kon-
texte hierarchie dokumentov a v miere vSeobecnosti a konkrétnosti priich formulo-
vani. Hierarchiu dokumentov ilustruje schéma uvedena nizsie.

SVP obsahuje vzdelavacie $tandardy, ktoré maji ramcovy charakter. Zabezped&uju rov-
naké vzdelavanie vSetkym Ziakom na celom Slovensku. Formulacie odpovedaju na otaz-
ku: Akymi spdsobilostami by mal disponovat Ziak na konci cyklu?

Autormi SkVP su pedagogicki zamestnanci $koly. Sudastou tohto dokumentu su
udebné osnovy, v ktorych su prispdsobené vzdelavacie $tandardy zo SVP potrebam
a podmienkam konkrétnej Skoly. Mali by obsahovat adaptovanu podobu standardov
do jednotlivych ro¢nikov zakladného vzdelavania. Uéebné osnovy su odpovedou na
otazku: Aké sposobilosti, teda sitbor vedomosti, zruénosti, postojov a hodnét, by
mal Ziak preukazat na konci daného roénika?

Udebné osnovy SkVP su po prerokovani v pedagogickej rade $koly a v rade $koly, za-
vaznym dokumentom pre vSetkych pedagoégov skoly, a preto maju charakter, ktory
jednotlivym ugitelom Skoly umoznuje vytvarat z nich individualny ¢asovo-tematicky
pldn. Jednotlivé Skoly na Slovensku mézu mat rézne vypracované uc¢ebné osnovy vy-
uéovacieho predmetu, avSak aj napriek tomu, prostrednictvom nich Ziaci nadobudaju
rovnaké sposobilosti.

SkVP (spolu s udebnymi osnovami) je originalne dielo Skoly, ktoré je doleZité overovat,
prehodnocovat, vylepSovat a menit, a to rovnako ako akékolvek iné dokumenty, ktoré
vytvara ucitel v kontexte samotnej vyucby.

Casovo-tematicky plan je v tejto hierarchii (ako ilustruje schéma) najkonkrétnej$im
dokumentom (konkrétnejSia uz je len samotna priprava ucitela na vyucovaciu jed-
notku). V nom si uditel rozpracuva ué¢ebné osnovy na konkrétny skolsky rok. Moze si
v nom stanovit témy/namety s vazbou na vykonové a obsahové Standardy. MoZe si
stanovit techniky, rozvrhnut projekty, a to na mieru konkrétnosti vyuéovacich jedno-
tiek usporiadanych v ¢ase.

Casovo-tematicky pldn je ,know how” kazdého ugitela. Rdzni uditela vytvarnej vy-
chovy na jednej Skole cez rozne ¢asovo-tematické plany dosahuju rovnaké vykony
a obsahy, ktoré su formulované v uéebnych osnovdch. Napr. jeden uditel' cez namet

2 Adaptaény vykon predstavuje prispdsobent podobu vykonového $tandardu uvedeného v SVP (for-
mulovaného na cyklus), ktory je zamerany na dosahovanie vykonu Ziaka v ramci ro¢nika. Je mozné
si ho pri formulovani pripodobnit cielu na rocnik.
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krajinomalby a druhy cez namet zatiSia mozu dospiet k rovnakému adaptacnému
vykonu: Ziak vie miesat farby; vie rozlisit studené farby od teplych farieb; aplikovat
zdkladné postupy pri malbe vodovou a temperovou farbou; experimentovat's maliar-
skymi ndstrojmi a pod.

Strukturu éasovo-tematického planu $kolsky zakon nedefinuje, teda je individualnym
nastrojom kazdého ucitela a moze mat réznu formu (tabulka, myslienkova mapa ...).
Ukazku ¢asovo-tematického planu uvadzame v nasledujucej ¢asti sprievodcu.

Zasady tvorby uéebnych osnov a uéitefovho planovania

1. Zasada koherentnosti je zamerana na vnutorné prepojenie poziadaviek v ramci
roc¢nika. V ro¢niku by malo byt zastupenie Standardov vzdy z kazdého komponen-
tu, a to komunikacie, umenia a vizualnej kultury, ako aj osobnosti. Formulacie roc-
nikovych vykonov zahrnaju kognitivne (vedomosti), psychomotorické (zru¢nosti)
a afektivne (formovanie a budovanie postojov, nazorov, hodnot) pozZiadavky na
Ziaka. DodrzZiavanie tejto zasady vedie ku komplexnému rozvoju osobnosti Ziaka.

2. Zasada gradacie a konzistentnosti je zamerana na prepojenost ro¢nikov navza-
jom tak, aby poziadavky na ziaka v ro¢nikoch nadvazovali (od prvého rocénika po
deviaty) a vytvorili zmysluplny celok. Jednotlivé Standardy dodrziavaju princip po-
stupnosti a gradacie (od jednoduchsich po zlozitejSie). Sposobilosti Ziaka sa pro-
strednictvom tejto zasady v priebehu studia rozSiruju a prehlbuju.

3. Zasada vyvazenosti a proporcénosti je zamerana na vyvazenost vykonov a obsa-
hov v ramci ro¢nika a cyklu. Ucitel vedome stanovuje proporénost medzi jednotli-
vymi komponentmi. Vymedzuje priestor pre jednotlivé komponenty.

4. Zasada zastupeniaroznych vytvarnych médii v cykle. Dblezitou zasadou je dodrzia-
vat rozmanitost vytvarnych médii a technik v ramci jednotlivych ro¢nikov a cyklov.
Vysledkom uplatnenia tejto zasady je, Zze sa Ziak v ramci ro¢nika stretne vzdy s plos-
nou, priestorovou a multimedialnou tvorbou. Pravidlo zabezpecuje spdsob planova-
nia uéebnych osnov tak, aby ro¢nik nebol jednostranne zamerany, napriklad len na
kresbu alebo plosné média.

5. Zasada primeranosti. Zasada je zamerana na primeranost pozZiadaviek, ktoré
su kladené vzhladom na vek ziaka v ramci ro¢nika. Zaroven vSak na primeranost
poziadaviek, ktoré sa vztahuju na organizacné formy. Ucebné osnovy by mali byt
zostavené tak, aby ich bolo mozné v ramci vymedzenej ¢asovej dotacie naplnit.
Nemali by byt preplnené (nie je mozné poziadavky splnit), rovnako ako by nemali
byt podnetovo chudobné (poziadavky su nastavené prilis nizko).

6. Zasada primeranej miery abstraktnosti a konkrétnosti. Pravidlo nadvazuje na
hierarchiu dokumentov (SVP, SkVP, CTP — Obrazok 10) a na princip dvojurovfo-
vého kurikula. Formulacia vykonov a obsahov v ramci uéebnych osnov je adapta-
ciou (konkretizaciou) SVP, zaroven v8ak nevymedzuju témy, ktoré si kazdy uditel
kreuje sam v ramci ¢asovo-tematického pldnu. Na naplnenie tohto pravidla poma-
haju odpovede na otazky: Co sa md Ziak naudit za cely rok (obsah)? Aké vedomosti,
zrucnosti, postoje a hodnoty ma Ziak preukazat na konci skolského roka (vykon)?
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Horizontalne a vertikalne planovanie

Vo vertikalnom planovani uéebnych osnov (1. cyklu) sa Standardy potrebné na do-
siahnutie cielovych $tandardov vymedzenych v SVP, rozloZia do troch rodnikov s do-
drZzanim jednotlivych zasad.

Ucitel v ramci horizontalneho planovania prisp6sobi Standardy konkrétnym potrebam
a moznostiam kaZzdého roc¢nika, a to rovnako s dodrzanim jednotlivych zasad. Vysled-
kom vertikalneho a horizontalneho planovania je vytvaranie zmysluplnych celkov:
jednotlivych vyucovacich jednotiek — zmysluplného roénika, nadvazovanim roénikov
- zmysluplného cyklu; a nadvazovanim jednotlivych cyklov — zmysluplného systému
zakladného vzdelavania.

Ukazka adaptacie vzdelavacich Standardov do uéebnych osnov

Vzdelavacie $tandardy uvedené v SVP maju rozny charakter, niektoré su velmi ob-
sazné, nabaluje sa na ne velky obsah, ktory treba vhodne vyberat, iné su vyjadrené
tak, Ze ich staci do u¢ebnych osnov len prepisat (v pripade, Ze nevznika ina potreba).
Sposoby, ako je mozZné vzdelavacie Standardy adaptovat, konkretizovat ilustrujeme
v nasledujucej ukazke.

UkaZka adaptacie vykonového standardu do uéebnych osnov

Vyjadrit myslienky a rozvijat
fantaziu prostrednictvom
hravého experimentovania,
skumania ndstrojov, materid-
lov, technik, technoldgii

a postupov.

Experimentovat's réznymi
technikami.

Pomenovat a rozlisovat'
zGkladné nastroje a materidly.

Opisat vybrané postupy
a techniky.

PouZzit vybrané vytvarné
techniky na vyjadrenie
vlastnych zdmerov.

Tvorivo pouZit roznorodé
materidly pri rieSeni vytvar-
ného problému.

PouZzit dostupne digitdine
technoldgie pri rieseni
vytvarného problému.

Dodrziavat spravne postupy
pri prdci, prdci s ndstrojmi,
dodrZiavat starostlivost

0 ndstroje.

\
vykonovy Standard Adaptdcia vykonovych Priklady vécsej miery
Standardov na trovni SVP konkretizdcie vykonov
(1. cyklus) na urovni SKVP pre 1. roénik

Experimentovat’ s postupmi
malby a maliarskymi nastrojmi.

Experimentovat' s postupmi
grafiky, grafickymi matricami.

Experimentovat' s kreshou
a kresebnymi ndstrojmi.

Pouzivat zakladné kresliace
a maliarske ndstroje (napri-
klad ceruzky, voskovky, farby).

Vytvarat jednoduché troj-
rozmerne objekty s pouzitim
jednoduchych modelovacich
technik a materidlov.

Pomenovat zakladny postup
malby vodovou farbou.

Pomenovat zdkladné ndstroje
na malbu.
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Pri konkretizacii, adaptacii vykonu Vyjadrit myslienky a rozvijat fantdziu prostrednic-
tvom hravého experimentovania, skiimania ndstrojov, materidlov, technik, technoldgii
a postupov ho musime najskor rozdelit na jednotlivé ¢asti: experimentovanie, ndstroje,
materidly, techniky, technoldgie a postupy. Nasledne moZzeme klast pomocné otazky,
ktoré sa vztahuju k tymto jednotlivym ¢astiam, napriklad: Aké experimentovanie chce-
me, aby Ziaci robili v prvom, druhom a tretom ro¢niku? S akymi ndstrojmi maju praco-
vat? Aké techniky maju Ziaci spoznat prostrednictvom tvorby v jednotlivych roénikoch?
Aké postupy maju Ziaci pri tvorbe spoznavat?

Odpovede formulované ako vykonové Standardy pre jednotlivé ro¢niky napr.: PouZivat
zdkladné kresliace a maliarske ndstroje (napriklad ceruzky, voskovky, farby), vytvdrat
jednoduché trojrozmerné objekty s pouZitim zdkladnych modelovacich technik a materid-
lov, postupne vedu k pévodnému, ramcovému Standardu na urovni cyklu, ktory je kom-
plexny a definuje spOsobilost Ziaka na konci cyklu, v tomto pripade na konci 3. roénika.
A teda k tomu, aby Ziak vedel na konci 3. ro¢nika: Vyjadrit myslienky a rozvijat fantdziu
prostrednictvom hravého experimentovania, skimania ndstrojov, materidlov, technik,
technoldgii a postupov, musi najskor vlastnou tvorbou v priebehu 1., 2. a 3. roénika spo-
znat kresbu, malbu, modelovanie, zakladné grafické techniky, nastroje na kreslenie, ma-
lovanie, modelovanie a pod., 6o ostava predmetom ucitefovho planovania ro¢nikov.

Ako postupovat pri konkretizacii obsahového standardu?

Uviedli sme, Ze niektoré z vykonovych standardov na seba viazu rozsiahle obsahy,
ktoré treba pri tvorbe ucéebnych osnov rovnako konkretizovat (adaptovat). Na tom-
to mieste naznacime mozny sposob, akym pristupovat ku konkretizacii obsahového
Standardu. Konkretizovanie obsahového Standardu mo6ze pomoct ucitelovi aj pri sa-
motnej tvorbe ¢asovo-tematického pldanu.

Vykonovy Standard: Tvorivo interpretovat diela a opisat podnety z umenia, tradi¢né-
ho ludového umenia, online prostredia, vizudlnej kultury a okolitého sveta sa viaze na
obsahovy Standard: vizudlne obrazné vyjadrovanie nametov a tém z umenia a kultury,
a tiez inych vzdelavacich oblasti— globdlne témy a narativy.

Co v&etko mdZu byt podnety z umenia a vizualnej kultiry? Napr.: praveké umenie, Me-
zopotamia, fenické umenie, egyptské umenie, stredoveké umenie, renesancia, manie-
rizmus, barok, rokoko, klasicizmus, impresionizmus, postimpresionizmus, fauvizmus,
op art, arte povera, socha, textilné umenie, environmentalne umenie, digitalne ume-
nie, malba farebnych ploch...

Ucitel si moze vybrat z velkého mnozstva podnetov napriklad praveké umenie. Vy-
ber podnetu je mozné Specifikovat dalSimi otazkami, ktoré ucitelovi pomahaju aj pri
kreovani samotnej témy &i vytvarného problému na urovni vyucovacej jednotky &i
projektu: Co vietko méZe byt praveké umenie? Aké formy umenia mdme na Sloven-
sku? MbézZeme ho niekde vidiet? Kde? Aké postupy sa vyuZivali pri tvorbe artefaktov
v praveku? Aku podobu mala malba? Aku podobu mala kresba? Aku podobu mala
keramika? Akymi postupmi ju zdobili? Co praveki ludia zobrazovali a preéo? Aku po-
dobu a funkciu mali praveké Sperky?
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Nasledujuca tabulka dokumentuje vSeobecny sp6sob, akym konkretizovat obsahovy
Standard, a to na roznej urovni kurikularnych dokumentov.

Obsahovy standard Obsahovy standard Ndmet/téma/
uroveri SVP urovei uéebnych osnov Skvp vytvarna cinnost
uroven CTP
Vizudlne obrazné vyjadrovanie Praveké umenie Cesta do praveku.
ndmetov a tém z umenia sl
) Jaskynnd malba - obrys, hra
a kultdry.. s obrysmi predmefov, ich
kresba, prekryvanie...
N\ J

Ukazka konkretizacie obsahového sStandardu zdoraznuje vyznam vekovej primera-
nosti vzdelavacich Standardov. Na Uvod je ddlezZité polozZit si otazku: Je vhodné pre
vek Ziakov prvého cyklu pracovat s témou pravekého umenia? Pri hladani odpovede
si mb6zeme klast dalSie otazky, ako napriklad: Aky vykon o¢akdavame od Ziaka? Ak vy-
Zadujeme, aby Ziak porozumel chronolégii dejin umenia ¢i ¢asovej osi, je tato pozia-
davka neprimerana jeho veku a bolo by vhodné ju zosuladit so vzdelavacou oblastou
Clovek a spoloénost. Ak v8ak o8akavame, Ze Ziak vd'aka pravekému umeniu spozna
tvar, obrys, nauci sa ich pomenovat a tvorivo pouzivat, praveké umenie so svojimi
nastennymi malbamije prenho primerané veku.

Rozdiel medzi primeranymi a veku neprimeranymi o¢akavaniami uréuju vykonové
Standardy, ktoré jasne definuju nase ocakavania na vykon ziaka. Tato ukazka zaro-
ven upozornuje na mozné rizika vyplyvajlce z nespravneho porozumenia vzdelava-
cim standardom.

Praca s komponentmi pri tvorbe éasovo-tematického planu

Uvodné &asti sprievodcu pribliZili princip prekryvania komponentov, ako aj gradacie
a adaptacie vykonovych a obsahovych standardov. Tato podkapitola priblizuje, akym
spOosobom je mozné aplikovat princip prekryvania komponentov v ramci tvorby ¢a-
sovo-tematického planu a planovania vyucovacej jednotky, pricom budeme vyuzivat
rodnikové, adaptované vykonové a obsahové tandardy na Grovni SkVP.

Je mozné predpokladat, Ze kazda kvalitne realizovana vyucovacia jednotka vytvarnej
vychovy uz zo svojej podstaty integruje vSetky komponenty vyucovacieho predmetu.
Komponent osobnost m6zeme pripodobnit k afektivnej oblasti, komponent umenie
a kultura ku kognitivnej oblasti a komponent komunikdcia k psychomotorickej oblasti.
Vytvarné ¢innosti tak prirodzene zahrnaju vSetky tieto zlozky a podporuju komplexny
rozvoj ziaka.

Pri tvorbe ¢asovo-tematickych planov a planovani vyuéovacich jednotiek je vSak Zia-
duce s komponentmi pracovat cielavedome tak, aby boli dodrzané zasady koherent-
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nosti, vyvazenosti a proporénosti. Pre ucitela méze byt uzitoéné oznacit si kompo-
nenty ako primarne a sekundarne.?

Primarnym komponentom moZeme oznadit taky, na ktory je pri tvorbe a planovani
upriamena najvacésia pozornost. Adaptovany vykon, ktory do tohto komponentu spada,
je predmetom hodnotenia a ucitel sa sustreduje na jeho primarne dosahovanie u Ziakov.
Vyhodnocuje, &i Ziaci prostrednictvom vyucovacej jednotky dospeli k tomuto vykonu.

Sekundarny komponent je taky komponent, ktory je v ramci vyucovacich jednotiek
pritomny, ale nie je predmetom ucitelovho zacielenia a hodnotenia.

Pri tvorbe ¢asovo-tematického planu odporucame, aby si uditel stanovil jeden pri-
marny komponent a jeden adaptovany vykon, ktory prostrednictvom vybranej témy
¢i nametu dosahuje. Tento spdsob prace dokumentuje ukazka ¢asti éasovo-tematic-
kého pldnu, v ktorom su predstavené 3 vytvarné projekty o duhe.

Casovo-tematicky plan pozostava z planovania mesiacov, hodinovej dotacie na stano-
venu tému, témy/nametu a z nich vyplyvajucej vytvarnej ¢innosti, vykonového Standar-
du, obsahového Standardu, podnetov z umenia a vizualnej kultury a moznych medzi-
predmetovych vztahov. Podoba planu nie je stanovena legislativou a uditel si ju méze
prisposobit vlastnym potrebam.

Mesiac, ku ktorému vytvarné namety a aktivity priradi, uréuje ucitel sam. Zavisi aj od
planovania ¢asovej dotacie, ktoru uditel aktivitam vymedzi. Vytvarné ¢innosti, ktoré su
v ¢asovo-tematickom pldne opisané, mo6zu mat réznu ¢asovu dotaciu, mézu byt kon-
cipované projektovo na viac vyucovacich hodin, ako aj jednohodinovo. K tomu uditel
musi prisposobit primeranu mieru vykonovych a obsahovych standardov tak, aby bolo
mozné hodiny zmysluplne realizovat.

Témy/namety nie st dané SVP, a nemali by byt dané ani uéebnymi osnovami SkVP.
Tvori a usporaduva si ich sam ucitel. Je mozné ich v ¢asovo-tematickom pldne r6z-
norodo usporaduvat a hfadat medzi nimi rozmanité spojenia. Daju sa uchopit pro-
strednictvom velmi jednoduchych vytvarnych ¢innosti, ako aj cez zloZitejSie zadania,
ktoré vyZaduju vacésiu ¢asovu dotaciu. Usporiadanie by malo vychadzat z principu
gradacie a dalSich zasad, ktoré sme v sprievodcovi opisali uz skor.

Pri usporaduvani tém ¢i nametov je mozné sledovat aj uéebné osnovy inych vzde-
lavacich oblasti. Tak, ako sme opisali s témou pravekého umenia pri konkretizacii
obsahového Standardu, je mozné témy/namety usporaduvat zmysluplne aj v kon-
texte inych vzdelavacich oblasti/vyuéovacich predmetov. Rovnako vS§ak moze uditel
planovat aktivity, ktoré budu priamo integrovat vytvarnu vychovu s inym predme-
tom. Podobny spdsob planovania oznadujeme v ukazke ¢asovo-tematického pldnu
prostrednictvom moZnych medzipredmetovych vztahov. Prostrednictvom nich na-
znadujeme moZné prepojenia a suvislosti medzi jednotlivymi vzdelavacimi oblastami
a vytvarnou vychovou.

3 Ide o terminy, ktoré s napomocné pre vyucovaci predmet vytvarna vychova. Nejedna sa o terminy,
ktoré by boli sidastou nového Stdtneho vzdeldvacieho programu. Pojmy pomahaju v praci so vzdela-
vacimi Standardami vyucovacieho predmetu vytvarna vychova pri tvorbe ¢asovo-tematickych planov
a vyucovacich jednotiek.
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Vykonovy standard je v ukazke ¢asovo-tematického planu formulovany na roénik
a ma podobu adaptovaného vykonového Standardu, ktory by mohol byt suéastou
uSebnych osnov SkVP. V plane st vyznadené primarne, ako aj sekundarne komponen-
ty, ktoré podrobnejSie opisujeme v nasledujucej ¢asti sprievodcu.

Podnety z umenia a vizualnej kultiry su kolonkou, ktora suvisi s obsahovym Stan-
dardom. Mé6ze pomoct ucitelovi pri koncipovani vytvarnych ¢innosti a hfadani zdro-
jov v podnetoch z umenia. S podnetmi z umenia a vizualnej kultury vSak méze uditel
rovnako pracovat priamo na vyucébe, napr. pri motivacii Ziakov.

Casovo-tematicky pldn je koncipovany ako meniaci sa dokument, ktory nie je pevne
svojimi polozkami stanoveny. Je mozné ho variovat, transformovat, rézne uspora-
duvat a prispoésobovat ro¢nikom. Ambiciou nasledujucej ukazky nie je demonstrovat
mozné podoby planu, ale dokumentovat spésob prace s komponentmi.

Ukazka ¢asovo-tematického planu rozpracovava tému duhy cez vytvarné projekty po-
mocou zacielenia vZdy na jeden z troch komponentov. Uvedené priklady dokumentuju
tri rozne sposoby, akymi je mozné nazerat na vytvarnu tému, ktord chce uditel reali-
zovat. Ukazka by nemala byt chapana ako navod na spracovanie kazdej témy vidy cez
vSetky tri komponenty. Plan dokumentuje premenu dosahovania vykonov zakazdym,
ked sa uditel na vytvarnu tému pozrie cez iny komponent.

(- . . . L , )
M* [ H° | Tema/namet Vykonovy standard (SkVP)
vytvarna cinnost
0dihe1® Primdrny komponent:
Malovanie duhy ako symbolu. Pomenovat rozdiely a podobnosti medzi dvoma
Spracovanie duhy ako symbolu umeleckymi dielami. (KU)”

v abstraktnej forme s pouZitim
geometrickych tvarov a vytvar- , .
nych vyjadrovacich prvkov. Sekundarny komponent:

Porovnat vytvarné vyjadrovacie prvky - tvary, farby,
linie. (KU)

vytvarne interpretovat’ podnety z abstrakiného
umenia. (KU)

Pouzit tvar a farbu na vyjadrenie vlastnych
zamerov. (KK)

Reflektovat’ viastnu tvorbu a tvorbu inych. (K0)

4 Priestor na oznacenie mesiaca, v ktorom ucitel planuje tému realizovat.
5 Priestor na planovanie ¢asovej dotacie pre realizaciu témy.

6 Vytvarné projekty o dihe bliZ$ie popisujeme v kapitole 4 — VYTVARNE PROJEKTY O DUHE - zacielenie
cez jednotlivé komponenty. V ¢asovo-tematickom pldne priblizujeme spésoby, akymi méZeme naze-
rat pri planovani na jednu tému, a to vzdy cez zacielenie na jeden z komponentov. O duhe 1 je projekt
zacieleny na Komponent umenie a vizualna kultira, O dihe 2 je zacieleny na Komponent komuni-
kacia a O duhe 3 na Komponent osobnost. Zacielenie na komponent urcuje to, ¢o je pre ucitela
primarnym pedagogickym cielom a ovplyvnuje tiez vytvarné ¢innosti ziaka a hodnotenie.

7 KK-Komponent komunikacia, KU — Komponent umenie a vizualna kultira, KO — Komponent osobnost.
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M [ H | Téma/namet
vytvarnd ¢innost’

0 duhe 2

v ktorom Ziaci vyuzivaju
mieSanie farieb. MieSanie
farieb v réznych pomeroch,
experimentovanie a tvorba
zGznamov.

vytvorenie farebného kruhu,

Mozné medzipredmetové vzt'ahy

Clovek a spolocnost (Cas)

Ziskat' a inferpretovat informdcie z obrazovych zdrojov
(vykonovy $tandard - Cas)®

obsahovy $tandard (SkvP)

zGkladné vyjadrovacie prvky - tvar, farba, linia,
kompoziéné principy,

Kandinskij - Kozdci (Bitka), Kupka - Piano (Jazero),
symbol, znak,

Podnety z umenia a vizudinej kultary®

Grécka mytologia,
staroveké kultury,

V. Kandinskij, F. Kupka,
abstraktné umenie,
konkrétne umenie.

vykonovy $tandard (SkvP)

Primarny komponent:

Pomenovat vybrané farby a identifikovat ich miesto
vo farebnom kruhu. (KK)

sekunddrny komponent:

Pomenovat farby feplé, studené, neutrdlne, primdrne
a sekunddrne. (KK)

RozliSit primdrne farby od sekunddrnych. (KK)
Experimentovat' s mieSanim farby. (KK)
Reflektovat proces viastnej tvorby. (K0)

Mozné medzipredmetové vzt'ahy

Cuazie jazyky (CJ)
V pripade, Ze ucitel prepoji zadanie s cudzimi jazykmi,
mozZe s ndzvami farieb pracovat bilingvdine.

8 Vykonovy $tandard vzdelavacej oblasti Clovek a spolognost s vazbou na planovant vytvarnu ginnost.

rozmanitych metdd v ramci ivodnej motivacie Ziakov pracovat.
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M [ H | Téma/namet
vytvarnd ¢innost’

0duhe 3

Tvorba scendra videa o duhe.
Tvorba videa a fotografii.

Prehliadka zhotovenych videi.

obsahovy $tandard (SkvP)

farba a jej viastnosti - primdarne a sekundarne farby,
farby - teplé, studené, neutrdine,

malba temperou,
experimentovanie s farbou,
Ittenov farebny kruh.

Podnety z umenia a vizudlnej kultury

Ittenov farebny kruh.

vykonovy $tandard (SkvP)

Primarny komponent:

Vytvarat a reSpektovat pravidld rozdelenia prdce
pri kolektivnom projekte. (KO)

sekunddrny komponent:

Tvorit prostrednictvom videa a fotografie. (KK)
Vyjadrit performanciou svoje zdmery. (KK)
Interpretovat podnety z videa a filmu. (KU)
Ocenit tvorbu druhych. (K0)

Mozné medzipredmetové vzt'ahy

Dramaticka vychova. (DV)

obsahovy $tandard (SkvP)

Tvorenie kolektivnych prac,
RozliSovanie digitalnych zariadeni,

Tvorenie prostrednictvom réznych technologii -
tvorba videa a fotografii,

performancia, (DV)
scendrista, scénografia (DV)

Podnety z umenia a vizudinej kultury

podnety z filmu,
animdcia,
performancia,

divadlo, scénografia (DV)
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Praca s komponentmi pri planovani vyuéovacich jednotiek

Vytvarné ¢innosti v projekte O dithe 1 si zamerané na malovanie duhy ako symbolu
a nasledné spracovanie duhy v abstraktnej forme s pouzitim geometrickych tvarov
a dalsich vytvarnych vyjadrovacich prvkov. V projekte si ucitel stanovil ako primar-
ny komponent umenie a vizualna kultara tak, ako to dokumentuje ¢asovo-tematicky

plan a obrazok 11.

K primarnemu komponentu
umenie a vizualna kultura si
ucitel stanovil adaptovany
vykon zZiaka: pomenovat roz-
diely a podobnosti medzi dvo-
ma umeleckymi dielami. Pri
planovani si vybral obrazy od
Vasilija Kandinského: Bitka
(Kozaci) a FrantiSka Kupku:
Kldvesy piana. Jezero, ktoré
su vhodné k téme duha. Iny
ucitel by mohol rovnaky vy-
kon dosahovat porovnava-
nim inych umeleckych diel
a vyberom inej témy ¢i na-
metu. Uditel upriamuje svoju
pozornost na primarny vy-
kon a vSetky aktivity projektu
vedu k tomu, aby tento vykon
Ziaci dosiahli. Zadefinovany
vykon a s nim spojené aktivi-
ty sa mozu stat predmetom
hodnotenia. Ostatné vykony
sekundarnych komponentov
osobnost a komunikacia budu
vo vytvarnych ¢innostiach vo
vacsej ¢i mensSej miere rov-
nako pritomné. Napriklad
z komponentu komunikacia
pouZzit tvar a farbu na vyja-
drenie vlastnych zdamerov,
ako aj z komponentu osob-
nost reflektovat vlastnu
tvorbu a tvorbu inych, pre-
toZe zZiaci vo svojej vytvarne;j
aktivite prirodzene rozvijaju
svoje zrucénosti a diskutuju
o vlastnych néazoroch.
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Obrazok 11: Primarny Komponent umenie a vizualna
kultura vo vizualnom znazorneni zabera najvacsiu
plochu. Tento komponent je Ciastocne prekryty dalSimi
dvoma sekundarnymi komponentmi, a to osobnost

a komunikacia.

-

e o vizudlna Kult(jr,,

Obrazok 12: Primarny komponent komunikacia

vo vizualnom znazorneni zabera najvacsiu plochu.
Tento komponent je ¢iastoéne prekryty dalSimi dvoma
sekundarnymi komponentmi, a to osobnost a umenie
a vizualna kultura.
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Vytvarné ¢innosti v projekte O dihe 2 si zamerané na vytvorenie farebného kruhu
pomocou miesSania temperovych farieb. Ugitel si stanovil primarny komponent ko-
munikacia. Obrazok 12 dokumentuje pomer zastupenia vSetkych troch komponen-
tov pricom dominantné postavenie ma primarny komponent komunikacia.

Ku primarnemu komponentu komunikacia uditel priradil adaptovany vykon: pome-
novat vybrané farby a identifikovat ich miesto vo farebnom kruhu. Pritomné su pocas
realizacie vytvarného projektu aj iné adaptované vykony. Z komponentu komunikacia je
to napr. pomenovat farby teplé, studené, neutrdine, primdrne a sekunddrne; experimen-
tovat' s miesanim farby a z komponentu osobnost: reflektovat proces viastnej tvorby.

Vytvarné c¢innosti v projekte ' ™\
O duhe 3 su zamerané na vy- L
tvorenie scenara a nasledne wmumkucm
videa o duhe. V projekte si
ucitel stanovil primarny kom-
ponent osobnost (Obrazok 13)
a adaptovany vykon: vytvdrat
a respektovat pravidld rozde-
lenia prdace pri kolektivnom
projekte. Vo vytvarnych akti-
vitach su pritomné aj sekun-
darne vykony z komponentu
komunikacia: tvorit prostred- K\
nictvom videa a fotografie, D.Ilj\l,\\'\"\0 '
vyjadrit performanciou svoje \ )
zdmery; z komponentu umenie
a vizualna kultura: interpreto- Obrdazok 13: Primarny komponent osobnost vo vi-
vat podnety z videa a filmu. zualnom zné}zor_‘neni zabera najvacsiu plpchu. Tento
komponent je Ciastocne prekryty dalSimi dvoma se-
kundarnymi komponentmi, a to umenie a vizualna
kultura, ako aj komunikacia.

V kapitole sme sa zamerali na
principy integracie, prekry-
vania a gradacie komponen-
tov pritvorbe ¢asovo-tematického pldnu a na planovanie vyu¢ovacich jednotiek vytvar-
nej vychovy. Na zaklade praktickych ukazok sme zdo6raznili, Ze zmysluplne naplanova-
na vyucovacia jednotka prirodzene zahria vsetky tri komponenty — osobnost, umenie
a vizudlna kultura a komunikdcia, ¢im podporuje komplexny rozvoj zZiakov. Pre ucitela
je prinosné pracovat s komponentmi cielavedome a urcovat si pri kazdej téme alebo
projekte jeden primarny komponent a vykon, na ktoré sa prioritne zameria, pricom
sekundarne komponenty prirodzene doplfiaju vyusovaci proces. Zvolenim primarne-
ho komponentu uditel koncentruje pozornost na dosiahnutie konkrétneho vykonové-
ho Standardu, ktory méze byt predmetom hodnotenia. Sekundarne komponenty su
v aktivite pritomné, avSak nie su predmetom hlavného zamerania a hodnotenia. Tym-
to sposobom planovanie vyucovacich jednotiek podporuje koherentnost, vyvazenost
a proporcénost jednotlivych zloZiek.
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Vytvarné projekty o duhe
— zacielenie cez jednotlivé

komponenty

O duhe1

V ramci vytvarného projektu O duhe 1, ktory je orientovany na primarny komponent
umenie a vizudlna kultura, Ziaci skiumaju duhu ako symbol vo vytvarnom umeni, pri-
¢om projekt prepaja oblast vytvarnej interpretacie, dejiny vytvarného umenia a pra-
cu s vizualnou kulturou. Sekundarne komponenty komunikdcia a osobnost podporuju
rozvoj schopnosti Ziakov reflektovat viastnu tvorbu, komunikovat myslienky a obja-
vovat vlastné prekoncepty, ¢im sa projekt stava komplexnou aktivitou prepajajucou
teoretické poznatky s praktickou vytvarnou ¢innostou. Projekt je rozdeleny do dvoch
vyucovacich jednotiek. Pocas prvej sa Ziaci prostrednictvom diskusie a prezentacie
zoznamia s roznymi vyznamami duhy — od biblického symbolu az po symbol jin-jang
v ¢inskej kulture. V ramci vytvarnej aktivity Ziaci maluju pribeh, v ktorom diha zohrava
vyznamnu symbolickd ulohu. VyuZiju informacie o chapani vyznamu duahy v réznych
kulturach a premyslaju, ako ich tvorivo spojit do vlastného vytvarného diela. Druha vy-
uéovacia jednotka sa sustreduje na abstrakciu vo vytvarnom umeni, pricom sa Ziaci
oboznamuju s obrazmi Bitka (Kozdci) od Vasilija Kandinského a Kldvesy piana. Jazero
od FrantiSka Kupku. Cielom aktivity je pomoct Ziakom pochopit rozdiel medzi konkrét-
nym a abstraktnym umenim a povzbudit ich k tomu, aby sa pokusili transformovat svo-
jupovodnu malbu “pribeh o duhe” z predchadzajucej hodiny do abstraktnej podoby po-
mocou geometrickych tvarov, farieb a linii. Na zaver Ziaci predstavuju navzajom svoje
diela, diskutuju o pouzitych formalnych prvkoch a identifikuju abstrakciu v ich praci
a na ukazkach umeleckych diel.

Vytvarnym projektom dosahujeme tieto vykony Ziaka (Ziak vie/dokaze):
~ Pomenovat rozdiely a podobnosti medzi dvoma umeleckymi dielami.
~ Porovnat vytvarné vyjadrovacie prvky — tvary, farby, linie.

~ Vytvarne interpretovat podnety z abstraktného umenia.

~ Pouzit tvar a farbu na vyjadrenie vlastnych zamerov.

l

Reflektovat vlastnu tvorbu a tvorbu inych.
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1. vyuéovacia jednotka

Motivaéna éast
Vytvarny projekt sa zadina pribehom o poklade na konci duhy. Ziaci st ugitelom ve-

deni k identifikovaniu vlastnych prekonceptov — predstav a vedomosti o dithe napr.
prostrednictvom kladenia otazok, obrazkov, fotografii a pod.

Mo2Zny teoreticky obsah

Obsah viazany na tému duha je omnoho rozsiahlejsi, nez ¢o tu uvadzame. Nas vyber
sluzi len ako priklad - preto je oznaceny ako ,mozny teoreticky obsah® Ud&itel ma
slobodu vybrat a prispdsobit obsah podla dostupnych moznosti, vlastného profesio-
nalneho uvazenia, a tiez zvolit formu, ktora najlepsie vyhovuje veku Ziakov a povahe
vyucovacej jednotky.

V Biblii je diha symbolom boZieho slubu, Ze potopa sa skondila. Casto sa tiez zobra-
zuje ako tron, na ktorom na konci sveta sedi posledny sudca. V starovekom Gréc-
ku bola duha spajana s bohyrou Iris, ktora rychlo prenasala prikazy od Dia a Héry
z Olympu na zem. Zaujimavostou moze byt aj to, Zze o¢na duihovka je pomenovana po
tejto bohyni ako ,iris”.

V ¢inskej kulture sa duha povazuje za symbol rovnovahy principov jin a jang a éasto
sa zobrazuje ako dvojhlavy had. Ukazovat na nu prstom je povazované za neuctivé.
Podobny motiv dvojhlavého hada sa nachadza aj v mytoch starej Javy, kde jednou
hlavou had nabera vodu v Severnom mori a druhou ju vypusta do Juzného mora.

Terminolégia

V projekte je dolezité zamerat pozornost Ziakov na terminy ,symbol“ a ,znak", a na ich
vyznam. Pomaha im to nielen lepSie pochopit, ako diha p6sobi ako vizualny znak a kul-
turny symbol, ale aj rozliSovat medzi tym, 8o v umeni mdZe znamenat. Ziakom tak po-
mahame osvojit si pojmy, pomocou ktorych mo6zu lahsSie vyjadrovat svoje mysSlienky
a porozumiet vizualnej kulture.

~ Znak-nieco, ¢o priamo predstavuje alebo oznacuje urcity objekt, pojem alebo jav.
Znak nam pomaha rychlo a jednoducho pochopit alebo identifikovat, ¢o predsta-
vuje.Napriklad: dopravné znacky, pismo, piktogramy a pod.

~ Symbol - nie¢o, ¢o predstavuje alebo znamena viac ako len to, ¢o zobrazuje na
prvy pohlad. Vyznam symbolu je ¢asto zlozitejSi a mbze zavisiet od kontextu, kul-
tury alebo osobnych skusenosti. Napriklad: srdce — symbol lasky a naklonnosti;
holubica — symbol mieru.®

Vytvarna éinnost

Ziak namaluje pribeh, v ktorom bude diha vystupovat ako vyznamny symbol. Na za-
klade informacii z réznych kulturnych a historickych kontextov si vyberie konkrét-
ny vyznam duhy alebo informacie tvorivo zakomponuje do vlastného pribehu. Pocas

10 Biedermann, H. Lexikon symbolov. Bratislava: Obzor, 1992.
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prace Ziak premysla nad tym, ktoré symboly a vyznamy pouzil a ako ich skombinoval.
Po dokonceni svojej prace ziak vysvetli, aké symboly duhy zvolil a preco ich povazo-
val za délezité.

Vytvarné médium
~ 2D (farebné ceruzky, suchy pastel, mastné pastelky, kolorovana kresba a pod.)
~ Format vykresu a vytvarné médium voli ucitel' na zaklade podmienok a moznosti.

~ Volba vytvarného média by mala vychadzat z dlhodobého planovania (dodrzanie
zasady zastUpenia réznych vytvarnych médii v ro¢niku).

Formativne hodnotenie

Niekolki Ziaci m6zu svoju pracu prezentovat a povedat, o znamena diha na ich ob-
razku, aké symboly duhy zvolil a preco ich povazoval za dolezité.

Ucitel moze udelit vSetkym ziakom, ktori pracovali, pozitivhy symbol do psychomoto-
rickej domény a prezentujucim Ziakom aj do kognitivnej domény. Tento spdsob hod-
notenia priblizujeme v nasledujucej kapitole.!?

2.vyuéovacia jednotka

Motivaéna éast
Motivacnu cast tvori prezentacia a tvoriva interpretacia abstraktného umenia cez
diela Kandinského a Kupku.

MozZny teoreticky obsah

Obraz Kldvesy piana. (Jazero) od FrantiSka Kupku je dielo, ktoré patri medzi najznamej-
Sie priklady abstraktného umenia. FrantiSek Kupka bol ¢esky maliar, ktory Zil na prelo-
me 19. a 20. storodia a stal sa jednym z priekopnikov abstraktného umenia. Na tomto
obraze mdézeme vidiet rozne farebné pasy a tvary, ktoré sa prepletaju a vytvaraju dy-
namicky dojem. M6Zu nam preto pripominat klavesy piana a hudbu. Kupka bol fasci-
novany hudbou a veril, Ze farby a tvary mézu vyjadrovat pocity podobne, ako hudobné
tony. Kupka pouziva rézne farby a tvary, aby vytvoril obraz, ktory vyvolava dojem pohy-
bu a rytmu, podobne ako hudba. Umenie nemusi vzdy zobrazovat realne predmety, ale
moze vyjadrovat aj pocity a myslienky. Kupka nam tymto obrazom ukazuje, zZe aj farby
a tvary mozu rozpravat pribeh alebo vyvolat emadcie, rovnako ako hudba.

Obraz Kozaci namaloval slavny rusky umelec Vasilij Kandinskij. Obraz vznikol v rokoch
1910-1911 a patri medzi Kandinského dolezité diela. Kandinskij je povazovany za jed-
ného z priekopnikov abstraktného umenia, ¢o znamena, Ze jeho obrazy nemusia zo-
brazovat konkrétne predmety alebo ludi, ale skor farby a tvary, ktoré vyjadruju pocity

11 V projektoch o duhe uvadzame spdésob formativneho hodnotenia, ktoré je podrobnejSie opisané v po-
slednej kapitole sprievodcu. Ucitel mdze pouZivat aj iné spdsoby a metddy formativneho hodnotenia.
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a nalady. O Kandinskom sa hovori, Ze bol ,synestetik — pod réznymi farbami vnimal
hudobné tony. Obraz Kozdci zohrava vyznamnu ulohu v Kandinského vyvoji smerom
k abstraktnému umeniu, ktoré sa naplno rozvinulo na zaciatku 20. storoc¢ia. Jeho die-
la, vratane obrazu Kozdci, su klaéovymi prikladmi tohto umeleckého smeru. Kandin-
skij sa vo svojom diele Kozdci odklonil od tradiéného zobrazenia realnych predmetov
a postav. Namiesto toho pouzil rézne farby a tvary na vyjadrenie svojich myslienok
a emocii. Tento pristup bol revoluény, pretoze namiesto konkrétneho zobrazenia sveta
vytvaral diela, ktoré mali skér symbolicky a emocionalny vyznam. Na obraze Kozdci
mozeme vidiet rozne farby a tvary, ktoré su usporiadané tak, Zze pripominaju skupinu
ludi (troch kozakov, ktori sa daju identifikovat podla hlav a v rukach maju ,kopije*).
Uprostred obrazu je duha, ktora moze niest jeden zo svojich vyznamov — predzvest
ukoncéenia nie¢oho strasného ako biblicka potopa. Aj ked na prvy pohlad nie je zrej-
mé, ¢o presne obraz zobrazuje, pri pozornejSom pohlade si mdézeme vSimnut, Ze farby
a tvary spolu vytvaraju zivy a dynamicky dojem.

Terminoldgia

Vybrané pojmy ,abstraktné umenie“a ,konkrétne umenie“ pomahaju ziakom lepsie
pochopit rozdiel medzi realistickou a symbolickou reprezentaciou v umeni. Pojmy
otvaraju priestor na diskusiu o tom, Ze abstrakcia a konkrétnost pésobia ako proti-
poly, ktoré sa navzajom doplfaju a obohacuju.

~ Abstraktné umenie — nepredstavuje konkrétne objekty alebo osoby. M6ze sa zdat,
Ze na obraze nie surozpoznatelné tvary alebo postavy, pretoze dielo sa zameriava
na vnutorné pocity umelca.

~ Konkrétne umenie — sa snazi zobrazit objekty, osoby, scenérie a udalosti. Jeho cielom
je, aby divak jasne rozpoznal a pochopil, 6o je na obraze alebo v diele zobrazené.

Vytvarna éinnost

Ziak vytvara abstrakciu, ktora vznika transformaciou obrazku zhotoveného na pred-
chadzajucej hodine. Pri praci pouziva geometrické tvary a vytvarné vyjadrovacie
prvky, ako su linie a plochy, pricom sa snazi zachovat farebnost povodného obrazku.

Vytvarné médium
~ 2D (farebné ceruzky, suchy pastel, mastné pastelky, kolorovana kresba a pod.)

Formativne hodnotenie

Ucitel ziakov vyzve, aby diskutovali o podobnostiach a rozdieloch vo formalnych prv-
koch svojich prac a ukazok umeleckych diel Kandinského, Kupku. Vzajomne si vysvet-
luju, z coho a ako autori vytvorili jednotlivé prvky abstraktného obrazu a do akej miery
je abstrakcia pritomna v ukazkach. Ak vedia prvky abstrakcie identifikovat a vysvetlit,
zaslUZia si pozitivne ohodnotenie do kognitivnej domény. Ziaci, ktori zvladli vytvarnui
¢innost vo vybranom médiu, mézu dostat pozitivne hodnotenie do psychomotorickej
domeény. Tento sposob hodnotenia priblizujeme v nasledujucej kapitole. Ugitel vSak aj
v tomto pripade mbze pouzit aj iny spésob a metddy formativneho hodnotenia.
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O duhe 2

V ramci vytvarného projektu O duhe 2, ktory je orientovany na primarny komponent
komunikdcia, sa Ziaci sustredia na poznavanie farebnych vztahov a na ziskavanie
zrucénosti v miesani farieb. Projekt podporuje ich tvorivost a fantaziu prostrednic-
tvom skumania farby, ako vytvarného vyrazového prvku, pricom integruje poznat-
ky o farebnom kruhu a praci s farbami v umeleckom kontexte. Sekundarne kompo-
nenty umenie a vizudlna kultura a osobnost rozvijaju u ziakov schopnost pomenovat
a rozliSovat farby a reflektovat proces tvorby, ¢im projekt prepaja teoretické poznatky
s praktickymi zru¢nostami.

Projekt je rozdeleny do dvoch vyucovacich jednotiek. Po¢as prvej sa ziaci prostred-
nictvom rozhovoru a pozorovania oboznamia s principmifarebného spektra a miesa-
nia farieb. Nasledne pracuju s farebnym kruhom, kde postupne nanasaju primarne
farby a ich zmieSavanim vytvaraju sekundarne a terciarne farby. Prostrednictvom
tejto ¢innosti si osvoja praktické postupy mieSania farieb a spoznaju ich vztahy, ¢o
ich pripravi na dalSiu pracu s farbami. Druha vyucovacia jednotka sa zameriava
na experimentovanie s farebnymi pomermi a mie$anim temperovych farieb. Ziaci
pracuju s pripravenymi farebnymi vzorkami a pokusaju sa priblizit k ich odtiefiom
mieSanim farieb, priCom si robia zaznamy o pouZzitych pomeroch. Tato aktivita im
umozniuje ziskat nové skusenosti s farebnymi kombinaciami a vyrazne rozvija ich
psychomotorické a kognitivne zruénosti. Na zaver hodiny prezentuju vysledky svojho
experimentovania, diskutuju o priebehu miesSania farieb a identifikuju najuspesnej-
Sie pokusy, ¢im zvysuju svoju schopnost analyzovat a reflektovat vlastnu pracu.

Cez projekt O duhe 2 zZiaci ziskavaju vedomosti o farbach a farebnych vztahoch, ktoré
neskdr mozu aplikovat pri tvorbe vlastnych umeleckych diel.

Vytvarnym projektom dosahujeme tieto vykony zZiaka (Ziak vie/dokaze):
~ Pomenovat vybrané farby a identifikovat ich miesto vo farebnom kruhu.
~ Rozlisit primarne farby od sekundarnych.

~ Pomenovat farby teplé, studené, neutralne, primarne a sekundarne.

~ Experimentovat s miesanim farieb.

~ Reflektovat proces vlastnej tvorby.

1. vyuéovacia jednotka

Motivaéna éast

Vytvarny projekt sa za¢ina rozhovorom o tom, preco a ako vidime farby. Prec¢o maju
veci okolo nas odlisnu farbu? LU¢ slnec¢ného svetla si m6Zzeme predstavit ako zvazok
viacerych tenulinkych farebnych lu¢ov. Tento zvazok obsahuje vSetky farby, ktoré
vidime v duhe. Slnec¢né svetlo dopada na povrch predmetu. Niektoré Iice zo zvazku
[uCa slnec¢ného svetla sa od povrchu odrazia a niektoré prejdu do povrchu. Pre ur-
¢enie farebnosti povrchu predmetu je dolezity prave ten odrazeny IU¢ — jeho “farba”.
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Odrazeny Iu¢ od predmetu vojde do nasho oka (na sietnicu). Mozog spracuje infor-
maciu o tom, o aku farbu ide. Takto vznika videnie farebnosti predmetov okolo nas.

Mozny teoreticky obsah
Primarne, sekundarne farby a ich miesanie.
7 farieb duhy: ¢ervena, oranzova, zIta, zelena, modra, indigovo modra, fialova.

Terminolégia
~ Primarne farby: Cervena, modra, zlta.
Nemo6zZu byt vytvorené zmiesanim inych farieb.
~ Sekundarne farby: oranzova, zelena, fialova.
Vznikaju zmiesSanim dvoch primarnych farieb:
~ oranzova (Cervena + zIta),
~ zelena (Zlta + modra),
~ fialova (modra + ¢ervena).

~ Teplé farby: ¢ervend, oranzova, 7Ita.
~ Studené farby: modra, zelena, fialova.

~ Neutralne farby: biela, ¢ierna, siva.

Vytvarna &innost’

Ziak vytvori farebny kruh in8pirovany Ittenovym farebnym kruhom. Do pripravenej
Sablony nanesie najskor primarne farby, ktoré zmieSanim dvoch susednych farieb
premeni na sekundarne farby. Dalej kombinaciou primarnych a sekundarnych fa-
rieb vytvori terciarne farby. Ucitel pocas ¢innosti vysvetli spravny postup miesania
farieb na palete, zd6razni pridavanie tmavsej farby do svetlejSej a potrebu Gistit Ste-
tec vo vode.

Vytvarné médium
~ 2D (temperové farby)

Formativne hodnotenie

Za aktivnu pracu ucitel udeli Ziakovi pozitivne hodnotenie do psychomotorickej do-
meény. Ucitel mdze niekolkych Ziakov vyzvat, aby svoju pracu prezentovali a vysvet-
lili, ako miesali farby. Prezentujicim, v pripade Uuspesnej prezentacie, udeli pozitiv-
ne hodnotenie do kognitivnej domény — aplikacia vedomosti do vytvarnej ¢innosti.
V pripade, zZe Ziak ma v postupoch vela chyb a aj vysledok vytvarnej aktivity nie je
obrazom spravneho miesania farieb, uc¢itel mu neudeli pozitivne hodnotenie, no ani
ho nepotresta udelenim negativneho hodnotenia. V spatnej vazbe mu pomoéze identi-
fikovat, kde sa stala chyba, aby sa jej nabudice mohol vyvarovat.
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2.vyuéovacia jednotka

Motivaéna éast

Vytvarnu ¢innost mézeme zacat kratkou diskusiou o tom, ako réozne farebné odtiene
vnimame a kde sa s nimi v kazdodennom Zivote stretavame. Ucitel mbze poloZit otazky:
Aku farbu povaZujete za najkrajsiu a kde ste ju videli? alebo Zistili ste niekedy, Ze v ob-
chode existuje viac odtieriov jednej farby, napriklad zelenej alebo modrej? Tymto spo-
sobom mo6zZeme Ziakov motivovat k zamysleniu sa nad tym, Ze mieSanim réznych odtie-
nov moézeme vytvorit cell Skalu farieb, ktoré maju jedine¢né odtiene a nalady. Uditel
moze nasledne uviest priklad zo sveta dizajnérov alebo umelcov, ktori ¢asto potrebuju
vytvorit Specifické odtiene, aby dosiahli presny efekt alebo atmosféru v dielach. Ako
uvod do praktickej ¢innosti Ziakom ukaze obrazky znamych umeleckych diel, kde je do-
minantna konkrétna farba v réznych odtiefioch. Ziaci tak ziskaju predstavu o tom, ako
miesanie farieb moze ovplyvnit celkovy vyraz a naladu ich vlastnych diel.

Terminolégia

Pri prezentacii svojich experimentov v miesani farieb ucitel vedie Ziakov k pouZziva-
niu konkrétnych pomenovani farebnych tonov, napriklad: zelenozlta, fialovo¢ervena
(na zaklade prace s farebnym kruhom).

Vytvarna éinnost

Ziak pracuje s farebnymi $tvoréekmi (cca 2x2 cm) pripravenymi uditelom, ktoré su
vystrihnuté z 8asopisov. Stvoréeky si nalepi na vykres a nasledne sa snazi mie$anim
farieb na palete dosiahnut rovnaky odtieri ako na prilozenom Stvorcéeku. Poc¢as pra-
ce zZiak experimentuje s roznymi pomermi farieb a o kazdom pokuse si robi zaznam.
V pripade starsich ziakov m6ze zaznam obsahovat aj odhadované pomery mieSa-
nych farieb.

Po niekolkych pokusoch Ziak vyberie najlepsi vysledok a oznacdi ho zakrdzkovanim.
Do6raz kladie na spravne miesSanie farieb, ako napriklad pridavanie tmavej farby do
svetlej, pouZivanie palety a potrebu 8istit Stetec po kazdom pokuse. Ziak si podas
experimentovania priebeZne zaznamenava vysledky a pripadne doplfia pisomné po-
znamky o svojich pozorovaniach.

Vytvarné médium
~ 2D (temperové farby)

Formativne hodnotenie

Predmetom hodnotenia sa mdze stat aj schopnost Ziaka pomenovat vybrané farby
a identifikovat ich miesto vo farebnom kruhu. Ucitel mu mo6ze udelit pozitivne hodno-
tenie do kognitivnej domény. Predmetom hodnotenia by mohlo byt napriklad aj ex-
perimentovanie — miera, do akej Ziak vyuzival kreativny pristup pri skisani réznych
pomerov a kombinacii farieb, ktoré su viditelné v zazname procesu.

k Vytvarné projekty o dithe — zacielenie cez jednotlivé komponenty




Oduhe 3

V ramci vytvarného projektu O duhe 3, ktory sa zameriava na primarny komponent
osobnost, sa ziaci venuju témam spoluprace, stanovovaniu cielov a vyhodnocovaniu
tvorivého procesu. Projekt podporuje rozvoj socialnych a organizaénych zruénos-
ti, ako je praca v skupine a schopnost reSpektovat dohodnuté pravidla. Sekundarne
komponenty umenie a vizudlna kultira a komunikdcia dopifaji projekt o zruénosti
v oblasti vizualnej tvorby a vizualnej komunikacie. Projekt je rozvrhnuty do troch vyu-
¢ovacich jednotiek, pricom prva sa zacina motivac¢nou aktivitou. Ucitel vystupuje v ulo-
he zadavatela ulohy natocit kratke video k urditej prilezitosti (napr. Den Zeme). V dis-
kusii ziaci spolu s uéitelom identifikuju potrebné profesie v ramci filmového stabu, ako
su producent, rezisér, kameraman, scénograf a dalSie. Kazdy zZiak si zvoli rolu, ktora
mu umozni podielat sa na kolektivnom projekte, ¢im sa zaroven uéi reSpektovat ulohy
a pravidla timovej prace. V druhej hodine sa Ziaci zameriavaju na natacanie kratke-
ho videa na tému duha, kde maju prilezitost prepojit vytvarnu ¢innost s performan-
ciou. S pouzitim farebnych ¢asti oble€enia vytvoria duhové skupiny a prostrednictvom
dramatickej improvizacie vyjadruju roézne aspekty duhy, napriklad vznik duhy alebo
jej pohyb. Poéas natacania sa ziaci ucia pracovat s videom, premyslat o zdberoch
a o moznych zvukovych efektoch, ¢im rozvijaju svoje zruénostivo vizualnej komunikacii.

Tretia vyudovacia jednotka je venovana reflexii timovej prace a hodnoteniu videi. Zia-
ci sleduju dokoncené videa a vzajomne si udeluju ocenenia za jednotlivé ulohy (napr.
najlepsi rezisér alebo herec). Okrem hodnotenia tvorivého pristupu a prace v skupine
Ziaci analyzuju rozdiely medzi pévodnym scenarom a finalnym videom. Prostrednic-
tvom tejto aktivity rozvijaju schopnost kritického myslenia a sebahodnotenia.

Vytvarnym projektom dosahujeme tieto vykony zZiaka (Ziak vie/dokaze):

2

Vytvorit a dodrziavat pravidla rozdelenia prace pri kolektivnom projekte.

Tvorit prostrednictvom videa a fotografie.

l

l

Vyjadrit performanciou svoje zamery.

2

Interpretovat podnety z videa a filmu.

Ocenit tvorbu druhych.

1. vyuéovacia jednotka

Motivaéna éast

Uditel motivuje Ziakov tym, Ze vystupuje v ulohe oznamovatela dbélezitého zadania:
Vasou ulohou bude natocit kratke video, ktoré sa premietne pri prilezitosti... (napri-
klad Dna Zeme). UCitel vysvetluje, Ze hoci natocit kratke video nie je také narocné ako
celovederny film, kvalitny vysledok si vyzaduje dobre rozdelené ulohy a spolupracu.
Nasledne kladie otazku: Ak by sme chceli natocit film, aké profesie by sme potrebovali?
Kto by zabezpecoval jednotlivé ulohy? Prostrednictvom tejto diskusie vedie Ziakov
k zamysleniu sa nad rozdelenim roli a doleZitostou spoluprace, ktora bude klicova pre
uspesné zvladnutie projektu.

l
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Terminolégia

Pojmy ako: producent, rezisér, scenarista, kameraman, zvukar, strihac, herec, maskeér,
kostymovy dizajnér, Specialne efekty, asistent reziséra a ini asistenti...

Terminoldgiu volime tak, aby sme podporili a posilnili spolupracu v time. Ziaci si mézu
rozdelit rozne profesie, ktoré su potrebné pri tvorbe filmu a vdaka ich stru¢nému
opisu si zaroven rozSiria svoje vedomosti.

Vytvarna innost

Ziaci sa spolo&ne dohodnu na obsahu svojho videa, priGom diskutuji o jeho hlavne;j
téme a namete. UGitel ich usmernuje pri timovom brainstormingu a zaznamenavani
myslienok. Nasledne si Ziaci rozdelia pracu na tvorbe scenara — kazdy Ziak prispieva
nakreslenim sekvencie planovaného videa. Spojenim tychto obrazkov vznikne vizu-
alny plan (scenar), ktory ucitel pre skupinu odfotografuje, aby ho mohli Ziaci pou-
zit na dalSej hodine. Tento vizualny plan bude sluzit ako zaklad pre natoéenie videa
,0 duhe”, a tiez ako podklad pre sebahodnotenie na konci tretej hodiny.

Vytvarné médium
~ 2D (farebné ceruzky)

Formativne hodnotenie

Hodnotenie sa zameriava na podporu pozitivnych momentov v tvorbe a timovej spo-
lupraci. Ucitel oceni a rozoberie situacie, ktoré nazorne ukazuju efektivnu spolupra-
cu alebo ukazkové riesenie problémov. Ziaci, ktori boli aktivni pri vedeni timov alebo
ti, ktori ochotne zdielali svoj pristup k spolupraci a podporovali ostatnych, ziskaju
pozitivne hodnotenie v afektivnej oblasti.

2.vyuéovacia jednotka

Motivaéna éast

Ucitel motivuje Ziakov spoloénym predstavenim scenarov, ktoré Ziaci vytvorili na pred-
chadzajucej hodine. Ziaci brainstormingom prinasaju rézne napady na moznosti rea-
lizacie.

Terminoldgia
Vytvarné vyjadrovacie prvky —zaber, sekvencia, strih.

Vytvarna éinnost

Ziaci vytvaraju performancie na tému diha podla viastnych scenarov. Ugitel motivuje
Ziakov k premyslaniu nad pohybom, akciou, dramatickym konfliktom napriklad: ako
vznika duha; vietor rozfuka dihu a ona sa opat spoji; vietor poprehadzuje duhe far-
by; duha prepoji dve miesta (improvizacia podla daného prostredia); nepokojna duha,;
smejlca sa duha; tancujuca diha a pod. Duhu Ziaci stvarnuju pomocou prinesenych
farebnych c¢asti odevov (horna ¢ast oble¢enia — tricka, bundy, ¢iapky...), ¢im vytvoria
,Lfarebné“ skupiny. Tieto performancie Ziaci nata¢aju pomocou digitalnych zariadeni.
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Ucitel upriami pozornost ziakov aj na premysSlanie o moznosti postprodukénej Upra-
ve videa. Podpori nataéanie videi na viaceré kamery, z viacerych uhlov (zaber na
skupinu, detailny zaber). Ucitel upozorni ziakov aj na moznosti prace s hudbou alebo
zvukmi vo videu. Cely proces Ziaci fotograficky dokumentuju.

Vytvarné médium
~ Multimedialne — performancia, video, fotografia.

Formativne hodnotenie

Hodnotenie v ramci tejto vytvarnej aktivity sa zameriava na priebezné verbalne usmer-
nenie a ocenenie, pricom ucitel podporuje pozitivne momenty tvorby a timovej spolu-
prace. Pocas prace je kladeny doraz na aktivny pristup kazdého ziaka a na prinos do
spoloéného projektu. Hodnotenie smeruje do afektivnej oblasti, kde sa ocenuje ochota
spolupracovat, schopnost komunikovat napady v time a prispievat k rieseniu uloh.

3.vyuéovacia jednotka

Motivaéna éast

Ucitel zacne motivaciu tym, Ze Ziakom predstavi aktivitu ako ,velku filmovu premié-
ru,” pri ktorej sa zahraju na kritikov a porotcov prestiznych filmovych oceneni, ako su
Oscar alebo Zlata palma. Vysvetli, Ze ich tlohou bude sledovat videa vytvorené spolu-
ziakmi a zamysliet sa, ktoré aspekty videi by si zasluzili ocenenie. Moze ich povzbudit
otazkou: Predstavte si, Ze udelujete ceny za najlepSie herecké vykony, najkreativnejsi
scendr alebo najlepsi kameramansky zdaber — za ¢o by ste kazdého ocenili?

Vytvarna éinnost

Ziaci si spoloéne pozru a interpretuju vytvorené vided, pri¢om celd aktivitu mézu po-
nat ako ocerfiovanie najlepsich filmov v Style Oscarov &i festivalu v Cannes. Po premie-
tani ziaci pracuju v timoch na navrhnuti diplomov pre rozne Ulohy (napriklad rezisér,
herec, scenarista) a na kazdy diplom napisSu, za ¢o by danu osobu ocenili. Tymto sposo-
bom si Ziaci nielen prehlbuju schopnost vnimat a ocenit pracu ostatnych, ale maju tiez
moznost vyjadrit svoju kreativitu pri navrhovani vizualneho vzhladu diplomov.

Vytvarné médium
~ 2D (farebné ceruzky, fixky a pod.)

Formativne hodnotenie

V ramci formativneho hodnotenia ucitel poskytne kazdému Ziakovi kdpiu scenara
skupiny, s ktorou pracoval. Ziaci do scenara vyznadia a struéne popidu rozdiely me-
dzi planovanym scenarom a finalnym videom, ¢o umoznuje ucitelovi ocenit ich kritic-
ké myslenie a reflektovanie tvorivého procesu, pricom hodnotenie smeruje do kogni-
tivnej domeény. Pocas slavnosti ,udelovania Oscarov” Ziaci odovzdaju diplomy, ktoré
navrhli a vysvetlia, na zaklade ¢oho jednotlivé ocenenia udelili, ¢im prejavia schop-
nost vnimat kvality prace ostatnych. Formativne hodnotenie prebieha aj vo forme
rovesnickeho hodnotenia, ked' ziaci reflektuju a ocenuju pracu svojich spoluziakov.
Na zaver hodiny ucitel vyzdvihne aktivnu pracu a spolupracu ziakov v timoch a oceni
ich zapojenie do afektivnej domény.
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Hodnotenie vo vytvarnej
vychove

Vytvarna vychova je ¢innostne orientovany predmet, ktory tak ako ostatné vzdelava-
cie oblasti ¢i vyucovacie predmety, ponuka Ziakom Specifické a komplexné spdsoby
rozvoja osobnosti. Je preto dolezité, aby ziaci porozumeli tomu, ¢o sa na vytvarnej
vychove ucia, aké zrucnosti a aké sp6soby myslenia na hodinach pouzivaju. Vhodna
forma hodnotenia mo6ze pozitivne ovplyvnit takéto porozumenie a moéze viest Ziakov
k rozvoju vlastnych metakognitivnych zruc¢nosti. Hodnotenie vo vytvarnej vychove
moze mat formu holistického zhodnotenia viacerych vzdelavacich procesov, ¢im
kladie naroky na ucitelovu odbornost, ale aj na schopnosti organizacie prace. Hod-
notenie by malo byt komplexné a zohladnovat nielen vysledky, ale aj proces tvorby,
rozvoj zruc¢nosti, schopnosti sebavyjadrenia, reflexie a porozumenia vizualnej kultu-
re. Suvisi s naplfanim vzdelavacich cielov a vykonovych &tandardov, ktoré vyty&u-
ju rozsah a obsah vyucovacieho predmetu. Naroc¢nost hodnotiacich procesov je aj
v tom, Ze vela vystupov z tvorivej ¢innosti ma kvalitativny charakter a nie je fahké ich
v Skolskom prostredi definovat meratefnymi kritériami.

Ciele hodnotenia v predmete vytvarna vychova:
~ formovat pozitivny vztah k tvorivej ¢innosti, mysleniu a sebavyjadreniu,
~ pomoct Ziakom nadobudat zdravé sebavedomie a byt Uspesni,

~ podporit sebareflexiu, rozvoj kritického myslenia a metakognitivnych stratégii.

TaZiskovou formou hodnotenia je formativne hodnotenie.

Formativne hodnotenie

Formativne hodnotenie je odporucany a preferovany druh hodnotenia vo vyucova-
com predmete vytvarna vychova. Pomaha ziakom pochopit proces vlastnej tvorby,
moznosti vlastného zlepSenia a identifikuje spdsoby rieSenia problémov. Vedie Zia-
kov k sebareflexii a k samostatnému hodnoteniu svojej prace. Ziaci sa vdaka for-
mativnemu hodnoteniu ucia rozpoznavat svoje silné a slabé stranky, ¢o im umoznu-
je rozvijat kritické myslenie a zodpovednost za svoje uc¢enie. Tento typ hodnotenia
casto vyuZiva dialég medzi uditelom a Ziakom alebo Ziakom a Ziakom. Je to priro-
dzena forma identifikacie a korekcie tvorivych procesov, ¢o podporuje interaktivne
a kolaborativne uéenie, pretoze ziaci mézu ziskat cenné poznatky nielen od uditelov,
ale aj od svojich spoluziakov.
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Formativne hodnotenie svojou neformalnostou vytvara prostredie, v ktorom je bez-
pecné experimentovat, ale aj robit chyby. Ugitel povzbudzuje Ziakov k tomu, aby mali
odvahu odskusat nové tvorivé postupy a pritom riskovali. Chyba, ktora sa v takomto
procese objavuje velmi ¢asto, by nemala byt pre zZiakov stresom, ale naopak - zdro-
jom poznania. Vdaka formativnemu hodnoteniu zameranému na osobny rast Ziaka
sa na vytvarnej vychove otvara velky priestor prave pre pracu s ,chybou”.

Formativne hodnotenie podporuje inkluziu znevyhodnenych Ziakov, pretoze kazdy
Ziak dostane podporu ,Sitl na mieru®. Uc¢itelovi umoznuje individualny pristup a pri-
sposobenie formativnej spatnej vazby na podporu individualneho rozvoja. Vo for-
mativnom hodnoteni nie je povinnost poskytnut spatnu vazbu vzdy vSetkym ziakom.
Ucitel si vie organizovat systém spatnej vazby tak, aby v priebehu niekolkych vyu-
¢ovacich jednotiek usmernil vSetkych Ziakov. DéleZité je, aby Ziaci vedeli, Ze spatnu
vazbu v ramci vytvarnej vychovy dostanu a Ze jej cielom je poskytnut uzZito¢né rady
na dosiahnutie Uspechu.

Za formativne hodnotenie sa nemoéze povazovat frontalne a neadresné vyhodnotenie
vyslednych prac na konci vyuéovacej jednotky. Takéto hodnotenie vytvarnych prac
na konci vzdelavacich jednotiek vytvara u Ziakov pocit sutazivosti a o¢akavania, ze
budu hodnoteni za finalne dielo.

Formativne hodnotenie by malo Ziakov priviest k tomu, aby vedeli na koncivyuéovacej
jednotky povedat, aky bol proces tvorby, aké obsahové veci riesili, do akej miery sa
im podarilo naplnit svoju predstavu, ako reagovali na usmernenia ucitela a podobne.
Malo by viest k rozvoju osobnostnych vlastnosti Ziakov a posilhovat ich sebad6veru
tak, aby si dokazali vazit svoju pracu bez nutnosti porovnavania sa so spoluziakmi.

Formativne hodnotenie méZe mat podoby:
~ verbalna/pisomna okamzita spatna vazba,
~ rozhovor,

~ odpovede na otazky,

~ diskusia,

~ analyza vytvarnej prace/procesu,

~ ukazka prikladu/aplikacie s vysvetlenim,
~ zadanie cvicnej ulohy,

~ reflexia,

~ posmelenie,

~ neverbalne gesto a pod.

Vo vzdelavacom procese je uzitoéné, ak si méze ziak pozitivhu spatnu vazbu uve-
domit a spracovat ako nie¢o délezité. Preto je vhodné sa k niektorym formativnym
hodnoteniam, ktoré prebehli po¢as vyuéovacej hodiny, vratit. Na tento ucel je vhod-
ny systém zapisov formativneho hodnotenia. Uéitelom odporucéame vytvorit systém
vizualnych znakov, napriklad smajlici, farebné body/tvary, plusky/minusky a pod.
(okrem Giselnej Skaly 1 -5, ktora by sa spajala so znamkovanim). Udelenim, napriklad
smajlika, sa ucitel vrati k ocenenej zruc¢nosti, vedomosti a umozni tak ziakom, aby si
pochvaleny prvok mohli lepSie uvedomit.
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Zaznam formativneho hodnotenia redukuje obsah informacie na znak (smajlik, plus-
ko a pod.), ¢im straca obsahovu Sirku. Na druhej strane prinasSa zaznam hodnotenia
dolezity prvok — uchovanie informacie o formativnom hodnoteni. U&itelovi umoznu-
je pracovat so zaznamom hodnotenia aj mimo ¢asu vyucovacej hodiny. Narastanie
poctu formativnych hodnoteni ma pre Ziaka motivaény vyznam.

Zaznam formativneho hodnotenia mdéze mat tri polohy: symbol pozitivneho hodnote-
nia — neudelenie symbolu pozitivneho hodnotenia — symbol negativneho hodnotenia.
Formativne hodnotenie ponuka moznost neudelit pozitivhe hodnotenie, ¢o je forma
komunikujuca nedosiahnutie pozadovanej Urovne, no na druhej strane to nie je po-
trestanie. Neudelenie pozitivneho hodnotenia informuje Ziaka, ale ho netresta. Nepo-
sobi demotivujuco. Pri zazname formativneho hodnotenia odporu¢ame v 1. roéniku
1. cyklu symboly negativneho hodnotenia nepouzivat.

Ucitel si mdzZe vypracovat jednoduchy systém hodnotenia konkrétnych aktivit a ¢in-
nosti, ktoré dokaze v priebehu hodiny pozorovat a zaznamenat. Roznorodost aktivit
mdbze ucitelovi pomoct systematizovat zavedenie troch kategorii, v ktorych sa bude
hodnotenie realizovat. Kategdrie sa opieraju o uz existujuci (a v praxi pouzivany)
systém vzdelavacich domén (kognitivna, psychomotoricka, afektivna — pre lepSiu po-
chopitelnost v komunikacii so ziakmi a rodi¢mi mézu byt pomenované: vedomosti,
zruénosti, postoje).

Zaznam formativneho hodnotenia méze sluzit ako podklad k polroénému a koncoroc-
nému hodnoteniu. Nie je vhodné pocet zaznamov formativneho hodnotenia preratavat
alebo inak numericky spracovavat. Podstata formativheho hodnotenia nie je v posu-
deni irovne dosiahnutého stavu vedomosti, zru¢nosti a postojov. Preto odporué¢ame
pritvorbe hodnotenia na vysvedcéenie uprednostnit holistické hodnotenie, kde zaznam
formativneho hodnotenia bude sluzit iba ako informativny material pre ucitela.

Holisticky pristup pri hodnoteni uprednostriuje komplexnost, zohladnujuc vSetky as-
pekty Ziakovho u€enia a vyvoja. Snazi sa poskytnut celkovy obraz o schopnostiach,
vedomostiach, zruénostiach a osobnostnom raste ziaka.

Vytvarné portfolio

Na podporu formativneho hodnotenia, sebahodnotenia a rozvoja reflexie odporuca-
me zavedenie vytvarného portfolia. Portfélio méze mat réznu podobu — od klasické-
ho zosita cez Specifické formy zakladacov az po elektronické stbory, ktoré v nizsich
cykloch méze vytvarat ucitel. Portfdlio slizZi na organizaciu, uchovavanie a systema-
tizaciu vytvarnych ¢innosti, vedomosti a dokumentuje Siroku skalu zruc¢nosti Ziakov.
Pouzitie portfdlia vytvarnych prac umoznuje ucitelovi ocenit individualny pokrok jed-
notlivych Ziakov aj po skoncéeni hodiny. Systematizacia vytvarnych prac v portféliu
pomaha udcitelovi hodnotiace procesy lepSie monitorovat, organizovat a planovat. Je
to vyborny nastroj na poskytnutie konstruktivnej spatnej vazby. Portfélio umoznuje
Ziakom sledovat vyvoj a pokrok vo svojich vytvarnych schopnostiach. Porovnavanie
obsahu a kvality prace z roznych ¢asovych obdobi sprostredkuje ziakom informacie
(bez porovnavania sa s inymi ziakmi) o vlastnom zlepSeni a smerovani. Pomaha Zia-
kom budovat zdravé sebavedomie a kritické myslenie.
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Na éo davat pozor pri formativhom hodnoteni

~ Formativne hodnotenie by malo byt pre Ziaka uzito¢né a ziak by mu mal rozumiet.

~ Formativne hodnotenie by sa malo zameriavat na ocenenie pozitivnych pristupov Zia-
kov, a tak posilfiovat u Ziakov vnutornu motivaciu a rozvoj pozadovanych zruénosti.

~ Formativne hodnotenie by malo Ziakom poméct odhalit ich silné a slabé stranky v kon-
krétnych tvorivych procesoch a v mysleni, pricom im ma poskytnut informacie a na-
vody na zlepSenie.

~ Formativne hodnotenie ma uistit Ziakov, Ze su vo svojich tvorivych procesoch na
.spravnej ceste".

Sumativne hodnotenie

Sumativne hodnotenie odporucame zaviest vdruhom, a predovsetkym v tretom cyk-
le. Na rozdiel od formativneho hodnotenia, ktoré slizi na priebeznl spatnu vazbu
a podporu ucenia pocas procesu, sumativne hodnotenie sa uskutoc¢nuje az po ukon-
¢eni daného vzdelavacieho celku.

Hlavnou funkciou sumativneho hodnotenia je informovanie o dosiahnutej trovni po-
rozumenia a osvojenia si vedomosti &i zruénosti. Cinnostny charakter predmetu, jeho
¢asova dotacia podmienuju postupné dosahovanie vytycenych cielov. Preto aj suma-
tivne overovanie ich dosiahnutia musi svojou frekvenciou a formou tento fakt respek-
tovat. Vysledky sumativneho hodnotenia informuju ziaka, ucitela a rodi¢ov o Urovni,
ktora dosiahol Ziak v preverovanej oblasti. Pre komplexné hodnotenie Ziakov odporu-
éame kombinaciu formativneho a sumativneho hodnotenia, kde bude mat formativne
hodnotenie v holistickej forme vacsie zastupenie ako sumativne.

V predmete vytvarna vychova je meratelnost niektorych vedomosti a zru¢nosti prob-
[ém kvoli komplexnosti a forme ich prejavu (vo vytvarnych postupoch a vyslednych
pracach). Sumativne hodnotenie si preto na vytvarnej vychove vyzaduje Specifickl
pripravu a neda sa realizovat na kazdej vyu¢ovacej hodine. Sumativne hodnotenie od-
porucame realizovat 2-3 krat za Skolsky polrok. Pouzitie sumativneho hodnotenia pri-
nasa do vytvarnej vychovy problematiku hodnotenia pomocou kritérii, a teda aj otazku
kritérii Uspesnostia ich tvorby.

Cielom zavedenia a pouZivania sumativnheho hodnotenia je rozvoj zruc¢nosti Ziakov
tak, aby na konci tretieho cyklu dokazali vytvorit kritérium hodnotenia a s jeho po-
uzitim ohodnotili svoju pracu. To znamena, Zze pouzivanie sumativneho hodnotenia
ucitelom ma viest Ziakov k zru¢nostiam v hodnoteni a kritickom mysleni. Nejde pri-
oritne o hodnotenie vytvarnych zrucénosti. Vytvarné zru¢nosti a vedomosti prejavo-
vané na hodinach vytvarnej vychovy su v tomto zmysle iba predmet, ktory poskytne
prilezitost na praktizovanie kriterialneho hodnotenia. Tvorba kritérii, hfadanie me-
ratelnych poloziek a samotné hodnotenie sa stava obsahom ucenia. V hodnoteni vy-
tvarnej vychovy aj v druhom a tretom cykle bude mat stale dominantné postavenie
formativne hodnotenie.
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V hodnoteni na vytvarnej vychove je ddleZité podporovat:

Vytvorenie zrozumitelnych a meratelnych kritérii hodnotenia.

Systematickost a transparentnost hodnotenia — vytvorit si vlastny (v ramci Skoly
jednotny/prepojeny) ziakom zrozumitelny systém hodnotenia.

Pracu s pripravenymi sebahodnotiacimi harkami.

Prepojenie hodnotenia s kognitivnymi, psychomotorickymi a afektivnymi zruénos-
tami v konkrétnych vytvarno-pedagogickych ¢innostiach.

Zmysluplnost hodnotenia — hodnotenie realizovat premyslene a s pedagogickym
cielom.

Systematickost v hodnoteni — na jednej vyucovacej hodine nemusia byt hodnoteni
vzdy vSetci Ziaci. Je dblezité, aby Ziaci chapali systém hodnotenia a vedeli, Ze v ramci
vytvarnej vychovy budu hodnoteni.

V hodnoteni na vytvarnej vychove je dolezité sa vyvarovat:

Frontalneho porovnavania ziackych prac (systémom vyberu najlepsej prace a potom
ostatné prirovnavat k tejto praci).

Pouzivanie hodnotenia na dosiahnutie resSpektu u ,neposlusnych” ziakov. Takato
aplikacia hodnotenia vytvara u Ziakov strach, narusuje systematickost a transpa-
rentnost hodnotenia.

Hodnotit nieco, o com Ziaci dopredu nevedeli, Ze bude hodnotené.

Hodnotit len s ciefom zhromazdit znamky na ,vytvorenie” znamky na vysvedceni.
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